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EKOCENTRUM PODHOUBI je neziskovéa organizace, ktera se jiz 10 let vénuje ekolo-
gické vychové. Od roku 2011 se zamérujeme zejména na predskolni vychovu - zalozili
jsme dvé ekologicky orientované skolky a v nasich programech podporujeme hlavné
predskolni pedagogy a rodi¢e malych déti. Zasadni v nasich Skolkach je, aby ucitelé byli
privodci, ktefi détem davaji prostor objevovat, aby vyuka byla smysluplna a rozvijela
vSechny osobnosti déti a aby nase plsobeni nekoncilo branami skolky, ale mélo Sirsi do-
pad v misté, kde plsobime (ve spolupraci s rodici i Sirsi komunitou). To vSe s cilem, aby
si déti ze Skolky odnesly zéklad postoje ,jsem dost schopny/schopnd, abych véci okolo
sebe aktivné ménil/a k lepsimu, a chci to délat.”




Uvod

Vitejte,

dostala se vam do ruky prirucka ,Polytechnika v(e vasi) materské sSkolce, prirucka plna
praxe.” Pfiru¢ka vznikla ve spolupréci s fadou aktivnich uciteldl z celé CR, odborniky i détmi
s cilem nabidnout pedagogdim MS aktivity, které budou rozvijet technické mysleni a do-
vednosti déti predskolniho véku. Aktivni Ceské Skolky ohromné rozviji déti - jejich fantazii,
estetické vnimani, jemnou motoriku, tradice. Tato prirucka nabizi ucitellim a Skolkam jesté
krok dal. Najdete zde inspiraci, jak rozvijet technické mysleni, védecké badani, predmate-
matické predstavy, praktické volné tvoreni a mnoho dalsiho.

Za tym Ekocentra Podhoubi
Alena Krnacova




Co pfirucka nabizi?

1/ Inspiraci

- pfiklady dobré praxe z MS - tam, kde to funguje
- vyzkousené ukazky z MS - 20 tematickych celkl zaméfenych na polytechniku,
vytvorené uciteli a vyzkousené s détmi v béznych ¢eskych MS

2/ Rozvoj

- jak obohatit vlastni vyuku (nejen) o polytechniku
- jak zlepsit prostredi a vybaveni tridy jednoduse, levné a s détmi

3/ Napady a motivace

- okamzité napady - vyzkousSejte z kazdé strany
- pracovni listy - okopirujte si a hura do terénu
- dalsi zdroje inspirace - ukazky her, aktivit, pomucek, knih, ¢asopist i internetovych stranek




Polytechnika sebou nese mnoho prilezitosti, jak rozvijet déti, sebe,
ucitele, rodice, Sirsi komunitu, prostredi...
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,POVEz mi a zapomenu, ukaz mi a zapamatuji si,
nech mne udé&lat a naucim se.”
(€inské prislovi)




Polytechnika v praxi
Pojdte s nami na navstévu!

(1.1)N&vstéva v M§ Petrklici

MS Petrkli¢ sidli v Praze - Radotiné. Navstévuje ji 75 déti ve tfech tfiddch. MS nabizi viestrannou vyuku -
soucasti programu jsou napfiklad muzikoterapeutické hodiny, flétna, environmentalni vyuka, dilna pro kutily,
keramika, anglicky jazyk, sportovni program ve vlastni télocvi¢né anebo golfové dopoledne. Program MS je
inspirovany prvky programu ZACIT SPOLU (vice o programu na str. 11).

MS Petrkli¢ se opira o 2 pilife, které jsou dilezité i pro polytechnickou vychovu.

1/ Priprava prostredi

Vyuka se soustreduje do pripravenych tematickych koutk(. Najdeme zde vytvarny a relaxacni koutek nebo
opravdovou kuchynku, ktera je détem dostupna pro pripravu svacin. Koutky jsou dobre vybavené mnoz-
stvim réizného materialu pro tvorbu (knizkami, ¢asopisy, stavebnicemi). Déti ve vyuce dostavaji na vybér, ve
kterém koutku chtéji pracovat. Diraz je tedy kladen na podnétné prostredi, zajimavé pro vSechny typy déti,
a na moznost svobodného vybéru aktivity, které se dité chce vénovat.

MS Petrkli¢ je s détmi velmi ¢asto venku. K dispozici mé obrovskou zahradu, kde déti péstuji bylinky a zele-
ninu. Na zahradé je také kompost a kllIna pro uskladriovani bylinek, orech(, dyni a véeho dalsiho, co déti vy-
péstuji. Cast zahrady je dokonce ponechéna jako dzungle, kterou déti mohou pozorovat. Hrét si déti mohou
také v indidnském typi, které stoji vedle jejich dzungle.

2/ Uéitelé priavodci

U¢itelé jsou v MS Petrkli¢i opravdovi partnefi déti, ve $kolce vlddne pfijemnéa atmosféra. Pfikladem toho je i
zplsob vzniku vzdélavaciho programu, ktery je zaméreny pravé na polytechnickou vychovu. Ve $kolce bylo
hodné chlapcd, které bézné ¢innosti nebavily. Pani ucitelky premyslely, jak tyto déti zaujmout. Pozorovaly je
pri hie, zapisovaly si témata, o kterych se déti bavily, ptaly se jich na to, co je zajimd. Vzdéldvaci program,
zaméreny na polytechnickou vychovu, badani a védu, tak vznikl jako reakce na potreby a zajmy déti.

A jak probéhla navstéva?

Pani Feditelku MS Petrkli¢e Larysu Vurstu jsem oslovila s dotazem, zda a jak realizuji polytechnickou vy-
chovu. A pfisla mi vstficna a povzbudiva odpovéd: ,Urcité prijdte, nasledujicich 14 dni mame téma technika
hrou. V ttery jsme byli na tvod v Technickém muzeu. Dale budeme pokracovat aktivitami ve skolce a urcité
nechdme prostor pro volnou hru.” Kdyz jsem navstivila MS Petrkli¢, mély starsi déti v tematickych koutcich
na vybér ze 4 ¢innosti: toaletni architekturu neboli konstruovani z ruli¢ek od toaletnich papird (spojovani
rulicek Spejlemi), stavéni ze stavebnice Kaply, vyrobu kulickové drahy dle planku a presypavani koralkd a fa-
zolek. Béhem cinnosti pani ucitelka déti jen podporovala a rozvijela jejich napady. V relaxacnim koutku byly
3 holci¢ky, které si presypavaly koralky a fazolky z kelimk( do hrnickl a misti¢ek dle velikosti a pfitom disku-
tovaly o mnozstvi (kde je potfeba ubrat, kde musi naopak vzit vétsi nddobu). Trida 3-4letych déti absolvova-
la kruhovy trénink k prevenci logopedie na téma védec/védkyné. Tfida 5letych déti stavéla meteorologickou
stanici. Tridu 2,5letych jsem zastihla v dilné. Déti zde zatloukaly hiebiky do desti¢ek malymi, ale skute¢nymi
kladivky.



VYZKOUSEJTE: Toaletni architektura
1/ Nakres planu, co bude Standa stavét. (Nakres Standova jefdbu vidite na obrazku.)

kam a jak ma tézisté umistit (cely jerab se mu preklapél). Standa resil, zda ma zkratit Spejli,

v Viv

VYZKOUSEJTE: Kaca z krabic¢ky od syra

Potrebujete polovinu kulaté krabicky od syra a zaostrenou spejli. Nejprve vyvazite Spejli na stred
krabicky. Potom Spejli na krabic¢ku pfrilepite tavnou pistoli - a kdca je hotova.

MdZete zkouset vicka rliznych velikosti: ,Vyrobili jsme kacu z mensich i vétsich plastovych vicek
(vyvaZovali jsme na hrotu Spendliku) nebo z vicka od presnidavky, zkouseli jsme orientovat hranu
vicka nahoru i dold,” Fiké Feditelka MS Petrkli¢e Larysa Vursta o svych pokusech s détmi. ,Nejlépe
se nam tocila kdca od presnidavky,” dodava, ukazuje na vyrobené kaci a vypravuje, jak s détmi
diskutovala o rliznych resenich. (Déti resily, ktera kaca se toci nejrychleji a kterd nejpomaleji a co
je potreba, aby se kaca tocila rychleji.) ,Na zavér budeme mit s détmi vystavku, kde si prohlédne-
me, kdo co vyrobil, a budeme si o tom povidat.”



@ Ndavstéva v MS Celadenské berusce

Severomoravskd MS Celadenskd beruska sidli v krésném prostiedi u lesa. Viybrali jsme si ji kvili vzdéldvaci-
mu programu Zacit spolu, ktery prirozené otevira prostor pro realizaci polytechnické vychovy.

Jeden den v Celadenské berusce

1/ Ranni ukol

Rano pri prichodu déti do Skolky je ve tridach pro dité a jeho rodice pripraveny kraticky Ukol. Ten ma ditéti
usnadnit prechod do skolky, pomlze mu naladit se na praci v centrech aktivit a na téma, kterym se trida
zabyva. Rodice také ziskavaji prehled o tom, co se dité ve Skolce uci, probouzi se zdjem o aktivity ditéte. (Né&-
kdy se objevuje i prekvapeni, co vSechno se dité ve Skolce nauci.) Dité se na aktivity s rodicem tési, protoze
vidi zajem blizké osoby. Spolupracovat s rodinou a intenzivné ji vtahovat do déni v MS je jednim ze zaklad-
nich principl programu Zacit spolu.

2/ Ranni kruh

Slouzi k vysvétleni ¢innosti v centrech aktivit, kterd budou dopoledne probihat. MiZe se délat po svaciné
nebo po volné hre déti, kdy jsou uz déti pripravené a vice motivované pro dané téma. Déti se v kruhu uci
vyjadrovat, popsat, co citi, naslouchat ostatnim a respektovat jejich nazory a pocity. UCi se, Ze kazdy jsme
jiny. Dllezité je, aby ucitel byl vnimavy k détem, které nejsou v tomto kruhu ,jako doma*“, a nenutil je do sdi-
leni. Nékteré déti mohou potrebovat ti'eba i cely rok, nez budou chtit hovofit. Dité sdilenim a naslouchanim
poznava samo sebe. Pomulcky pro zorganizovani kruhu: polstarky, koberec. Usazovani déti do kruhu usnadni
znacky.

3/ Centra aktivit

Po rannim kruhu se vyuka v programu Zacit spolu rozplyne do center aktivit, ktera si déti vyberou. Center je
celkem 11, ucitel ale kazdy den pripravuje ¢innosti jen do nékterych z nich. Béhem tydne by se ale vSechna
centra méla alespon 1x otevrit. To zajistuje, ze vyuka je pestrd, ze déti maji moznost rozvijet rlizné doved-
nosti a Zze vSechny déti dostanou pfilezitost rozvijet své silné stranky. Kazdé centrum je totiz svym zamé-
fenim jiné - tak jako je jiné kazdé dité, jeho styl prace a prevazujici typ inteligence. Zaméreni center aktivit
vychazi z typologie osobnosti dle Howarda Gardnera. Vice o této typologii najdete v kapitole Déti jsou ty, pro
které to délame na str. 17.

Centra aktivit, ve kterych lze realizovat polytechnickou vychovu:

[ MANIPULACNI HRY

VYZKOUSEJTE: Ranni tikol na téma skupenstvi vody

Pripravte pro déti s rodici ranni Gkol s mottem: ,Vénujte 10 minut pozornosti svému ditéti.”
Priklady UkolG: vybarvit s rodic¢i kapky vody na pracovnim listu, zafoukat si s bublifukem cestou
do Skolky, prinést do Skolky vzorky k pozorovani Cistoty vody, naucit se rfikanku o vodé, uspora-
dat obrazky podle toho, kde je nejvice vody (jezero, more, rybnik, louze), vybrat,

ve kterych vodnich plochach zasahl ¢lovék - obrazek more, prehrady, rybniku apod.
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Chci v&dé&t vic o programu ZACIT SPOLU

1/ Zakladni pilire programu

- Podnétné prostredi, které umozni svou pestrosti maximalné rozvijet détsky potencial.

- Respektujici pristup k ditéti a rozvoj ditéte na zakladé jeho prednosti tak, aby mélo chut déle se ucit.
- Zpusob prace s détmi, ktery vede k samostatnosti, tvorfivosti, schopnosti fesit problémy.

- Spoluprace s rodinou, kterd je pro dité to nejdllezitéjsi.

2/ Prace v centrech aktivit

Déti se na rannim kruhu sezndmi s Ukoly v centrech aktivit a vyberou si ¢innost, které se chtéji vénovat.
Nékdy mohou také samy navrhovat napady na Cinnosti i do center, ktera zrovna nejsou otevrena. V centrech
pak uz probihd skoro samostatna Cinnost déti s mirnou podporu pani ucitelky. Déti ji bud o pomoc pozadaji,
nebo pani ucitelka vyhodnoti, Ze je potreba, aby zasahla. BEhem prace zalezi na détech a jejich domluvé, jak
se prostridaji a jestli zvladnou jednu Ci vice Cinnosti. Samostatna prace déti podporuje spolupraci - mladsi

se uci od starSich. Komunikace mezi détmi je Gplné na jiné Grovni, nez kdyZ je pfimo aktivni dospély. Prace

v centrech aktivit podporuje vnitfni motivaci - kdyz si dité opravdu vybere to, co chce délat, s vétsi pravdé-
podobnosti ¢innost dokonci a bude mit chut predstavit ostatnim, co se mu povedlo.

3/ Prostredi

Pro realizaci programu Zacit spolu je nejprve potreba usporadat prostredi, tedy jednotliva centra aktivit se
stolky a zidlickami a se spoustou materidlu dle zaméreni centra. Zde néktera z center aktivit a priklady, jak
mohou byt vybavené.

Domacnost

Toto centrum je vybavené kuchynkou s opravdovym nadobim - struhadlem, vare¢kami, miskami. Kuchyn-

ka slouzi k pripravé jednoduchych jidel nebo napojl. Déti zde pripravuji napriklad svaciny nebo dobroty na
oslavu narozenin kamarad(. Zaroven zde visi nasténka, na kterou si déti zaznamenavaiji, co v daném obdobi
délaly, co se naucily a co by chtély védét. Visi zde také katalogy, navrhy a postupy reseni, plakaty s recepty
(vSe prace déti).

Pokusy a objevy

V tomto centru aktivit jsou zvirata, o ktera déti pecuji, krabicky s rznymi druhy peri, srsti, pomdcky pro
badani (lupy, pinzety, bryle, pozndvaci klic¢e, vahy). Opét zde visi také plakaty zaznamendvajici to, co déti
vyzkoumaly a zjistily. Navod, jak ve Skolce zridit toto centrum aktivity, najdete v kapitole Badani - badatelska
vyuka na str. 32.

Dilna

Toto centrum je vybavené nejriznéjSim materialem na vyrobu (plast, drevo, rézné typy oball, naradi, hrebi-
ky, matky, svérak, pilky, kladivka, Sroubovaky, metr apod. Navod, jak pfipravit toto centrum aktivity, najdete
v kapitole Remesla - femeslné tvofeni na str. 39.

Dramatika

| témata polytechnické vychovy jdou dramaticky ztvarnit. Priklad: ztvarnéni vody, jezera, bubliny ve vodé,
hra na plavbu po mofi a mnohé dalsi. Toto centrum aktivity je vybavené napriklad latkami, manasky, di-
vadelni oponou, loutkovym divadlem, prostéradlem s dirami a spoustou pomalovanych ponozek na hrani
“ponozkového divadla.” (Déti, které hraji, jsou schované za prostéradlem, a hraji divadlo s ponozkovymi
manasky skrze diry v prostéradle.)

Kromé uvedenych center aktivit, nejblizsi polytechnické vychové, pracuje program Zacit spolu jesté s centry
aktivit: kostky, ateliér, hudba, manipulacni hry a pohyb.



4/ Pravidla

V programu Zacit spolu se velmi ddsledné pracuje s pravidly. Mira samostatnosti, svobodné volby a zodpo-
védnosti déti, kterou program umoznuje, by bez jasné stanovenych hranic nebyla mozna. Pravidla napoma-
haji tomu, aby prace déti v programu byla plynuld a smysluplna a aby se naplnily vSechny cile programu -
tedy naucit déti svobodné volbé, schopnosti komunikace, tolerance, spoluprace a zodpovédnosti za své ciny.

Pfiklad z praxe: Na ndvstévé v Celadenské berusce pani ucitelka oteviela centrum aktivity POHYB. Déti zde
mély podle ndvodu postavit pohybovou prekazkovou drahu. Kdyz si déti postavenou drahu sly prochéazet,
narazily na to, Ze se zde mackaji, protoZe je jich na trase moc. Pani ucitelka jen zpovzdali vstoupila do centra
a rekla: ,Vidim, Ze se tady mackate, chtélo by to navrhnout néjaka pravidla.” Jedno dité se ujalo iniciativy a
(bez dalsiho zésahu ucitelky) pravidlo samo vymyslelo a nakreslilo. Na obrazku byla nakreslena fronta posta-
vicek a jedna postavicka na trati. Obrdzek si déti nalepily na viditelné misto.

Tento priklad zde uvadime proto, aby bylo zfejmé, jak podstatna je smysluplnost pravidel. Je dilezité, aby-
chom o pravidlech s détmi hovofili a dali jim prostor pro jejich spoluvytvareni, abychom naslouchali tomu, co
déti povazuji za dllezité a co jim dava smysl. (To vSsak neznamena, ze musime na vSechny jejich napady pfri-
stoupit.) S pravidly také musime pracovat - disledné trvat na jejich dodrzovani. Déti se tak uci nést dlsledky
vyplyvajici z jejich poruseni v bezpecném prostredi Skolky. Smysluplnd a jasna pravidla jsou také zaroven
jeden z hlavnich nastrojl, které psychické bezpeci ve Skolce spoluvytvari.

Priklady pravidel

* Pravidla pro ranni kruh: mluvi jenom jeden, sedime na znacce nebo polstarku, hracky jsou uklizené,
aby nas nerozptylovaly, mam pravo nemluvit.

* Pravidla pro praci v centrech aktivit: maximalni poCet déti v centru (nakresleny viditelné u centra),
vyberu si sdm/a ¢innost, na které budu pracovat, praci dokon¢im, pracovat mohu ve dvojici, ve vétsi
skuping, samostatné.

* Pravidla, ktera Fikaji smyslupIné co délat (ne co NEDELAT): sedime na svém misté, podivdme se,
zda mame kolem dost prostoru, rozlozime si papir a miizeme zacit strihat, v lese davame pozor, zda
porad vidime pani ucitelku.

VYZKOUSEJTE: Skupenstvi vody a vlastnosti vody

v ruznych centrech aktivit

1/ POKUS A OBJEVY: co dokaze voda? Déti maji zjistit, které z danych pripravenych predmétt (ka-
men, sponka, kousek papiru, pirko, klacik, textil) voda udrzi na hladiné a které naopak ne. Pred-
méty maji namalované na pracovnim listu a vedle toho obrazek (potopilo se, zlstalo plavat). Déti
daji jeSté pred pokusem do krouzku to, co si mysli, ze se s predmétem ve vodé stane. Po provedeni
pokusu se podivaji na svij odhad. Pracovat mohou ve skupince nebo samostatné. Maximalni pocet
déti v tomto centru aktivity jsou 4.

2/ VODA A PISEK: tkolem je postavit pfehradu, vodni nadrz, potok. Maximalni pocet déti pfi této
aktivité jsou 3, pracuji samostatné nebo spolecné.

3/ KNIHY A PISMENA: co se vodé povedlo? Dé&ti maji réizné obréazky (ledovce, snéhuldka, zaplavu,
studnu, prehradu, plovarnu, apod.). Déti k obrazkim vymysli pribéh o tom, co voda udélala a jak se
ji to povedlo. Mohou také obrazek nalepit na vétsi ¢tvrtku a domalovat k obrazku cokoliv, co je k té-
matu napadne. K tomu maji pripravené riizné encyklopedie a knizky s tematikou vody. Maximalni
pocet v tomto centru aktivity je 6 déti. Pracuji samostatné tak, aby mél kazdy svij obrazek, nebo
spolecné (pri vymysleni a vypravéni pribéhu).
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iSe uzitecné
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»Moudry je ten, kdo zna sp
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(neznamy autor)
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Proc¢ polytechnika?

Polytechnika rozviji
technickou gramotnost

Vyvoj pojmu polytechnicka vychova

Pojem polytechnika vznikd v 18. a 19. stoleti jako oznaceni po soubor technickych obord vyucovanych na
vysokych Skolach. Studenti ziskdvali védomosti a dovednosti, které jim v praxi umoznily své napady zrealizo-
vat od zacatku do konce (od nakresu, propoctu az po realizaci).

Polytechnika v 50. az 70. letech 20. stoleti zménila sv{jj obsah a zaméruje se na délnické profese, na
podporu odbornych ucilist a praxe student( v provozech a dilnach. Pfedstava o polytechnickém vzdélavani
se tedy zuzuje zejména na manualni praci ¢i manipulacni ¢innosti. V kontextu pfedskolni a primarni vycho-
vy to znamenalo, ze déti byly vedené k rozvoji zru¢nosti a pozorovani ¢innosti na rlznych exkurzich nebo
Ze si v prlibéhu pracovniho a technického vyucovani osvojovaly praktické manualni ¢innosti. (Polytechnicka
vychova a pfiprava na skolni matematiku, Michaela Kaslova)

Polytechnicka vychova v soucasnosti

Dité a svét techniky

V soucasnosti jsme technikou obklopeni daleko vice nez drive. Je soucasti nasi kultury a spoluutvari ji. Diky
technice se vsechny slozky kultury zménily a rozvinuly - od architektury, pres vytvarné uméni, primysl,
zdravotnictvi ¢i sport. Tato zména se tyka i predskolnich déti, které se u¢i spontanné zejména z podnétl z
okolniho svéta a prikladem dospélych. Technicky svét déti prirozené obklopuje jiz od narozeni a ovliviuje
jejich vnimani. Velmi dilezité je poloZit si otdzku jak - jakym zplsobem technika rozviji tvorivost déti a jejich
samostatnost, jakym zpUsobem je uci premyslet, jaké hodnoty si zachazenim s technikou vytvari? Jisté to
neplati absolutné, ale pomérné Casto jsou déti , presycované vydobytkem techniky, zejména mnozstvim
technickych hralek, ze kterych jen mala ¢ast umoZriuje ditéti tvofivé vstupovat.” (Pfedskolni a elementarni
pedagogika, Elementédrna technickd vychova déti predskolského veku, Maria KoZuchova)

Cile polytechnické vychovy
Cilem polytechnické vychovy v nejsirSim slova smyslu je nachdzet rovnovadhu v technickém svété a porozu-
mét tomuto svétu. Dité tedy:
* rozumi vlivu techniky na pfirodni a spoleCenské prostred;,
» kriticky pfemysli - orientuje se v zéplavé technickych informaci a artefaktl, posuzuje fakta
z rlizného Uhlu pohledu, vybird podstatné.

Konkrétnéji rozpracované cile polytechnické vychovy najdeme v ramci pojmu technickd gramotnost. (Tento
pojem je definovany programem vseobecného vzdélavani svétové organizace UNESCO.)
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Technicka gramotnost tedy znamena (autofi Dyrenfurth a Jenkinson):

uvédomovat si klicové procesy v technice (co to je a jak to funguje),

mit schopnost obsluhovat technické pfistroje a zafizeni (zapnout svétlo, zatlouct hfebik, stfihat),

mit schopnost a dovednost aplikovat technické poznatky v novych situacich

(postavi si bunkr, vytvori most pres pottcek),

umét vyuzivat technické informace (umi si vyrobit led, uklidit papiry pfed destém),

znat vztah techniky a prirody (proménu dreva v papir, princip tepla, zdroje svétla),

znat vztah techniky a spole¢nosti (stavéni pribytk{, vznik automobilu, Siciho stroje, mobilu),

mit technické a technologické védomosti a dovednosti (vi, ze papir Ize sklddat, umi si poskladat krabici),
umét resit technické problémy/pokazi se hracka, roztrhne se svetr, nemam penize na dérek).
(Predskolni a elementarni pedagogika, Zuzana Kollarikova, Branislav Pupala a kol.)

Tyto dovednosti détem umozni rozhodovat se, jednat zodpovédné a vybirat si z technické zaplavy to, co je
skutecné uzite¢né. A je velmi ddlezité timto smérem déti vést jiz od Utlého véku, tedy jiz v materské sSkole.

MS a polytechnickda vychova

V kontrastu k témto skutecnostem castecné stoji predskolni vzdélavani, ve kterém Casto prevazuji aktivity
estetické, vytvarné tvorivé, tanecni, jazykové (i kdyz zdaleka tomu neni ve vSech Skolkach). Aktivity logické,
matematické, prirodovédné, badatelské, konstruk¢ni jsou vice ¢i méné opomijené.

Cilem predskolniho vzdélavani je pritom rozvoj osobnosti ditéte v celé jeho Sifi. Dobre realizovana
polytechnicka vychova ve Skolce mlze byt pro déti velmi cennd. UCi je zachdazet s technikou i jinak, nez ji

jen konzumovat. UCi je technickému a kritickému mysleni, které détem umozni ziskat odstup a posuzovat
zaplavu technickych informaci, které k nim prichazeji. Zaroven je polytechnickd vychova dllezitd pro vy-
vazenost a pestrost nabidky cinnosti ve Skolce. To je dUlezité pro vSechny déti (vSechny déti se potrebuji
rozvijet rovnomérné a Cinnosti by tak mély byt pestré a rozvijejici vSechny slozky osobnosti), ale zvlast pro
déti technicky nadané, které se v jednostranné prevazujici nabidce esteticko-vytvarnych ¢innosti neuplatni
a malo tak rozvijeji své nadani. ,Zachovani vsestrannosti a pestrosti neni jen pfinosem pro polytechnické
vzdélavani. Polytechnicka vychova je soulasti mnoha aktivit materské skoly a nelze ji dost dobfe vycleriovat.”
(z prezentacniho prispévku Mozaiky a cesta k mif'e, polytechnickd vychova a pfiprava na skolni management,
Michaela Kaslova)

VYZKOUSEJTE SI: Nabytek z papiru
Potrebovat budete krabice, karton, nlizky, lepenku. Prohlédnéte si s détmi nabytek (zidle, stolicky,
stoly). Predstavte détem material a par prikladl, jak mohou postupovat. Nechte je samostatné i

ve skupinach tvofit. (Pomahejte pfi stfihani ¢i fezani karténu.) Spolecné si predvedte a vyzkousejte
hotové vyrobky. Budete prekvapeni, co déti dokazou vymyslet a jak si tvoreni uZiji.

/




VYZKOUSEJTE: Hmyzi hotel

| maly prostor miiZze byt domovem pro spousty Zivocichd.

1/ Stadi si vzit starou bednu ¢i dat dohromady par prkynek. Alespon si vyzkousSite praci
s kladivkem a hrebicky.

2/ Podivejte se kolem sebe, nasbirejte Sisky, suchou travu, duta stébla (napr. bodlaku), rlizna
drivka ¢i staré dérované cihly. VSe naskladejte do bedny. Duta stébla naldmejte i nastrihejte
na kusy (cca 15cm), véelky samotarky budou moc rady. Ddlezité je, aby vse drzelo.

3/ Vymyslete néjakou stfechu, aby do hotelu neprselo. Stara stfesni taska nebo kus plechu
Uplné postaci.

4/ Cely hmyzi hotel umistéte na misto, kde je klidno a pozorujte, jak se bude postupné
zabydlovat.
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@Déti, jsou ty, pro které to delame
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»EXxistuje-li n€co, co chcete zménit u svého ditéte, zamyslete se nejprve, zda to neni néco,
co byste méli zmé&nit u sebe.”
Carl Gustav Jung

V MS jsou i typy déti, které potfebuji badat, planovat, fesit hlavolamy ¢&i rébusy, rekonstruovat a vymyslet
originalni stroje, zkoumat elektrické kabely i benzinové nadrze.

Trida v MS je plna riznych osobnosti a polytechnika je pomaha rozvijet.
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Polytechnika vam nabizi prilezitosti, kde muzZete s radosti rozvijet
oblasti, které vdm mozna nejsou tolik blizké, ale déti je potrebuji.

PSYCHOLOGIE ESTETIKA

PREDMATEMATICKE
CINNOSTI

Dva pohledy na riznost osobnosti nejen ditéte

Tuto teorii vytvoril Howard Gardner. Definoval osm nezavislych inteligencnich typd. Kazdy typ je v osob-
nosti zastoupeny urc¢itym dilem. Néktery vice, jiny méné. Zalezi na vlivu dédi¢nosti i prostredi, ve kterém

se osobnost rozviji. Gardner rozliSuje tyto typy inteligence: jazykovou, logicko-matematickou, prostorovou,
pfirodovédnou, muzikalni, télesné-pohybovou (kinestetickou) a personalni, kterou Ize délit na intrapersonalni
a interpersonaini.

Polytechnika tedy podporuje (zejména) nasledujici typy inteligence:

* logicko-matematickou: projevuje se schopnosti tfidit jevy, usporddavat je, odhadovat pocet,
mnozstvi apod. Typicka je pro matematiky, filozofy.

» prostorovou inteligenci (vizualni): projevuje se schopnosti dobré orientace v prostoru a snadnym
vytvarenim vizualnich predstav. Nadprdimérnou prostorovou inteligenci maji napr. architekti, orienta¢ni
bézci, sochari.

* prirodovédnou: jde o schopnost vnimat pfirodovédné zakonitosti, tfidit pfirodovédné jevy a vytvaret
v nich kategorie. Projevuje se schopnosti pouzivat znalosti z prirody, pecovat o prostiedi, dobre se
v pfirodé orientovat, rozumét ji. Vybornou prirodovédnou inteligenci mivaji védci, zoologové, veterinari.

Kazdé dité je jinak nadané. Déti v materské Skole potiebuji rozvijet rovnomérné celou svou osobnost, ale
nejvice oblasti, které jim jdou a jsou jim blizké. To si dovedeme predstavit sami na sobé - co nas bavi, to ndm
také nejlépe jde. Ukolem predskolni vychovy je dité rozvijet tak, aby ono samo na sobé poznavalo, co ma
rado, co mu jde, co by chtélo zvladat Iépe. Proto je dilezité nabizet détem Siroké spektrum aktivit a podné-
td, které budou rozvijet rizné typy jeho inteligence. Z této teorie vychazi také program Zacit spolu. Centra
aktivit v programu Zacit spolu odpovidaji typtim inteligence v Gardnerové teorii inteligencnich typl. Vice o
programu Zacit spolu najdete v kapitole Polytechnika v praxi na str. 11.
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Typologie osobnosti dle MBTI (Myers - Briggs Typology Indicator)

Tato typologie pfindsi dalsi zajimavy pohled na rlznorodost déti. Vychazi z C. G. Junga a v 50. letech 20.
stoleti ji rozvinuly K. Briggs a I. Briggs Myers. Jung popisuje zaméreni osobnosti (introverze a extraverze) a
psychické funkce, které nas charakterizuji a uréuji nase fungovani ve svété. Psychické funkce urcuji zplsoby
prijmu informaci a rozhodovani. K. Briggs a I. Briggs Myers pridavaji popis psychickych procesd, které uréuji
zpUsoby, jakymi reagujeme a chovame se ve vnéjsim svété, a to proces usuzovani anebo vnimani. Kazdy
mame tyto funkce a procesy zastoupené, ale:, ...lisime se v pofadi, v jakém je preferujeme - podle teorie
typl je toto poradi vrozené a v souladu s nim se v pribéhu Zivota jednotlivé procesy rozvijeji.” (Typologie
osobnosti u déti, Sdrka Mikova a Jifina Stang)

Popis preferovanych psychickych funkci

1/ Prijem informaci smyslové anebo intuitivné

Smyslové orientovani lidé jsou ti, kteri preferuji fakta, presny popis situace, vSimaji si detailu a jsou tady a
ted. Pri sbéru informaci spise spoléhaji na své smysly (co vidi, slysi, cit).

Oproti tomu intuitivné orientovani lidé vybiraji informace na zakladé intuice a vyznam, které si vytvari,
skladaji do celku s ohledem na budoucnost. Vice nez na aktualni pfitomnost jsou zaméreni na to, co by moh-
lo nastat, k ¢emu budou tyto informace slouzit dal.

2/ Rozhodovani s prevahou citéni nebo mysleni

Lidé s prevahou mysleni ¢ini rozhodnuti s ohledem na objektivni pficiny a jejich dlsledky, zvazuji fakta. Ne-
berou ve svém rozhodovani tolik v potaz emoce a pocity. Navenek se proto mohou zdat az necitlivi.

Lidé s prevahou citéni vnimaji vice subjektivni priciny. Pri rozhodovani berou ohled na své pocity a na pocity
ostatnich s cilem vSem vyhovét. Jejich finalni verdikt je citové podbarven.

Popis preferovanych psychickych procesi

3/ Zde se jedna o to, jaky zpusob prozivani, mysleni, jednani nam dava energii - zda orientace
navenek (extraverze) nebo dovnitf (introverze).

Extraverti jsou radi ve spolecnosti, maji vétsi potfebu sdilet, premysleji nahlas, reaguji rychle na prichdzejici
impulzy, chrli ndpady, mluvi oteviené o soukromych vécech i s lidmi, které tolik neznaji. Energie k nim proudi
zvenku.

Introverti maji radi klid, spole¢nost spiSe pozoruji, neciti takovou potiebu sdileni. Introverti se rozhoduji sami
a v klidu, déle premysleji, vyjadruji se teprve tehdy, kdyz maji jasno (nebo se nevyjadruji viibec). Energii
introverti Cerpaji ze svého vnitfniho svéta.

4/ Jaky zpUsob jednani ven smérem k spole¢nosti preferujeme - planovani/usuzovani nebo vnimani
uréuje, jakym zpusobem se lidé projevuji viéi vnéjSimu svétu.

Lidé s prevahou usuzovani maji radi kontrolu nad ¢asem, prostorem a radi planuji, co se bude dit a planu se
drZi. Je pro né obtizné pfizplsobit se zméné.

Lidé s prevahou vnimani jsou zaméreni na proces. Radi nechavaji véci oteviené, improvizuji a prizpdsobuji se
zménam. Lidem s pfevahou vnimani ¢ini problémy véci uzavirat, proto mohou mit problémy s dodrzovanim
termind.

Jednotlivé preference si mizeme predstavit jako skalu. Kazdy ¢lovék méze byt v jednotlivych dimenzich
osobnosti rlizné vyhranény. Malokdo je napfiklad jen intuitivni nebo jen smyslovy typ, jen v rlizné mife a
v rliznych situacich podle naseho nastaveni preferujeme jeden z pdl{ této psychické funkce (tedy intuici
nebo smysly).



Rlzné typy déti preferuji rdizné ¢innosti a potrebuji také odlisny zplsob komunikace, zadavani Gkold apod.
Je dobré to mit na paméti a védomé se snazit vychazet vstfic i détem s odliSnymi preferencemi. Obvykle
preferujeme zplsob komunikace podle naseho osobnostniho nastaveni, ten vsak zdaleka nemusi vyhovovat
vsem détem.

Poti'eby déti z pohledu preferovanych péli dimenze osobnosti

.Méjte stdle na paméti, Ze dité se teprve vyviji. V rdmci rozvoje svého typu ,zkousi“ rizné zplsoby chovani
a bere v Uvahu zpétnou vazbu, kterou dostava od okoli. Zalezi pak z velké ¢asti na nas, rodicich a ucitelich,
zda se bude vyvijet v souladu se svymi typovymi preferencemi ¢i nikoliv.“ (Typologie osobnosti u déti, Sarka

Mikova a Jifina Stang)

(Topotrvebuj/’ intuitivni déti: mit prostor a svobodu pro tvoreni a ndpady, mit dostatek casu pro rozpra-
cované aktivity, citit respekt ke své fantazii a pfedstavam, casto stfidat cinnosti./Anicka

* Co potrebuji smyslové déti: opirat se o smyslové viemy a podnéty, mit jasné zadani s presnymi in-
strukcemi, ucit se na nazornych, konkrétnich pfikladech a postupech, spolehnout se na dospélé, ktefi
drzi slovo, vidét smysl a vyznam informaci pro svdj Zivot a praktické pouZiti.' Ema

* Co potrebuji extraverti: mluvit nahlas o svych myslenkdch, sdilet s ostatnimi, reagovat na podnéty
z venku, byt mezi lidmi. Soha

* Co potrebuji introverti: byt v klidu, mit prostor pro promysleni, mit ¢as na vyjadreni svého nazoru.
Adam

« Co potrebuji déti s prevahou mysleni: jasna, konkrétni a objektivni zdivodnéni poZadavkd, respekt
k tomu, Ze v danou chvili nevnimaji city svoje nebo jinych (védét, Ze to neni bezohlednost), konkrétni,
popisné, jasné a nezjednodusujici hodnoceni své prace (jinak mohou mit pocit, Ze jste je odbyli). Petr

* Co potrebuji déti s prevahou citéni: respekt k tomu, Ze chtéji vyhovét vsem stranéam, pochopeni, Ze
v rozhodovani zvazuji city druhych a jejich jednani pak plsobi nejednoznacné, dostavat ¢astou pozitivni
zpétnou vazbu. Ondra

* Co potrebuji déti s prevahou usuzovani: mit jasno v casovém planu (co je cekd), védét, co a jak pres-
né maji udélat, mit véci rozhodnuté, ukoncené, podporit jejich schopnost planovat! Krystof

* Co potrebuji déti s pfevahou vnimani: divéru ve svou schopnost improvizovat a kvalitné dokoncit véci
i na posledni chvili, tolerance k svému zp(sobu vnimani ¢asu, ktery je pro né orientacni Zofie

VYZKOUSEJTE: Domaci repelent

Vyrobte si Setrny (k vam i pfirodé) odpuzovac klistat (staci rozmaryn, vinny ocet a lahvicka).

1/ Do vafrici vody pfidate suseny rozmaryn (asi 100g) nebo Cerstvy (200g) a nechate dostatecné
vylouhovat a vychladnout.

2/ Precedite a pridate 1 Izici vinného octa. VSe nalejete nejlépe do rozstrikovace a uchovavejte
v lednici. Pfed odchodem do lesa nastrikate na pokozku ¢i obleceni a boty.
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Kuba je chlapec, ktery spiSe pozoruje déni ve Skolce.
Cinnost, ktera ho zaujme, vydrzi dé&lat velmi dlouho
a precizné, zabyva se kazdym detailem. Velmi citlivé

vnima nespravedinost mezi détmi.

Anicka je takova naSe vila, porad v ob-
lacich. Ma velmi rada pohadky, vymysli
si je i sama a hraje si ponorena do svého
sv&ta. Ma mnoho napadl a umi zapojit
ostatni deti.

Ema dokéze zorganizovat celou tfidu, rozdat
ukoly, zaroven je ale také citliva a s d€tmi se
dobre domlouva. Umi strhnout pozornost déti
do Zivelnych akci a her, miluje pohyb a pFirodu.

/ /’l'\) ) D ’\\ Zofka pracuje nejlépe, kdyZ si mUze
¢ o - vybrat z riznych moZnosti a kdyZ
~ neni limitovana Casem.

N

KryStof naopak lépe zpracuje ukol, kdyz (’)

bude mit presné pokyny a seznam toho, \
(

co muze pouzit a kdyZ bude pracovat
samostatneé.

¢ o @
<
Petr bude nadSeny, kdyZz bude moci

s kamaradem venku na zahrad€ opravit
kocCarek, ktery bude dal slouzit détem.

Ondra potfrebuje védét, ze kdyz se mu nepo-
dari splnit ukol a vy mu to sd€lite, neznamena
to, Ze ho nemate radi. Potrebuje ujistit, ze
neuspé&ch nenarusil vas vztah s nim, potrebuje
&asto pozitivni zp&tnou vazbu. Ondra pomuze
vSem a nékdy i tém, kteFi o to nestoji.

e
)
(L)Y
Adam rad pozoruje, prohlizi si obrazky, °® -

potfebuje Cas na odpoved’. Kdyz se ptéate, ()
nesp&chejte na néj. ~

Sona si bez prestavky povida
s ucCiteli, s kucharkami, s détmi
ve Skolce, s manaskem.




VYZKOUSE]JTE: Sopka

Jednoduchy pokus s velkym dopadem (staci soda, ocet, nadoba a vybuch je pripraven).

1/ Do malé plastové lahvi¢ky nasypte sodu, zaSroubujte ldhev a postavte ji na misto, kde chcete
postavit sopku.

2/ Kolem Idhve vytvorte sopecny kuzel (z pisku, hliny, slaného tésta, papiru...). Na hotovou sopku
mUzete dat i figurky (zvirat, dinosaurd, stromy z travy, Sisek...)

3/ Lahev odsroubujte a nalijte do ni ocet. A uz jen pozorujte bouflivou reakci. Bublajici ,lava“
vytéka ze sopky a postupné zaplavuje okoli.
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,Pfed dvéma sty lety méla Skola jiné Ukoly. V roce 1774 vznika vzdé&lavaci systém
v podobé€ zakladnich Skol, kde se déti uci s cilem, aby byly gramotné a osvojily si
urcité mnozstvi védomosti, které jim ma vydrzet cely Zivot. VEtSinu z nich se moh-
ly dozvEdét pouze ve Skole. Ten, kdo jediny védél a vSe povédél, byl ucitel.

Ve svété internetu a masmédii jsme ale Gplné v jiné situaci.”

(Jana Novackova)




JAK NA POLYTECHNIKU?

@ Uclitel pruvodce

Polytechnika je prilezitost naplnit pozadavek na zménu role ucitele.
U¢itel v MS rozviji celou osobnost ditéte - a technické dovednosti by nemély zlistat stranou.
Ucitel by mél védét, jak se déti uc¢i a co potrebuji pro rozvoj své osobnosti.

ucCitel

Polytechnika
rozviji déti
i ucitele

Pestra
vyvazena

A€
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8 kroku ke zméné diky polytechnice

»,VSe, co nabidnete pétiletému ditéti, muze po cely stj
dalsi Zivot rozvijet.”“ (nezndmy autor)

1/ ut¢itel jako vzor. Uvédomit si, Ze technika je soucdsti kultury a Ze kulturu mdze utvéret kazdy z nas
- tedy i my a déti.

2/ Byt priivodcem znamena predevsim ustoupit do pozadi a udrzet jazyk za zuby s hotovou pravdou.
A rozvijet své ucitelské dovednosti: jak s détmi mluvit, jaké otazky jim davat, jak jim véci ukazovat
a zaroven je nechavat objevovat svét samostatné.

3/ Stanovit si konkrétni cile. Napriklad za¢it pracovat s chybou jako s né¢im, co je pfirozené a zadouci
a co prindsi dalsi prilezitosti k uceni. Netrestat za chybu.

4/ pripravovat skute¢né podnétné prostredi, dat moznosti vyzkouset si vice ¢innosti dle svych preferenci
a zajm0. Timto prostredim déti provazet tak, aby poznavaly sebe samé a vytvarely si k sobé pozitivni
postoj.

5/ K tomu je potfeba dostatek ¢asu. A ten musime jako ucitelé détem dat. Nespéchat. Nechat je véci
prozivat a objevovat. Polytechnika také pomaha naplnit pozadavek na prozitkové uceni.

6/ DUlezZitd je rovnovéha v tom, jaké ¢innosti détem nabizime. Déti by mély mit pFilezitost ve Skolkach
tancit, malovat, zpivat, cvicit, ale také konstruovat, badat, zatloukat hrebiky, tkat, vyrabét si hracky.
A tohle vSechno, krasné provazané, nabizi materskym Skoldm polytechnicka vychova.

7/ Kazdy jsme jinak nadany a byt Gspésny v tom, co umime a co je nam blizké, nds mdze naplnovat a davat
smysl nasemu Zivotu. Cilem vzdélavani by mimo jiné mélo byt ziskani kladného vztahu k uceni (nejen
odnést si urcité penzum védomosti). A to vSe provazané s tim, Ze hodnotou je vérit tomu, co umim,
nikoliv podvadét a proplout.

8/ Podpora samostatnosti a zodpovédnosti. Aby ¢lovék zménil své chovani, musi si na véci pfijit sam.
Nesmi mu je nikdo sdélovat jako hotovou pravdu. K tomu potrebujeme umét kriticky myslet. To je vSak
potreba se naucit. Déti se tohle vSechno uci uz od malicka. Nebo neuci - podle toho, s kym se potkaiji.
A to je velka vyzva pro ucitele.

VYZKOUSEJTE: Roli¢ka v hlavni roli

1/ Vyzkousejte rlizné vyrobky z rolicek od toaletniho papiru (dalekohled, promitacku hvézd, most,
naramek).

2/ Poté, co néco vyrobite dle ndvodu, pozadejte déti, at vymysli dalsi véci, které by Sly vyrobit

z rolicky od toaletniho papiru. MdzZe to byt néco konkrétniho i néco Gplné zvlastniho. Déti jisté vy-
mysli UZasné véci.
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@ Nastroje polytechniky v MS

»Deti si ze slySeného slova pamatuji 10-15%, procento se zvySuje, kdyz muZeme o dané v&ci
diskutovat (40%) a zejména kdyz ji muzeme zkouset, d&lat a zaZivat sami (80%).“

Jana Novackova

At vam nasledujici stranky nabidnou ldkavé Cinnosti, které si budete chtit s détmi vyzkouset a spole¢né obje-
vovat svét polytechniky. Polytechnika je ohromny pomocnik a nabizi svét plny détské radosti, rozvoje, objevi

a tisice dobrodruzstvi.
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Polytechnika muze obohatit prostiedi tridy.
Vyzkousejte néco nového!
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Stavebnice
Domecky
KocCarky
Vytvarné potreby
Hudebni nastroje
Panenky
Kuchynka

Puzzle

Prvni pomoc

Pol&tare, latky
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bohaceni polytechnikou:

Dilna (i mald)
Badatelsky koutek
Remeslna krabice
Ctenarsky koutek

Tvary a pocCitani

Zahrada i ve tride

Pokusy
PFirodniny
Vlastni naradi

Nové hracky

NNC U CCNUSNNNNNT

Krabice, papiry Prostor pro volné tvoreni

Prolézacky Opravarska krabice

WAAAAAAANAAA

Vlastnorucné€ postavena hracka
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POCITANi A TVARY

HUDBA POZOROVAN PRiRODY

POHYB CTENi S NECTENAR
ZDRAVi VOLNE TVOREN|
prAVIDLA K REMESLA
HRY
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SMYSLY

W MATERIALY

| ESTETIKA
VARENI

\ Polytechnika zvySuje

pestrost a vyvazenost
vyuKky.

TECHNIKA
o

|
P

=

u | )

VYZKOUSE]JTE: Jahlové kuli¢ky
Bajecné jednoduché (nejen vanocni) cukrovi, které i bez cukru rychle zmizi. Potfebovat budete
jahly, kokos, kakao ci skofrici.

1/ Jahly (nejlépe BIO) proplachnete ve studené vodé. Mlzete je pres noc namodit v hrnci se stude-
nou vodou. Jahly varte ve vodé (jeden dil jahel, 2 dily vody). Kdyz vse privedete k varu, varte cca
20 minut a pak nechte dojit (vSechna voda by se méla vstrebat). Je vhodnéjsi jahly trochu rozvarit,
aby se détem kulicky dobre tvorily.

2/ Kdyz jahly vychladnou, rozdélte je détem do misek. Déti rukama tvori kulicky, které obaluji

v kokosu, skofrici, kakau ¢i v ¢emkoli dalSim, co mate radi. Obalovani jde velmi snadno, kdyz kokos,
skofici ¢i kakao nasypete do malych misti¢ek. Déti svou kuli¢ku vlozi do misticky a lehce s ni zakle-
pou. Koulici se kulicka se lehce obali a je hotovo.
3/ Mlze zadit spole¢na hostina.




Predmatematické cinnosti

Matematika je nedilnou soucasti polytechnické vychovy. V materské Skole ma podobu predmatematickych
¢innosti. Tento termin zahrnuje aktivity vedouci k rozvoji predmatematickych predstav. Predmatematické
predstavy oznacuji soubor dovednosti v takovych oblastech, které ditéti v budoucnu umozni ucit se matema-
tice. Nejsou izolovanym predmétem v béhu dne materské Skoly, ale prolinaji se témér vsemi aktivitami. Vazi
se na bézny Zivot, ale také na ostatni ¢innosti ve Skolce. Napriklad: , Pfipravu na skolni matematiku nelze rea-
lizovat bez jazykové pfipravy.” (Pfedmatematické Cinnosti pro predskolni vzdélavani, Michaela Kaslovd). Podle
Kaslové je tato vazba natolik silnd, Ze je tfeba ji v pfedskolnim véku vénovat hlubsi pozornost. Diky znalosti
jazyka a zejména porozuméni zadani (pribéhu) a nasledujici otdzce ¢i Ukolu je mozné ve skolnim véku Gspés-
né resit napriklad slovni Ulohy. Tato dovednost se rozviji v materské Skole ¢tenim pohadek s porozuménim a
vypravénim pribéhd, popisem ilustraci apod.

Dalsi dovednosti je napriklad ¢teni informaci z obrazku nebo porozuméni piktogramdm. Komplexni informace
o pfedmatematickych ¢innostech v MS v&etné odkaz( na psychologické a kognitivni zvldstnosti pfedskolniho
véku miZzeme nalézt napf. v publikacich Michaely Kaslové.

LAktivity maji vétsinou formu hry, avsak sama hra prfedmatematické vychové tézko vyhovuje, jeji role je
naplnéna, pokud s ni ucitel pracuje cilené, komentuje, rozebira ji apod., tedy pokud je na to ucitel odborné
pripraven.” (Pfedmatematické cinnosti pro pfedskolni vzdélavani, Michaela Kaslova)

Vzhledem k tomu, Ze v Ceské republice existuje pomérné dostatek literatury vénujici se tomuto tématu,
nabizime pouze zakladni orientaci v pfedmatematickych ¢innostech. Pro Sirsi nahled je velice Zadouci si tuto
oblast nastudovat v dostupnych odbornych textech.

1/ Spravné porozuméni otazce (patri sem otazky otevrené i uzaviené)
* Je toto jablko ¢ervené? (ano/ne - uzaviena otdzka)
* Jakou barvu ma toto jablko? (¢ervenou, zlutou, zelenou - otevrend otdzka zahrnuje Sirokou Skalu
moznych odpovédi)

2/ Uziti celé véty pri odpovédi
* Kam bys chtél jit dnes odpoledne ven? Dnes odpoledne bych chtél jit na hristé.
« Koho potkala Cervené karkulka v lese? Cervend karkulka v lese potkala vlka. Kde by! vik schovany?
VIk byl schovany za kefem.

3/ Porovnavani
Porovnavat muzeme:
* trojrozmérné objekty - mlZzeme je uchopit, ohmatat, dotknout se jich (véci, zvirata, osoby),
* dvojrozmérné objekty (ploSné) - Ize na né ukdazat, dotknout se jich, ale nelze je uchopit (obrazky, stiny,
fotografie),
* zvuky (fe¢, hudba, podupy, potlesky),
* vyznamy sdéleni, déje - v pfedskolnim véku narocné,
* pohyb nebo celé choreografie - v predskolnim véku narocné.

4/ Pfifazovani podle pfedem zadanych pozadavku (dvojice, trojice, n-tice)
* Vytvareni dvojic stejnorodych - ponozka - ponozka, kladivo - kladivo, struhadlo - struhadlo, studené
- studené
« Vytvareni dvojic riznorodych - hrnecek - podsalek, svicka - svicen, kladivo - hrebik, jehlice - vina,
hebké - drsné
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5/ TFridéni - vytvareni skupin

Zahrnuje velice obsahly proces, vyzadujici pfesné zadani.

e Tfidéni na ,je - neni” to kulaté, sladké, modré, hebké

o Tridéni na ,zelené a modré“, ,hradsek a cocku*, ,kluky a holky”, ,zZivé a nezivé"

* TFfidéni v prostoru s trojrozmérnymi objekty, na plose napf. pomoci ¢ary na pracovnim listé
(,Pokud se dité soustredi na praci s tuzkou, nemusi se dostate¢né soustredit na podstatu ¢innosti.”)
Predmatematické cCinnosti pro predskolni vzdélavani, Michaela Kaslova)

* Tridéni v Case - ted, dnes, vCera, zitra, rano, vecler, jaro, léto, rok

6/ Usporadani - vyjadfuje vzajemny vztah prvki
* Starsi, mladsi, mensi, vétsi, bliz, dal, vys, niz, (v porovnani s ¢im/kym)
* Stoji pred, stoji za, mezi, vedle, hned pred, hned za, u
* Nahore, dole, vpredu, vzadu, na, v, pod, vedle, hned vedle
* Prvni, posledni, uprostred

7/ Uvazovani a usuzovani
* UvaZzovani je mentdlni proces, v némz se zpracovavaji informace, moznosti, které jedinec hodnoti podle
vlastnich ¢i zadanych kritérii.
* Usuzovani je proces, kdy ze zndmych informaci a logickych vazeb mezi nimi dospéjeme k informaci
nove.

8/ Kvantita
* Nemusi byt vyjadfena vzdy Cislem, podobné ¢islo nemusi mit vzdy vyznam kvantity.
» Mnozstvi objektl vyjadfujeme slovy mnoho, pfilis, hodné, nepredstavitelné, nékolik, par, trochu,
vicekrat, parkrat.
* Patfi sem porovnavani mnozstvi rliznymi strategiemi - stejné, vice, méng, vétsi, mensi, nejmensi.

9/ Cislo
+ Cislo bez vyznamu kvantity - &islo neuréuje pocet, napk. hrac ¢. 6

10/ Pocet
 Chapani ¢isla jako poctu - k ¢islu 6 prifadim Sest puntikl nebo Sest rohlikl nebo Sest déti
¢ Poditani po jedné
* Uréovani poctu objektl nardz, na prvni pohled

11/ Kombinatorika
LJde o aktivity, které rozvijeji alternativni mysleni ve smyslu: Jde to jinak? Jak? Kolik mam mozZnosti?
UvaZovat o tom, zda je mozné fesit problém, situaci jinak, a pfesto spravné, s respektovanim zadanych
poZadavkd, znamena vytvaret podminky pro rozvoj tolerance.” (Pfedmatematické cinnosti pro predskolni
vzdélavani, Michaela Kaslovd)
Jedna se o intelektové narocnéjsi aktivitu, kterd neni vhodna pro praci ve skupinach.

12/ Orientace v prostoru a na ploSe - priprava na geometrii
* Strihani, prekladani papiru
* Modelovani, prace se stavebnici, vytvareni predstav



Badani - badatelska vyuka

~ v

.Nejkrasn&jsi, co mGzeme prozivat, je tajemno. To je zékladni pocit, ktery stoji u kolébky pravého
uméni a véd.”

Albert Einstein
Pro¢ badani v MS?

1/ BADANI propojuje u¢eni s kazdodennim Zivotem a svétem kolem nas.

2/ BADANI dovoluje objevovat, pFichazet na véci (téméF) sam a umozhuje tak zazit radost
z vlastniho poznani (badani tak silné podporuje vnitfni motivaci k u¢eni u kazdého ditéte).

3/ BADANI podporuje spoluprdci, sdileni, vyuziti kazdého ¢lena skupiny - kazdé dité miize
zazit Uspéch.

4/ Pravé v predskolnim vzdélavani kladou déti tisice otdzek - a BADANI jim mlzZe pomoci najit odpovédi
samostatné ¢i s pomoci dospélého (ktery ,vybere” trochu delsi cestu nez pouhou odpovéd
na otazku se stru¢nym vysvétlenim, jak véci jsou).

5/ BADATELSKY ORIENTOVANA VYUKA (BOV) dovoluje uéiteli zménit roli - od fidici, pfes partnerskou
az k pozorovateli - podle toho, co je tfeba.

VYZKOUSEJTE: Krmitko pro motyly
Rychlé, snadné a plné krasného pozorovani.
1/ Jednodusi uz to byt nemdZze. Staci vzit drat a napichnout na néj kus pomerance, jablka, melou-
nu..., vSe zavésit nékam k oknu a pozorovat.

2/ MUZete vyzkouset i talif/mélkou misku, do které date ovocnou Stavu (jen na dno) a pridate par
kousk{ ovoce. Talif umistéte nékam vys od zemé na slunné misto a pozorujte sosajici motylky i jiny
hmyz.

VYZKOUSEJTE: Kamenisté a hry s kameny

Ohromné moznosti, rychlé...jen obcas tézké na noseni.

1/ Mate ve Skolce piskovisté? Zkuste si vedle néj postavit i malé kamenisté. Staci mala ohradka

¢i bednitka na kameny, které si déti pfinesou z domova, vylettl ¢ vyprav. Cim pestfejsi bude sbirka
kamend, tim 1épe.

2/ Pak uZ jen staci si hrat. Déti si vymysli spoustu vlastnich her. Ale mlzete jim nabidnout i spo-
lecné hledani. Napi. NAJDI PROTIKLAD - kazdy si najde dva kameny, které ukazuji néjaky protiklad
(maly velky, tmavy svétly, hruby hladky...). Pak spole¢né miZeme hadat, co kdo vybral. Nebo sku-
pinky déti mohou vytvofit RADU KAMENU, ktera ukazuje ZMENU (od nejmensiho k nejvétsimu,

od svétlého k tmavému...atd.). Nebo déti bavi, kdyz mezi kameny hledaji ten, ktery pfipominé ZVi-
RE.

3/ Také mlzete vytvorit obrazek z kamen(, vyplnit prostor kamenim, vytvaret znaky a signaly

z kamen( - znameni apod.

TIP: Mnoho dalsich ndpadd na hrani s kameny najdete v knize Kameny
v prirodni dilné (viz kapitola Labyrint literatury).
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Pokud chci s détmi badat, jak na to? Vyberte si z nasledujiciho planu to, co je prinosné pro vas
a vasi tridu:

MUj plan na rozvoj badani v nasi MS

Badatelska dilna: pokud planujete vénovat se badani trochu vice, doporucujeme vytvorit si alespon zdklad-
ni ,krabicovou badatelskou dilnu*, pokud mate moznost, mizete s détmi vytvofit i BADATELSKY KOUTEK.

Badatelska police: opét jde o misto, kde jsou umisténé pom(icky pro badani, pripadné i prostor pfimo pro
pokusy. Vyhodou trvalého mista je, Ze je détem vic na ocich - vic po ruce a o to snadnéji se ponofi do svéta
vlastniho zkoumani.

Badatelska krabice: nejjednodussi zplsob, jak dat badani ve Skolce vétsi prostor.

Staci jen vétsi krabice, kterou mlzete s détmi vyzdobit a ulozit do ni zakladni badatelské pomcky. | to, co
by do krabice mohlo patfit, mdzete naplanovat s détmi. Mlzete vyzvat i déti (rodice), aby pfipadné nékteré
pomUcky donesli z domova (pokud je doma nevyuzivaji). Déti budou motivovany uz samotnou pripravou a
zkoumanim, co nam pomuze pfi odhalovani zahad svéta. Co pouZivaji védci? Co vyuZijeme my? MlzZete si
napsat seznam napadl a z nich pak vytvorit seznam skute¢nych badatelskych pomdcek, které chcete mit ve
Skolce. Vyhoda krabice je hlavné v prostoru - pokud jiz nebadate, vSe se uklidi a krabici Ize nékam zasunout.
Pokud ale krabice z{stava trvale nékde ve tridé dostupna détem, zvysuje se tak moznost jejich samostatné-
ho badani. Je vhodné domluvit si i pravidla, kdy a jak se vée miZe pouZivat.

Docasny badatelsky koutek: pokud vite, Ze se budete vénovat badani tyden &i mésic, doporucujeme
vytvorit si ve tfidé badatelsky koutek/ostrov - kde budou pomdicky, material i pravé probihajici dlouhodobé
pokusy (suseni vzorkd, péstovani, zkoumani rozkladu atd.). Pokud déti maji k dispozici pomUcky i material na
badani a navic mohou sledovat své dlouhodobé pokusy, velmi vzriista motivace k dalSimu zkoumani, padaji
dalsi otdzky, probihaji dalsi pokusy. Po ukonc¢eni tématu se badatelsky koutek mlze uklidit - tfebas do bada-
telské krabice - a znovu vytahnout tf'ebas za mésic.

Navrh zakladnich badatelskych pomucek

- Zapisnik (papiry) a tuzky

- Lupa

- Teplomér

- Hodiny (pfipadné stopky, pfesypaci hodiny - Ize vytvofit s détmi)
- Pravitko (metr)

- Magnety

- Nadobky, tacky, IZi¢ky, trychtyf

- Spejle, lepenka, provézek, nlizky, kolicky

- Krabicky pro bezpecny odchyt a pozorovani hmyzu

- Sitko

- Knihy s pokusy (pokud je neméate, navstivte knihovnu)

Dalsi pfinosné pomucky, které mohou otevfit dalsi badani

- Vahy (pokud je nemate - vyrobte i je - sta¢i raminko na kalhoty, provézek a dva pytliky)
- Sitky na bezpecné loveni ve vodé

- Mikroskop (postaci opravdu jednoduchy)

- Urcovaci klice (vodni bezobratli, stromy, ptaci atd.)

- Dalekohled

- Balonky, brcka

- Ocet, jedld soda




Badatelsky koutek: pokud mate pfilezitost mit trvaly koutek, je to idedlni. Navic pokud je mozné provadét
nékteré pokusy venku (na zahradé, terase), mate Gzasnou prilezitost pro rozvoj mnoha détskych dovednosti.
Misto, které je trvale pripraveno k badani, byva kvalitné vybaveno a vyuzivédno détmi. Ve skolce mize napr.
fungovat jedno dopoledne v tydnu, kdy se vénujete badani. Ulitel pfipravi jeden dva pokusy na spole¢né
téma a nasledné je prostor pro déti a jejich volné badani a zkoumani. Vse mize byt ukonéeno spole¢nou
diskusi, na co jsme pfisli a co nas laka zkoumat pristi tyden.

Badatelsky batoh: doporucujeme si s détmi vytvorit jeSté batoh ¢i tasku, kterou sebou pravidelné berete
na vylety (kamkoli - objevy ¢ekaji nejen v lese, ale i na dopravnim hristi). Mzete i vybrat dobrovolniky, kteri
se stfidaji v noSeni a kontrole, zda mame vsSe. Stadi par jednoduchych her a déti se na své okoli divaji jinak.

Ndpady na obsah badatelského batohu

- Taska ¢i batoh

- Lupy

- Kelimky na bezpecny odchyt hmyzu (s lupou ¢i obycejné kelimky s vickem od jogurtu)
- Zapisnik a tuzka

- Pytli¢ky na sbér vzorkd a ,pokladd”

- Jednoduchy bali¢ek prvni pomoci (naplasti, desinfekce, nlizky, obvaz, pinzeta...)

Obcas muzete pribalit: dalekohled, fotoaparat, urcovaci kli¢e (stopy, $isky, ptaci), sitky na loveni
ve vodé (prodavaji se napf. v akvaristice)

VYZKOUSEJTE: Co se potopi
Sesbirejte s détmi ¢i sami rlizné zajimavé predméty (napfr. kousek dreva, kolicek drevény a plasto-
vy, néco kovového, kousek alobalu, kus modeliny, kdmen, pribor, vicko z PET |ahvi). VSe dejte na
tac/krabici a pozadejte déti, aby samy, ve skupinach ¢i spole¢né - podle poctu tacd, které pripravi-
te - véci roztridily na dvé hromadky.

1) CO SE POTOPI

2) CO SE NEPOTOPI. Své odhady zakreslete na vétsi arch papiru.

Pak staci uz jen zkouSet. Pfipravte pro kazdou skupinku lavor/misu s vodou a déti zjistuji, co se
potopi a co ne. Na zavér spolecné shrnte, na co jste prisli, a oznacte na archu papiru, které odhady
se vam splnily a které ne.

TIP: M{Zete détem ukézat zajimavé dvojice (kamen a pemza - ma mnoho vzduchovych otvori a
proto je to kdmen, ktery plave, drevo a drevény kolicek - nékteré drevéné kolicky se, diky dratku,
potopi, ackoli jsou ze dreva, IZicka a kovové vicko od zavafovaci sklenice - je z kovu, ale diky své
plose plave. Kulicka z modeliny se potopi, ale misticka z modeliny bude také diky své plose (povr-
chovému napéti vody) plavat).

TIP: Vyzkousejte potapéjici se POMERANC. Pomerant s kiirou plave, oloupany se potépi. MiZete bé-
dat s détmi, pro¢ tomu tak je. (K(ra ma v sobé mnoho otvor( se vzduchem, ktery cely plod nadnéasi,
bez kiry uz plod neni tak nadnasen a jde ke dnu.)
(Najdete v priloze Pracovni list ,Co se potopi“.)
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Material k badani: kdyz se rozhodnete vénovat badani vétsi prostor ve vyuce, doporuc¢ujeme vytvofit si i
jednoduchou krabici badatelského materialu. Mze byt jen kratkodoba (po dobu, kdy se tématu vénujete) ¢i
ji mdZete mit ve tridé nastalo. Jeji obsah mdlzete opét navrhnout s détmi. S ¢im se jim dobre bada? Co vse
chtéji zkoumat? Co se nejvic spotiebovava?

Pfiklady materialu, které mohou mali badatelé potiebovat

- Papiry, ¢tvrtky, tuzky, fixy

- Provazky, lepenky, krabice, alobal, modelina

- Korkové Spunty, balénky, koli¢ky, ty¢ky od zmrzlin, kancelarské sponky

- Roli¢ky (od toal. papiru, kuchyniskych utérek...), br¢ka, hadicky

- Plastové lahve, vicka, mince, plechovky, igelitové pytliky

- Kusy latek, kapesnicky, utérky

- Klacky, kameny, pisek, seminka, brka, Spejle, rizné micky, kuli¢ky, auticka...

Pokusy

Pokud mate pripravenou ,laborator” i material, mdzete se vrhnout do badani. Nejsnadnéjsi je zacit jednodu-
chymi pokusy, které déti zaru¢ené nadchnou, jsou rychlé a déti se do nich mohou primo zapojit. Inspirace je
mnoho, vybirejte podle svého zdméru (cile vyuky, tematického celku ¢i zajmu déti). Je dobré si vSe vyzkou-
Set predem (mUzete vyuZit inspiraci v ukdzkovych tematickych celcich v kapitole Zdroje napadl piné poly-
techniky).

Pokud to bude jen trochu mozné, pripravte pokus a pomdcky pro co nejvice skupin, aby se pfimo mohlo
zapojit co nejvice déti (idealné vsechny). VyuZivejte k pokuslm a badani vylety. Pfiroda je jedna velka krasna
laborator, kterd se méni kazdy den a dokaze zapojit a nadchnout vSsechny malé védce. Je ohromné, pokud
témata badani reaguji na otazky a zajmy déti.

Pokusy mdzete ve tridé délat pravidelné (napf. jednou tydné/mési¢né) - zarucujeme, ze se déti budou nad-
Sené tésit. Nebo si pfipravte vétsi blok (tfebas na jedno téma) a vénujte mu vice ¢asu (napf. tyden) kazdého
Ctvrt roku. Planovani je pouze na vas, na vasich moznostech a chuti vasi tfidy. Ale rozhodné doporucujeme
rozhodnout si na zac¢atku skolniho roku, ¢emu a kdy se budu s détmi badatelsky vénovat, jinak hrozi, ze na
rozvoj badatelskych dovednosti nezbude pfilis prostoru. Badani je ohromna pfilezitost pro rozvoj vsech déti,
ale pro nékteré typy osobnosti je jesté potrebnéjsi (zazivaji Uspéch, radost z objev(, pfinos pro skupinu atd.),
coz pfi jinych ¢innostech v MS (malovani, tanec, divadlo...) nemusi ¢asto zazivat. Proto je na nas ucitelich,
aby spektrum nabizenych aktivit bylo pro déti co nejvice rliznorodé a vyvazené pro vsechny typy déti a
jejich ucebni styly.

VYZKOUSEJTE: Prak z toaletniho papiru

Staci dvé rulicky, dvé gumicky, tuzka a lepenka... a mékké strelivo (kulicka z papiru, viny ¢i latky)

a velka zabava pri vyrobé i testovani mdze zacit.

1/ Jednu z ruli¢ek rozstrinnéte, stocte, aby méla mensi primér a vesla se do druhé ruli¢ky, a nako-
nec slepte.

2/ Do mensi rulicky udélejte v dolni ¢asti dvé dirky a prostréte tuzku.

3/ Na vrchnim okraji vétsi rulicky udélejte malé zarezy, do kterych viozte 2 gumicky (viz obrazek).
4/ Mensi kulicku viozte do vétsi a na tuzku napnéte gumicky. Prak je hotov. MlzZete si vyrobit jesté
malé kuli¢ky ze zmackaného papiru, vaty ¢i viny. Z kusu papiru mdzete vyrobit také terc.




Badatelsky orientované uceni (BOV)

Zkuste pokusy ve své MS posunout jesté o kousek dal. Provedte déti badatelsky orientovanym
ucenim a dovolte jim tak rozvinout jesté vice dovednosti.

V ¢em se liSi BOV od pouhého POKUSU

1/ Ucitel nepredvadi détem pouze zajimavy pokus, ale spole€¢né fesi problémovou situaci, zdhadu,
tajemstuvi.

2/ BOV nemusi byt jen pokusy, ale i pozorovani, simulace nebo hledani informaci z riznych zdroja.
Dulezity je zpusob, jak dité pfi badani pfemysli. Mélo by prichazet s napady, testovat své
domnénky, nebat se udélat chybu.

3/ V rdmci BOV existuje nékolik stupnli predavani zodpovédnosti détem. Od badani fizeného ucitelem,
pres badani fizené détmi az po volné badani. To bézné provadény pokus nenabizi.

4/ Pokus ma svou nezastupitelnou roli v objevovani svéta, ale BOV nabizi détem i uditeli vic. Chcete - li védét
vic, inspirujte se zaplavou badani na strankach BADATELE.CZ.

Badatelsky orientované uceni se sklada z jednotlivych krokd (od mapovani otdzek, planovani pokusu az po
prezentaci vysledk(). Pro nasi cilovou skupinu (déti v MS) si dovolime cely postup BOV zkrétit na 4-5 krokd.
Pokud chcete znat véechny faze a jejich piinosy pro osobnostni rozvoj déti, navstivte stranky BADATELE.CZ.

VYZKOUSEJTE: Rozklad odpadkt

VyzkousSejte dlouhodobé pozorovani primo ve tridé (staci 51 sklenice, pisek, hlina voda, papirové
kapesniky a plastové obaly od susenek).

1/ Pripravte si nékolik velkych sklenénych lahvi. Jednu naplrite do poloviny piskem, druhou hlinou
a treti také hlinou.

2/ Do kazdé lahve vlozte papirovy kapesnik a plastovy obal od susenek. Jednu sklenici s hlinou
pravidelné zalévejte, aby byla hlina vihkd, druhou ne.

3/ Zkuste s détmi na vétsi arch papiru odhadnout, v které lahvi a jaky odpadek se rozlozi nejdrive
a jaky nejpozdéji. Mizete spolecné vymyslet i d@ivod, pro¢ tomu tak bude.

4/ Pozorujte, co se déje ve sklenici. Po nékolika tydnech se ve vihké hliné papirovy kapesnik rozlozi.
V suché hliné i pisku zdstane pravdépodobné cely. Plastovy obal zlistane cely ve vsech
sklenicich. S détmi miZzete krasné odvodit, Ze k rozkladu odpadkd je dilezité nejen to, z jakého
materiadlu odpadek je, ale i v jakém prostredi se rozpada (vlhko, teplo, zvifata, mechanické
zniceni atd.).

(Najdete v priloze Pracovni list ,,Co se rozlozi“.)
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Kroky badatelsky orientovaného uceni pro MS - upraveno podle badatele.cz
Pruvodce pro uditele badatelsky orientovanym vyucovanim, Sdruzeni TEREZA,
2013

1/ Kladeni otazek
»Misto ,,nevim“ pouzivam ,,zatim nevim“. Bill Gates
Dllezité je nejen zaujmout dité, ale také spustit v jeho hlavé myslenkové pochody typu ,jak to tedy je?”
nebo ,to je zvlastni“. Pokud téma dité vnitiné motivuje, zvysi se jeho zajem o ,badani“ i u¢eni se né¢emu
novému.
* Co by mélo probéhnout v hlavé ditéte: Proc to tak je? Napada mé k tomu...Co to je?

To mé zajima.

2/ Nase domnénka, muj tip

,»Ani jeden veliky objev se nerodil bez smélého odhadu.” Isaac Newton

Badatelsky orientované vyucovani umoziuje détem postupovat ve zjednodusené podobé tak, jak postupuji
skute¢ni védci. Védci svymi pokusy neodpovidaji na otazky, ale hledaji diikazy pro své domnénky, pfipadné
se snazi domnénky jiného védce vyvrétit. K tomu je tfeba nejprve je jasné zformulovat. Pokusy ¢i pozorovani
by mély hypotézu potvrdit ¢i vyvratit, nikoli odpovédét na otazku.

* Co by mélo probéhnout v hlavé ditéte: Jaky je miij nazor na véc? Jak podle mé pokus dopadne?

Tip: Tvorba domnénky byla pro déti ze zacatku narocnd, tak jsme si napoprvé pomohli malym trikem.
Pozadala jsem déti: , Ted se pokuste z nasi otazky udélat vétu oznamovaci - tedy z otazky béznou vétu.”

U nékterych otazek to takto jednoduse jde. Déti princip rychle pochopily. Napriklad: Potopi se ve vodé vsech-
ny kameny? Ve vodé se potopi vsechny kameny.

3/ Planovani pokusu

»Je nutno hledat metody k reSeni problému. Ne problémy, které je mozno reSit metodami, které jsme si

vymysleli.“ Hans Selve

Polozili jsme si vyzkumnou otazku, zpracovali ji do hypotézy (domnénky) a nyni nastéva ¢as nasi hypotézu

ovérit. Pojdme si také zkusit naplanovat pokus ¢i pozorovani. Musime myslet na pripravu pomlcek, pozoro-

vani, méreni, porovnavani, provedeni pokusu a zaznam vysledkd. Porizujeme také fotodokumentaci, kterd se

mdZe hodit pfi prezentaci vysledk{ napf. na plakat. Je dobré stéle déti upozornovat, zda jejich plan pokusu

skute¢né mifi k potvrzeni ¢i vyvraceni domnénky nebo nékam jinam.

* Co by mélo probéhnout v hlavé ditéte: jaké pomicky by se mi hodily? Pokus si musime
promyslet a naplanovat. Jedno méreni je zadné méreni - abych néco zjistil, potrebuji bud’vic
méreni, nebo porovnat své vysledky s ostatnimi.

Tip: Osvédc¢enou pomickou mizZe byt napr. tzv. inspiraéni badatelska krabice. Déti sice planuji pokus samo-
statné, ale soucasti zadani je, Ze mohou/maji vyuZit pfedem pripravené pomdcky, které se v krabici nalézaji.

4/ Pokus a pozorovani

».Nesmysina badani jsou pribuzna s netusenymi objevy.“ Paul Valéry

Vysledky pokusu se snazime zaznamenat a graficky vyjadrit pomoci obrazkd a schémat. Porfizujeme také

fotodokumentaci, kterd se midize hodit pri prezentaci vysledkd napt. na plakat.

e Co by mélo probéhnout v hlavé ditéte: Hura pokus! Jedno méreni je Zadné méreni - abych néco
zjistil, potrebuji bud’ vic méreni, nebo porovnat své vysledky s ostatnimi.

5/ Navrat k domnénce a ohlédnuti (propojeni s zivotem a hodnoceni, jak se nam pracovalo)
»Neuspéch je prilezitosti, jak zaCit znovu a inteligentnéji.“ Henry Ford

Zavérecny krok uzavira badatelskou cestu, zaroven vsak mdze byt pocatkem dalsiho badani.

Tento krok slouzi jen ke shrnuti, k zafazeni celého badani do kontextu kazdodenniho zivota ditéte a k vykro-
¢eni do praxe. MGzeme ho provést jen teoreticky (spole¢nym povidanim), nebo prakticky, kdy déti pfimo dé-



laji néco, v ¢em nebo pri ¢em zkusenosti z badani vyuziji (pr. pokusy na téma co potrebuji rostliny - nasled-
na kontrola, zda maji vSechny kvétiny ve Skolce dostatek svétla apod.) Dale mlzete spolecné zapsat dalsi
otazky, které nas napadaji a naplanovat si dalsi badatelskou praci. V Gplném zavéru prace mizete spole¢né
naplanovat, jak a komu o svém badani fict (plakat ¢i scénka pro rodice, dalsi tridy ve Skolce atd.). Mlzete se
i déti zeptat: ,Proc je dobré o nasem badani fict ostatnim?“ (Pfiklady - plakat, kolaz, komentovana kresba,
divadlo, fotopribéh, komiks, vystava, aktivity pripravené na vyzkousSeni pro rodice ¢i ostatni tridy.)
* Co by mélo probéhnout v hlavé ditéte: Aha ono je to takhle! A co to vlastné znamena pro mij
Zivot? Napadaji mé dalsi otazky?

Tip: Nepotvrzend hypotéza neni chyba ani prasvih, ale prévé naopak. Pripomenite détem, Ze badani neni
soutézi o to, ¢i predpoklad bude potvrzen a &i ne. Nepotvrzena domnénka ma mnohdy vétsi hodnotu nez ta,
kterd se potvrdila, protoZe mize pomoci nasmérovat dalsi badéni. (Zddny védec nemuze fict, co je pravda,
mdZe jen konstatovat ,tohle si myslim, Ze tak skutecné je, protoZe i pres to, Ze se ostatni védci snaZili, tuto
teorii jesté nikdo nevyvratil.“)

BOV mdze obsahovat i ohlédnuti, jak se nam pracovalo. PoZadejte déti, aby se zamyslely, které ¢innosti jim
Sly vyborné, které méné. Co je nejvic bavilo a pro¢. Co mizeme pristé zlepsit. Konec jedné badatelské cesty

v/v.

je vhodna prileZitost k hodnoceni a planu, jak bychom pristé mohli pracovat Iépe.

VOLNE BADANI

VoIné badéni je v MS zésadnim néastrojem rozvoje déti. Podobné jako volnd hra rozviji ty ¢asti détské osob-
nosti, které jsou pravé pfipraveny k rozvoji. Pokud maji déti podnétné prostredi, bezpecnou atmosféru,
zkusenosti s badanim a kvalitniho dospélého jako privodce, volné badani prijde samo. Neni nutné ho jakkoli
pripravovat, jen je dllezité vyhradit Cas, aby déti mély moznost se do néj pustit. UCitel také mize sdilet pri-
béh, zazitky a objevy déti. (Neni nutné je hodnotit a ocefovat - to zvladnou déti samy.)

Priklady volného badani:

« michani barev: déti samy mohou objevovat, jaké barvy vzniknou. ZaZitek z objevd bude mnohem hlubsi
nez pouhd informace, jak barvy vznikaiji.

* co se potopi: staci lavor, voda a badatelé testuji témér vse, co je v dosahu - Casto véetné sebe.

* pisek a voda: vSechny déti, jiz od téch nejmensich, opakované testuji, co se stane.

« stavby: z rznych materialQ, za riznym G¢elem, mali badatelé zkoumaji, co jak drzi, kdy co pada...

* magnety a objevovani, co vSe pfitahuji: napf. déti hledaji ve tfidé to, co bude magnetovat a co ne.

VYZKOUSEJTE: Michani barev v ledovych kostkach

Potrebujete tvoritko na led, vodu, barvu, sklenicky.

1/ Do tvoritka na led nalijte vodu a kazdou kosti¢ku obarvéte jinou barvou

(vodovkami, potravinarskymi barvami atd.).

2/ Obarvenou vodu nechte zmrznout. UZ to je pro déti zajimavé pozorovani.

3/ Zmrzlé kostky vyjméte z tvoritka a rlizné barvy viozte do skleni¢ek. Ty postavte na slunko ci
k topeni a pozoruijte, jak se voda rozpusti a jak se barvy smichaji. Déti mohou odhadovat,

jaké barvy asi vzniknou.
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Remesla - femeslné tvoreni

,,Nikdy Ti neni dano prani, aniz by Ti souCasn€ nebyla dana sila jej splnit. MozZna vSak pro to budes
muset téZce pracovat.”
Richard David Bach

V ¢éem mize obohatit femesina a rukodélna ¢innost piedskolni vzdélavani?

1/ Rozviji sebedlvéru z vlastni tvorivé prace a jejiho uplatnéni v bézném Zivoté déti.

2/ Umoznuje rozvinout hlubsi vztah k vécem (pfirodnim materialdm, vyrobklm) i k sobé samému/druhym.

3/ Dovoluje posouvat moznosti svych dovednosti (nejen co umim vyrobit a z ¢eho, ale i co umim vymyslet).

4/ Nabizi riznorodé zapojeni pro vsechny typy déti (pokud je jim dovoleno svobodné vybirat a planovat své
¢innosti na zakladé vzord).

5/ Pristup ucitele a jeho radost pfi vyrabéni mdze hluboce ovlivnit vztah déti k rukodéinym ¢innostem.

V ¢em se lisi femesiné vyrabéni od bézného tvoreni

* Remeslné (technické) ¢innosti, kterym se vénujeme dlouhodobé&, dovoluji zapojent jinych ¢asti mozku
a otviraji tak dalSi moznosti a schopnosti.

* Vyrabéni véci pro bézny Zivot uvoliiuje velké mnozstvi endorfind nejen béhem a po vyrobé, ale i v pribéhu
uzivani. Pokud vyrabim naradi, nastroje, hracky atd., rozviji to i mdj vztah k témto vécem.

« Déti, které jsou dlouhodobé v prostredi, které podporuje tvirci vymysleni, vyuzivani novych véci jinak,
pak samy obohacuji toto prostredi (svymi funkénimi vyrobky, samostatnosti i tvirc¢i pohodovou
atmosférou).

Pokud chcete s détmi tvofit pomoci femesinych technik, jak na to? Vyberte si z nasledujiciho
planu, co je pfinosné pro vas a vasi tfidu.

MUj plan na rozvoj femesinych technik v nasi MS

Remeslna dilna: i tady, podobné jako u badani, je nutné vytvofit pro femesla prostor. Mizete zadit s , kra-
bicovou remesinou dilnou”. Pokud déti prace zaujme, mizete vytvorit i femesinou dilnu/koutek.

Chci femeslinou dilni¢ku ve skolce, jak na to?

1/ Zapojte déti - at planuji, vymysli, vyrabi, organizuji.
2/ Zapojte rodice - témér v kazdé domacnosti se najde néco navic (staré kladivo, hfebiky, nabéracky...).
3/ Témér vSe se da vyrobit - pokud nemate - idedini pfilezZitost pro praci s détmi.

4/ Zmapujte okoli a zdroje - kde a kdy nasbirat prirodniny, kdo prinese korkové Spunty atd.
Opravdu to neni nerealné, naopak muze to byt zabava i dobrodruzstvi!

VYZKOUSEJTE: Vaha z raminka

Fascinujici svou jednoduchosti.

IdedIni je raminko na kalhoty s dvéma kolicky. Kolicky umistéte do stejné vzdalenosti od hacku. Na
hacek privazte provazek, za ktery celé raminko mdzete zavésit. Na kolicky prichytte misti¢ky/kra-
bi¢ky nebo staci jen dva plastové pytliky. A uz mlzete vazit. Do kazdého pytliku viozZite predméty a
mdzete mérit, ktery je téZsi a ktery lehdi.

TIP: Véhu mizZete udélat i z béZného raminka. MdZete si také vyrobit doprostred raminkové vahy

jazyclek, ktery se bude vychylovat podle zat/’z"en/’./(/’&




Remesina krabice: nejsnadnéjsi forma, kdyz zadinate nebo mate malo prostoru.

Staci jen vétsi krabice, kterou mlzete s détmi vyzdobit a uloZit do ni zdkladni femesiné pomUcky. Mlzete

si s détmi sepsat seznam véci, které by chtély vyrabét a pak i seznam toho, co na to bude tfeba. Spole¢né
pak mlzete planovat, jak material a nastroje ziskate. Néco najdete pri vyletech, néco doma (kdyz uz to neni
treba). Pokud musite néco koupit, naplanujte, jak mlzete vydélat finance (sbér hliniku, papiru, vi¢ek atd.).
VSechny tyto pfipravy umozni détem naucit se mnohem vic nez jen néco vyrabét. Vyhoda krabice je hlavné
v prostoru - da se rychle nékam uklidit. Sami uvidite, zda déti budou chtit tvofit casto a budou se po krabici
ptat nebo ji spolecné zaradite pravidelné do napf. tydenniho planu skolky. Je dobré se také hned v Gvodu

s détmi domluvit, jak a kde s nastroji bezpecné pracovat, co je tfeba délat s dospélym a jak vée uklidit. Po-
kud se remesiné praci vénujete dlouhodobé, mize si kazdé dité udélat svou vlastni krabic¢ku na své remesl-
né ndastroje a vyrobky.

Docasny Fremeslny koutek: pokud vite, Ze se budete femesinym technikdm vénovat intenzivnéji v jednom
¢asovém bloku, doporucujeme vytvorit koutek ve tfidé, kde je soustfedéno naradi a material. To, ze déti vSe
vidi a mohou se ve volnych chvilich vénovat samostatnému tvoreni, velmi zvysi dopad vSech ¢innosti.

Opét miZete v Gvodu vénovat ¢as spole¢né pripravé koutku. Pokud miZete, je idealni vyuZit i venkovni pro-
story (zahradu, vhodné misto na vyleté). Venkovni dilni¢ka (i jen na hodinové vyrabéni z vétvicek) ohromné
rozviji celou Skalu dovednosti. Sami uvidite, zda bude mozné a prinosné ve Skolce zfidit i malou (tfeba jen
venkovni) stalou femeslnou dilni¢ku. Je to velka pfilezitost pro rozvoj déti i samotné skolky.

Jaké vybaveni vasi dilnicky si vyberete vy (a co si vyberou déti)?

My naradi Navrhy nastroji (staré, ale skute¢né!)
- Klacky jako vrtacky, kaminky jako kladivka - Hrabicky, motycky, lopaty, ryce
- Provéazky misto metr( - Mala (plechovad) kolecka
- Papirové pilky - Malé voziky (i vlastnoru¢né vyrobené z krabice)
- Kladivo (gumové palice) a hrebiky - Varecky, kvedlacky, nabéracky
- Sroubovak a Sroubky - NoZe (tupé, dievéné...)
- Metry - Talife, hrnec¢ky
- Klesté - Hrnce, pekace, konve na vodu
- Pilniky - Vahy (klidné i vyrobené)
- Smirkové papiry! - Nadoby, trychtyre, kbelicky
- Moznd i pilky, svérak, dlata, ru¢ni vrtacku - Kartace, hadry

- Mozna i Sisky jako knedliky, dfevo jako chleba,
ubrusy, utérky, chilapky, prostirani

VYZKOUSE]JTE: Destova ty¢
Krasny zvuk a krasné vyrabéni.

1/ DelSi papirovou ty¢ ¢i nékolik slepenych papirovych ruli¢ek propichujte ve spirdle paratky

Ci sirkami.

2/ Jeden konec papirové tyce zalepte lepenkou a nasypte do tyce néco sypkého (jemny pisek, ryzi,
drobné kaminky, kuskus, jahly atd.). Mnozstvi sypkého materialu by mélo byt do 1/3 az 1/2 tyce.
Vyzkousejte si zvuk presypani a postupné pridaveijte ¢i ubirejte.

3/ Zalepte lepenkou i druhy konec tyce. Destova hil je hotova. Mlzete ji jesté vybarvit.

TIP: Vyrobte si rizné veliké destové tyce s riznym materidlem uvniti; MiZete pak paradné porovna-
vat zvuky a udélat celou kapelu.
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Zahonek: nemusi byt jen velky v prostorach MS. Je mnoho zplsobd, jak s détmi péstovat. Velmi doporucuje-
me vyzkousSet rlizné formy zahradniceni. Pfiroda je nejlepsi ucebnice pro déti.

Vyberte si zahonek pro vasi tfidu

1/ Kelimek s hlinou pro kazdé dité - vejde se na parapet a i tak m{ze mit dlouhodoba péce a pozorovani
jedné fazole velky vliv na rozvoj ditéte.

2/ Kvétinac pro kazdé dité.

3/ Truhliky pro skupiny.

4/ Velké sklenice s hlinou - nd$ maly ,kompost” - nemate venkovni prostory, vyuzijte ukdzku rozkladu jablka
¢i papirového kapesniku primo ve tridé. Mzete pridat pozorovani zizal. Jedna sklenice mlze prinést
mnoho do vasi tridy.

5/ Doc¢asny zdhon - na plachtu navezena trocha zeminy pro péstovani hrachu ¢i fedkvicek.

6/ Zahrada, zahon a kompost - pro ty Stastné Skolky - idedIni prilezitost pro vyuku témér po cely rok.

Material k Femesinému tvoreni
Remesla nds mohou mnohé nauéit o materidlech kolem nés. Ale musime mit z &eho tvofit.

.....

vyletl a vyprav do terénu, farem, zoo, botanické zahrady apod.

Kde sehnat material a jaky?

* Néco je vSude kolem nas: voda, kameny, kaminky, pisek, drevo, vétve.

¢ Hledejte pri vyletech: seminka, jehlici, sisky, zaludy, listi, bahno/hlina, trava, sldma, vina, seno, klra,
pefi a dalsi.

» MUZete pridat: kolicky, provazy, klubka viny, latky, papirové krabice, mouku, mydlo, Spejle, provazky.

* Néco bude tézsi (ale stoji to za to): vosk, peri, klize, draty, Zelezo, plechovky, musle, koralky, stara
kolecka ¢i jiné bezpelné soucastky.

* Suroviny, které mlzete ziskat od aktivnich rodi¢t (mzete s détmi vytvorit obrazkovy seznam): tyc¢ky
od zmrzliny, korkové Spunty, rolicky od toaletniho papiru, bylinky, krabi¢ky od vajec, vicka od lahvi

(PET i kovovych), klubka viny, dalsi zajimavé materidly a nastroje.

VYZKOUSEJTE: Postavte si mésto

Venku ¢i ve tridé, velké ¢i malé, je to jen a jen na vas.

1/ Na mésto ve tridé si pripravte spoustu krabicek, rolicek, panacky, papiry, lepidlo. MiZete si s dét-
mi prohlédnout mésto pfi vyleté, z okna, v knize ¢i na mapé. Na papir si nejprve namalujte planek a
domluvte se, co vSe ve vasem mésté chcete mit. Poté si rozdélte role, kdo co bude stavét a kde. A
hura na stavbu. Vysledek bude stat za to.

2/ Vyzkousejte si postavit mésto i venku - na zahradé, v parku, lesiku ¢i pisku atd. Opét si mizete
udélat plan. Nakreslit ho mlzete treba kridou na chodnik ¢i klackem do hliny ¢i pisku. Pak je treba
se podivat a sehnat si stavebni material - domluvit se, co vSe mdzeme pouzivat (klacky, listy, Sisky,
kameny) a pustit se do stavby. | venku vznikaji krdsna mésta.




Remeslné tvoreni

Mame pripravené prostredi, nastroje i material, nadSené déti - tak hura do toho. Je to jednodussi, nez to vy-
pada, ale mozna nam pomUze rozdélit si femesIné tvoreni na tri ¢asti. Kazda je zasadni z jiného pohledu, ale
teprve spole¢né nabizi ohromny rozvoj pro celou osobnost ditéte (nejen manudlni zru¢nost).

Dité v MS by mélo projit vdemi ,Femesinymi fazemi“. A to ne jednou, ale opakované v rliznych fazich svého
véku a vyvoje. Neni to pouze tak, ze nejmensi si maji ohmatavat material a nejstarsi jen volné tvorit. Role
ucitele je pripravit détem béhem Skolniho roku réiznorodé aktivity tak, aby se dité opakované setkavalo s
.Vyzvami“ ve vSech fazich a posouvalo své schopnosti v mezich svého rozvoje.

Vysledkem této ,femesIné” cesty je dité, které se setkalo s mnoha materidly pfi rdiznych situacich. Dité,
které umi pracovat se zakladnim naradim, umi pracovat dle zadani a postupu, ale dokaze i vytvofit vlastni
cestu, vlastni navrh a ovérit, zda funguje. Kazda osobnost ditéte bude preferovat jiny typ aktivit (nékteré
déti rddy napodobuji zabéhlé postupy, jiné miluji objevovani vlastnich cest). Je rozvijejici pro vsechny, pokud
si mohou v bezpecné atmosfére a s vyuZzitim vnitfni motivace vyzkouset vse a zjistit, kde jsou jejich silné
stranky.

PRACE S MATERIALEM -. _.- REMESLNE TECHNIKY

S~

.-

VOLNE TVORENT ™~

VYZKOUSEJTE: Malovani bahnem a sochy na kmeni

Bahno ohromné podporuje tvorivost.

Na vyletech pozorujte réizné druhy hliny/bahna. MdzZete odebrat vzorky do kyblickd a donést si je
do skolky. Kdyz se vam sejde vic vzorkl (¢ernozem, hnéda zem, svétly jil ¢i cokoli dalsiho), mdzZete
vyzkouset malovani bahnem.

Do misticek si date trochu bahna/hliny a pridate malinko vody tak, aby vzniklo ridké bahynko vhod-
né na malovani. Pak uz staci jen papiry, Stétce a tvoreni prirodnich obrazk( muze zacit.

TIP: M{zZete vyzkouSet i obtiskovani pfirodnin bahnem na papir (Sisky, vétvicky, kaminky, listy...).
TIP: Bahnem muizZete zkusit malovat i na chodnik. Staci vétsi stétce & bahnité koule. Vyhodou je, Ze
dést vse brzy sam umyje.

TIP: M{zZete zkusit vyrobit i prirodni Stétce. Staci vétvicka, ¢i drivko a vétvicky jehlici ¢i listi, které

k dfivku pfichytime gumickou ¢&i provézkem. Stétec je na svété.

Kdyz objevite v okoli vhodnou jilovitou hlinu, mdZete vyzkouset i sochy na kmenech stromd. Déti
si v nadobach rozmichaji hlinu s vodou, aby vzniklo bahno konzistence keramické hliny. A pak uz
jen mali umélci tvori/nalepuji na kmen kusy bahna a tvaruji napr. zvirata ci strasidla. Sochy hezky
ztuhnou a pokud brzy nezaprsi, mohou se k nim déti do lesa vracet.
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Priklady aktivit:

- Postadi préibézné nabizeni a spolecné hledani
materiall (prirodniny v lese, na louce...).

- Mdme ve $kolce zasobu rlznych materiald.

- Jednoduché hry - stavby z vétvi, kamend, vareni
z pisku, prelévani, tfidéni podle barev, velikosti,
co vydava jaky zvuk, hledani vani...

- Dllezity je prostor pro volnou hru.

I

Prace s materialem :

- Cim vice material& a surovin si dité ,,0saha” :
viemi smysly, tim Iépe. |

- Dité c¢asto intuitivné vyuziva volnou hru :

k objevovani, jak se material chova a co vse se !
s nim da délat. |

- Je pfinosné, pokud méa moznost sledovat ostatni |
pti tvoreni (dospély, starsi déti, vrstevnici). |

________________________________ e e e e e e e e e e e e e e e e

RemesiIné techniky : Priklady aktivit:

- Ohromny pfinos maji ,,cesty vyrobku” - co se | - Pfinosné jsou navstévy dilen, farem i ukazky prace
musf stat, nez néco vznikne (tuzka, svetr, chleba, | (pleteni, broudeni, stavba krmitka) a na to navézana
naradi...). ! prace déti s jasnym zadanim (Pfiklad: ,Kazdy obrousi

- Pokud si navic mohou takovou cestu vyzkouSet, 1 pilnikem ¢&i brusnym papirem jedno dfivko do nasi
dopad zazitku je ohromny. | nové stavebnice - miizete si vybrat velikost.")

- RemeslIné techniky navic nabizi dlouhodobou | - Vytvoreny prostor pro ,trénink” prace s naradim
soustavnou praci, kterd velmi rozviji trpélivost, ! (prkno, bedna, stll s kobercem ¢i linem + prkynka,
prekondvani svych ocekavani i vztah k vécem. 1 molitan, korek a hrebiky, Spejle, kladivka na

- Vyrobky jsou pouzitelné v kazdodennim Zivoté . zatloukani, prkna se Sroubky, venkovni ,piskova“
déti (sni je, oblékne si je, pouzije je jako nastroj, | kuchyné, okopévani).
hru...). ! - Vyrabéni podle zabéhlych postupli (rizné suroviny,

- Zapojujeme déti do oprav ve Skolce (tam, kde je 1 vyrobky).
to mozné - utdhnout Srouby, slepit hracky...). :

1

Priklady aktivit:

- Jednoducha hra na Gvod je vyuzit znamé suroviny
(vina, dfivka, PET vitka, kameny....) a vytvaret s détmi

1
Volné femesiné tvoreni |
- Détem nemdame predat jen ndvody a presné !
pracovni postupy (i kdyz i to je velmi rozvijejici).
- Dllezity je také rozvoj kreativniho mysleni | mapy (prévé pomoci predméta).

- vymysleni moznosti, novych zpUsobd. | - Zahrajte si s kameny: domino, hadani zvifat,

- U¢ime déti sledovani ,cesty” vyrobku: néco ! protiklady.

1

1

1

1

1

1

|

|

potrebuji, mohu vyuzit omezené suroviny, naradi, 1 - Ve skupinach v lese hleddame material na stavbu
¢as. Musim vymyslet zpUsob, jak to pljde. domku. Déti zkousi rlizna reseni.
- Dité rozviji ,novy" pohled na ,staré” véci: - Spolec¢né zkousSime vyrabét bez ndvodu - papirovy
K ¢emu véemu to mohu vyuzit? nabytek, hudebni nastroje, co nejvyssi véz z prirodnin.

VYZKOUSEJTE: Vyroba vlastni knihy

Vyrobte si knihu - plnou pfibéhd, obrazkd, otazek ¢i pisnicek.
Staci prehnout par listd papiru A4 na polovinu a pfipadné sesit seSivackou ¢i jehlou a niti.
OBRAZKOVY PRIBEH - Dé&ti si mohou namalovat obrazky podle svého pfib&hu. Napt. jejich zviFatko
spi, naji se, jde na vylet, umyje se a jde spat apod.

ZPEVNIK - déti si do své knihy na kazdou stranu nakresli obrazek, pfedstavuijici pisni¢ku, kterou
uméji zpivat. Dospély jim pak napiSe ndzev pisnic¢ky. Déti jsou mile prekvapeny, kolik pisnic¢ek znaiji.
POHADKA - déti spole¢né vytvafi pohadkovou knihu, kazdy namaluje jeden uréeny obrazek, pak si
je seradi za sebou a spoji dohromady. A hurd na ,Cteni” pohadky.

43



Knihy - ¢cteme s nectenari
aneb badani v knihach

Knihy nabizeji mnoho pfileZitosti - pfibéhy, inspiraci, objevy, tajemstvi, informace, zazitky. Vyzkousejte si
rlizné zplsoby, jak &ist s nectenafi v MS.

Knihovnicka - knihy maji dalezité misto v nasi $kolce

Je velmi pfinosné, pokud ve Skolce mate moznost mit kvalitné vybavenou knihovni¢ku a pravidelné dopliio-
vat zajimavé knihy. Pokud to neni mozné, tak vzdy mate nékolik moznosti, jak zvysit zajimavost celé knihov-
nicky.

Nase knihovnicka pod lupou
Tento (detektivni) prdzkum mUzete provést s détmi, jisté si to ohromné uziji.

Misto: je knihovna na vhodném (viditeIném, dobre dostupném) misté? Maji déti snadny pristup ke vSem
knihdm? Pracujeme s knihovnou pravidelné nebo jen obcas? To vse mize ovlivnit zajem déti o knihy. Knihov-
nicka by méla byt na klidném, ale ,vyznamném* misté ve tfidé. Police by mély byt dostupné pro déti (napf.
spodni police pro mensi, vySsi pro starsi déti).

Knihy na vystavé: velmi jednoduchy zplsob je vystaveni nékterych knih v policich knihovny - napf. knihy
k tématu, které zrovna s détmi rfesite. Déti je maji vic na ocich a zvysi se tak pravdépodobnost, Ze si knihy
budou chtit ,precist”. Priblizné po tydnu ¢i 14 dnech mUzete vystavené knihy v knihovné ménit, tak udrzite
détskou pozornost.

Obsah: kdyz uz mate zmapovano, kde vase knihovnicka je a jak vypada, je prinosné zhodnotit i jeji obsah.
Jaké typy knih prevladaji? Jsou to pohadky, pribéhy, leporela, encyklopedie? Maji rlizné typy déti priblizné
shodnou nabidku mezi knihami? Jsou v rovnovaze napft. pohddkové pribéhy a technické knihy, knihy s realis-
tickymi obrazky a knihy rdizné vytvarné pojaté, knihy s navody na vyrabéni, badani, tvoreni, zkoumani, knihy
o0 vesmiru, bagrech, vodé, dinosaurech, mésté.... Mame v knihovné kvalitni atlas svéta, obrazkovou encyklo-
pedii zvifat ¢i knihu o lidském téle, knihu s otviracimi obrazky, encyklopedie, jak se co vyrabi? Je toho mnoho
- berte to prosim jen jako ndpady pro zmapovani vseho, co by ve vasi knihovni¢ce mohlo byt.

Jak ziskat nové knihy?

Vylet: vyzkousejte pravidelné vypravy do knihovny (cca jednou za mésic Ci dva). Je to ohromna pfilezitost,
misto, kde si kazdy mdze najit, co ho zrovna zajima. Pro ucitele je to baje¢ny prizkum zajmu déti. Jaka ¢ast
tridy si vybird pohadkové pribéhy, kdo spis encyklopedie a nauc¢né knihy, kdo nejradéji komiksy. Samozrejmé
to vyzaduje Cas, kdy objevujeme, jak to v knihovné chodi a jak se musime chovat, ale i to je velmi pfinosna
cesta. Pro nékteré déti, které nemaji dostatecny pfistup ke kniham doma, je to jedine¢nd zkusenost.

Tip: Vylety do méstské knihovny jsou pro nds organizacné narocné, a tak jezdime jen jednou nebo dvakrat
do roka. NaSe vesnicka knihovna je mald, a tak jsem poZadala déti, at si pfinesou do Skolky své knihy na
téma, které nds ¢eka. Mélo to ohromny uspéch i u rodicd. Ted uz noSeni knih k tématu déti (ne vsechny) be-

vsv

rou automaticky. Uz se ptaji, co budeme délat pristi tyden.

Tematické tydny: pokud mate knihovnu daleko, vyzkous$ejte zaptjcovani knih z rodinnych knihoven. Pokud
vite, Ze nasledujici tyden se budete vénovat tématu vesmir, pozadejte déti, at si ten, kdo chce a mize,
pfinese z domova oblibené knihy, vztahujici se k danému tématu. Je jasné, Ze ne vsechny déti mohou mit
doma velkou knihovnu, ale pro obohaceni tématu pIné postadi par knih od nékolika déti. Uz to vzbudi zdjem
a pfinese novou inspiraci.
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CTENARSKY KOUTEK - ¢teni ma dulezité misto v nasi $kolce

Je idedlIni, pokud mlzete primo na knihovni¢ku navazat ¢tendrsky, klidny koutek. Pokud to neni mozné,
nevadi.

Ostrov plny klidu i dobrodruzstvi: je mozné klidny ¢tendrsky koutek umistit nékde jinde v mistnosti, kam
se déti s knihami mohou ,schovat” a uzit si ,Cteni”. V nékterych Skolkach si i tento koutek vytvarely samy
déti - planovaly, jak by mél vypadat, zarizovaly vybaveni u rodi¢d (polstarky, zaclonky). Pokud je mozné
obcas se do koutku presunout s celou tfidou a uzit si Cteni, budou se déti pravdépodobné do koutku vracet
Castéji.

Klub: skvélou prilezitosti jsou Ctendarské kluby i dychanky. Nazev si zvolte takovy, jaky se véam a détem
bude libit. Jde o pravidelné setkavani (v nékterych MS jednou za tyden, jinde 1x za mésic), na které si déti
prinesou knihu, kterou zrovna doma ¢tou. Predstavi ji ostatnim (staci ukazat a fict, pro¢ se mi libi). Nékteré
déti ale knihu predstavuji ostatnim podrobné, ukazuji obrazky, které se jim libi, chtéji precist ¢ast, kterou
maji rady atd. Takové setkani velmi motivuje mladé nectenare k vyméné knih a na dalsi setkani si chce ka-
zdy prinést néjakou zajimavou knihu. Navic je to pro ucitele ohromna prilezitost, jak zmapovat zajmy déti, a
pokud to je mozné, navazat na né dalsi Skolkové cinnosti.

Tip: Zjistila jsem, Ze si vétsina klukd nosi knihy o autech, Selméach, pavoucich a dinosaurech ¢i atlasy zemé
a vesmiru. A kdyz jsem se podivala na knihy, které jsem méla pfipravené na toto pololeti, previadaly v nich
klasické pohadky, bajky a spis “holCici“ témata. Dodala jsem nové knihy o zvifatech a velkych stavbach.

vsv

A byla ohromena, kdyZ tato Cteci odpoledne hodné zaujala i dévcata. Pristi plirok to udélam opét pestrejsi.

Denik: pokud mate chut a ¢as, miZzete s détmi vést svij Skolkovy denik plny knih. VZdy, kdyZ prectete spo-
le¢né né&jakou knihu, nakresli se obrazek a vloZi se do deniku. Na konci roku se miizeme podivat, kolik jsme
toho precetli a sdilet s détmi, kterd kniha pro né byla nejzajimavéjsi a proc. Je skvélé, pokud déti zazivaji i to,
Ze se kazdému libi néco jiného.

Spolecné cteni

VYZKOUSE]JTE: Pozorovatelé mostd, plotu, strojt

1/ Udélejte si netradi¢ni pozorovani na tradi¢ni prochazce. Objevuijte co nejvice typl mostd, jak stoji
ploty. Jaké stroje potkate? Na prochazce si mdZete o véem hned popovidat, pripadné vyfotit.

2/ Ve Skolce si pak nakreslete s détmi obrazky, pripadné si ukazte dalsi mosty/ploty/stavby. Déti
mohou popisovat, které vidély a které ne.

TIP: Pokud budete mit ¢as a chut, mizZete si s détmi i rdzné mosty/ploty postavit - z vétvicek, pro-
vazkd, kostek, lepenky....

(Najdete v prilohach Pracovni list ,Druhy mostd“ a Pracovni list ,Druhy plot(“.)
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Pravdépodobné s détmi ve Skolce Ctete pravidelné, to je Gzasné. Pokud déti pravidelné zazivaji ¢as s knihou,
je to pro né vyznamny prozitek i velky vzor pro budouci Zivot. Navic pfi spole¢ném Cteni se méni i skupino-
va dynamika, a pokud je pribéh ¢i forma ¢teni zajimava pro déti, mize dochazet k hlubokému spole¢nému
zazitku. Jak ale zaujmout rlizné typy déti? Kazdy chce ,Cist” néco jiného a jinak. Zkuste badani v knihach.

Badani v knihach: je mnoho knih i mnoho réiznych ¢tenard. Zaroven je také mnoho zplsob(, jak se s détmi
- nectenari - da cist. VyzkousSejte obcas jinou formu spole¢ného ¢teni. Nabizime nékolik typl a velmi doporu-
¢ujeme kurzy Cteni s nectenafi. (Pfihlasit se na né mdzete na strankach Kritického mysleni - www.krititcke-
mysleni.cz.)

Napady pred ¢tenim: vyzkousSejte predvidani. Je mnoho zplsobl jak na to, ale v principu jde o chyceni za-
jmu déti, vtazeni je do pribéhu jesté driv, nez zac¢ne, a udrzeni jejich zajmu, motivace a pozornosti po celou
dobu prace s knihou. Napf. mate knihu/pribéh, ktery chcete s détmi Cist. Zkuste jim nejprve ukazat obrazky
a nechte je vymyslet, o ¢em pribéh bude. Nebo si pfipravte par tzv. klicovych slov, ktera jsou v pribéhu di-
lezitd (napfr. poklad, princezna, drak, svatba), a déti opét vymysli, co se v pribéhu bude dit. Pokud budou mit
svij odhad, budou pozornéji poslouchat. Nebo pripravte pro déti krabicky s predmétem/predméty, které jsou
dilezité pro pribéh (kastan, list) a déti mohou hadat, jak se predmét v pribéhu objevi a co se s nim stane.

Napady béhem cteni: rlzné typy déti maji rliznou ,trpélivost pfi naslouchéni”, proto je ve vétsi skupiné
prinosné prokladat text ¢innostmi - pohybové hry na plavani v mori, malovani pomocnikd pro hlavniho hrdi-
nu nebo si mdzete namalovat mapu cesty. Polytechnika nabizi i stavbu 3D mapy s hradem, lesem, mostem
a rekou z $atk{. Déti pri ¢teni mohou posouvat s kosti¢kami, které predstavuji postavicky apod. Je mnoho
zplsobd, jak ¢ist, nemusime jen sedét a poslouchat. Navic pro nékteré typy déti je to témér nadlidsky ukol.
Cinnosti pfi ¢teni détem umozni si pfib&h uzit a prohloubi jejich zazitek. Velmi se hodi, pokud si pfipravite na
jedno téma vice knih. Z jedné knihy Ctete a déti maji moznost si prohlizet ostatni knihy (napf. s rytifi, dino-
saury, vilami atd.) Opét je to skvéla pomdcka pro déti, pro které je naroc¢né jen poslouchat.

Napady v zavéru cteni: je skvélé, pokud s détmi pribézné patrate po tom, co se bude v pribéhu dal ode-
hravat. Zvysuje to soustredénost posluchacl. Ale pokud chcete, aby déti zazily i radost z Gspéchu, zkuste
nékdy pokladat otdzky k odhadlm dalsiho déje tam, kde je to zcela jasné (mnoho déti se trefi a vyplavi se
nemél pravdu. V zavéru textu, kdy vrcholi zapletka pribéhu, si mlzete pripravit i néjakou velmi zajimavou
aktivitu, kterou déti neznaji a ktera se vaze k pribéhu. Po precteni pribéhu vénujte trochu ¢asu i sdileni zazit-
ki ze Cteni i hadani, her atd. Ziskate tak uzite¢nou zpétnou vazbu, co déti bavilo a co si odnaseji.

Tip: Je dileZité rozmyslet délku a ndro¢nost pfibéhu. Casto jsem to ,pretdhla“. Radéji vybirejte kratsi Zivé
texty, které mizete prerusit a hadat s détmi, co se bude dit dal, zahrat si kratickou hru a pak se k textu vra-
tit. Bylo (iZasné pozorovat, Ze pak u Cteni vydrzeli i ti nejneposedové.

VYZKOUSE]JTE: Prace s mapou

Déti maji nazvy mést na listecku a hledaji v mapé, kde mésto lezi, vSimaiji si, jestli je tam napfiklad
v okoli les, feka, prehrada, atd.

Vyroba putovnicku ,Plzni kiizem krdzem,” kam si déti viepily k tomuto tématu sloZzenou pisen,
mapu Plzné a postupné doplniovaly fotky mist, kam jsme zavitali. Déti meély moznost vybéru vlastni-
ho sestaveni stranek.
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Tip: Téma dne bylo nabytek, cilem Cteni bylo aktivné propojit Cetbu s timto tématem.
Réno: 3 tematické koutky: 1. koutek - rzné knihy a katalogy s nabytkem, obrazky nabytku
2. koutek rlznych materiald (latky, pfirodniny, drevo, Spagaty, lepidla,..)
3. koutek s encyklopediemi (jak se co vyrabi), k tomu naradi. Rano si déti mohou
hrat v koutcich volné s pfipravenymi vécmi, ucitel nezasahuje.

Cteni pribéhu o pavoukovi Cendovi

Pavouk musi opustit staré kukackové hodiny, protoZe dim, kde bydlel, zbourali. Pfichézi do lesa, kde si na

noc chysta svij pokoji¢ek: stil, postylku, Zidli, lampu. Co myslite, jak to asi udéla? Co bychom mu poradili?

« Akce - déti maji pfipraveny pfirodni materidl, ktery asi mohl Cenda najit v lese a zkusi navrhnout pokojicek.
Potom pie¢teme pokracovani, ve kterém se déti dozvi, jak to Cenda vymyslel, a srovname to s tim, jak
jsme si poradili my.

« Zdznam pfibytkd, které vymyslely déti pro Cendu - déti si domecky mohou samy fotit. Ucitel fotografie
vytiskne a nalepi je na viditelné misto.

» Mapovani ndbytku ve skolce - co tu mame a z jakého je to materidlu. Je néco, co by bylo potreba opravit?

* Tvoreni z kartonovych krabic - déti vyrabi stolecky a Zidlicky. Testuji nosnost.

Docteni pfibéhu o Cendovi (jak mu poradil truhlaf a naucil ho zméfit délku postele a poradil mu, které dfevo

je pevné, které listy nepromoknou atd.)

* Malovani (kdo chce) ve skupindch, jak to u Cendy doma vypadalo ve skutecnosti, podle toho, co jsme
si pfeletli v knize. (Tato aktivita cilené rozvijela ,poslouchani” s porozuménim a davala moZnost tspéchu
détem rdznych typl - tém, které si pamatuji detaily, tém, které vnimaji spis souvislosti i tém, které radéji
tvori.)

OHLEDNUTI: Navézani na téma se zdafilo, déti chtély Fesit nébytek cely den. Jen ¢asovy odhad na vyrabéni

z pfirodnin i karténu byl podcenén. Déti velmi zaujala i kniha a chtély ji Cist znovu i doma. CoZ ocenili i nékte-

fi rodice.

Tip: Celé Cteni si mlzZete pripravit jako lekci dle nékterého z modelu pldnovani vyuky (napr. E-U-R, o kterém
najdete vice v nasledujici kapitole na str. 49).
Tip: Béjecné kurzy Cteni s nectendfi najdete na www.kritickemysleni.cz.

VYZKOUSEJTE: HFisté pro plysaky

Pokud si nemohou déti vyrobit hristé primo pro sebe, at vyzkousi sestavit houpacku, kladinu, kolo-
toc ¢i bunkr pro plySaky ¢i jiné postavicky.

1/ Nejprve s détmi naplanujte, co by chtély pro své hracky na hristi postavit. Co z toho je realné?
Na co mdme material? Co budeme potrebovat?

2/ Po planovani si pripravte material (rlizna drivka, vétve, roury, provazky) a rozdélte si, kdo co
zkusi postavit. Spolecné stavte ve skupinach. Pak vSe vyzkousejte s nasimi oblibenymi hrackami

a nafotte.

3/ A na zavér, jako spravni projektanti a stavebnici, vSe zhodnotte. Jak se ndm pracovalo,

co se podarilo, co udélat pristé jinak, jak se libi hristé hrackam.

lﬁm
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Cas a rovnovaha c¢innosti pFi
PLANOVANI (nejen) POLYTECHNIKY

»Pro toho, kdo nevi, kam pluje, je kazdy vitr Spatny.”
Seneca

UCENIi OVLIVNUJicCi
CHOVANI

VULE K SMYSLU

ZKUSENOSNI
UCENI

Planovani vyuky souvisi s éasem a s vyvazenosti ¢innosti v MS - je potfeba umét ¢innosti naplanovat,
dat prostor pro tvorbu a moznost dokonceni.

Polytechnika vytvari podminky k prozitkové vyuce, kritickému mysleni, zkusenostnimu uceni,
c¢innostni vyuce a vychazi z pedagogického konstruktivismu (Vygotskij, Piaget, Bruner, Dewey, Kalhous,
Bertrand).

* Konstruktivismus zahrnuje Siroky proud teorii, které zkoumaji pedagogické, psychologické procesy uceni
a chovani se.

« Ueni se v konstruktivismu povazuje za individudIni proces. Clovék konstruuje a interpretuje
realitu na zakladé své vlastni individudlni zkusenosti. Pro pedagogickou praxi to znamena,
Ze dité poznava svét aktivné, v diskusi s ucitelem a s ostatnimi détmi. Béhem procesu uceni dité
prehodnocuje své plvodni nazory (tzv. prekoncepty), dospiva k vybudovani vlastni a neopakovatelné
struktury védomosti a postojd.

* Metodickymi vychodisky konstruktivismu je €¢innostni pojeti vyuky, zkusenostni uceni v redlném
kontextu a sebereflexe. Diraz je kladen na socialni rozmér vzdélavani (utvareni vlastnich nazord
v konfrontaci s ndzory ostatnich).

49



Priklady planovani

Nasledujici tipy pro planovani vyuky vam pomUzou sestavit ¢innosti a pripravit si prostredi tak, aby bylo
mozné dosahnout stanovenych cilll a aby vase vyuka byla co nejefektivnéjsi. Pri jakémkoliv planovani je
dilezitd motivace.

MOTIVACE se dafri, kdyz:

* vite, co déti zajima a bavi,

* umite spravné zvolit a zadat Ukoly v pfipraveném prostredi,

* respektujete aktudini potreby déti,

¢ vychéazite z bézného zivota blizkého détem,

* véci, které déti poznavaji a délaji, pro né maji smysl (potfebuji je ony, nikoliv my),

* podporujete jejich silné stranky,

¢ k aktivitdm pritahnete lidi, ke kterym maji déti vztah (rodice, prarodice, sourozenci).

1/ Trifazovy model uceni E-U-R

Evokace je faze, ve které ucitel zjiStuje, co uz déti o dané tematice védi, s ¢im prichazi. Evokace neni (pou-
hd) motivace. Jde o fazi, kterd pfimo stavi na tom, Ze déti maji své vlastni teorie a zkuSenosti (prekoncepty),
které v procesu aktivniho poznavani prehodnocuji, zpochybnuji, zkoumaji. BEhem uceni a ziskdvani novych
poznatk{ tyto prekoncepty obohacuji, méni a vytvareji si nové. Evokace je faze, ve které tyto plvodni pre-
koncepty v mysli ditéte zvédomnujeme.

Uvédomeéni si vyznamu novych informaci je faze, ve které si déti ovéruji své dosavadni poznatky a zku-
Senosti o daném tématu. Ovéruji je tak, Ze je konfrontuji s novymi poznatky, ziskavaji a zazivaji nové zkuse-
nosti a zazitky. Tato konfrontace vede k pochybnostem, dalSim otdzkdm, hledani odpovédi, zkoumani nebo
experimentovani.

Reflexe je faze, ve které dochazi k poohlédnuti za ¢innostmi, které jsme realizovali. Reflexe je pfilezitost
ohlédnout se za dosavadnim procesem uceni. Vratit se k poznatklm, které jsme védéli na zac¢atku, uvédomit
si nové poznatky, které jsme zjistili, a idedlné je v¢lenit do praxe. Tim pro déti poznatky ziskaji smysl a upev-
ni se.

A/ Evokace
Co v této fazi déla ucitel a déti?

Ucitel:

- prfedevsim vytvari pohodovou a bezpecnou atmosféru,

- zaznamendava nazory déti na viditelné misto - kresli, lepi obrazky, vytvari symboly, respektuje vse,
co déti rikaji a jak o tématu premysli, nekomentuje, neopravuje, nechava prostor,

- klade otevrené otazky, které podporuji pfemysleni a dalsi napady déti,

- vyuziva rlizné metody, jak zjistit, co si déti mysli, a jak ziskat jejich pozornost (napf. brainstorming, ¢teni
s predvidanim, hadani véci pod $atkem, hledani predmétd se spole¢nym znakem po tridé, hledani
souvislosti mezi obrazky,...).

Déti:

- Citi se bezpecné, maji o téma zajem, premysli, vzpominaji, diskutuji s ostatnimi nebo tise premysli,
- vztahuji si téma k osobam, situacim i zazitkim ze svého okoli,

- kladou otdzky k tomu, co jesté nevédi,

- maji rlizné napady, i ,blaznivé”,

- tési se na to, co bude dal.



51

Kterd zvitatka se vylihnou z vejce. Co si myslis?
Déti prikladaji obrazky na tabuli.

Jednoduché zéznamy pomoci symbold.

B/ Uvédomeéni si vyznamu informaci
Co v této fazi déla ucitel a déti?

Ucitel:

- vytvari pohodovou bezpecnou atmosféru, vzbudi zdjem o dané téma, vystupuje zpovzdali
aje ,privodcem”,

- koriguje otazky déti, nenapadné déti vede k tomu, aby pfichazely na véci samy,

- pfipravi prostfedi - volné tematicky zamérené koutky, badani - vyzkumy venku i vevnitf, da prostor
pro volné hry nebo moznosti pozorovani, vlastni tvoreni déti,

- podporuje déti pfi praci s knizkami, encyklopediemi, obrazky, pracovnimi listy,

- pfipravuje vhodné aktivity (hry, poslech, vylety, divadlo...), diky kterym déti nachazi odpovédi,
nové nazory, moznosti...

Déti:

- citi se bezpecné, maji o téma zajem, premysli, zkousi, kladou otazky, formuluji hypotézy, vybiraji vyzkumné
otazky, uci se z chyby, pozoruji, skladaji do souvislosti,

- manipuluji s pfedméty, materialy,

- sleduji a pozoruji okolf, pokusy, lidi, déti,

- opakuji si urcité dovednosti, samostatné nebo ve spolupraci s détmi,

- kladou otazky, vyhledavaji odpovédi v encyklopediich, v obrazcich, hrackach, v bézném zivote,

- prozivaji zazitky pInéni Gkold s rodici ve Skolce,

- zazivaji AHA momenty - radost z pochopeni néceho nového.



Nechte déti pozorovat
a planovat.

Nechte deti " Nechte je si v&ci
spolupracovat. vyzkouset.

C/ Reflexe
Co v této fazi dela ucitel a deti?

Ucitel:

- vytvari predevsim pohodovou bezpecnou atmosféru pfi ndvratu k Gvodnimu zédznamu napad( déti,

- pripravuje podnétné a motivujici prostredi venku i vevnitr s riznymi smysluplnymi ¢innostmi - tematické
koutky ¢i centra aktivit s moznosti zapojeni vSech typl déti, exkurze, vypravy ven,

- pozoruje praci déti a pojmenovava skutecnosti pfi volné hre,

- vraci se k zaznamm napadi z evokace a dopliuje do nich nové napady déti, méni, opravuje staré
na nové zjisténé,

- podnécuje diskuzi déti, klade oteviené otazky.

Déti:

- citi se bezpecné, maji o téma zajem, premysli, zkousi, kladou nové otédzky, opravuji chyby, skladaji do
souvislosti, pouzivaji v praxi, zazivaji radost z nové ziskanych dovednosti, védomosti, [épe se poznaji
a jsou sebevédoméjsi,

- manipuluji s predméty, materialy - nové provedeni s konkrétnim cilem,

- doplfuji si poznatky - v pracovnim listu, plakatu,

- pouZziji nové véci v Zivoté - prezentace, besidka, vysvétleni jiné osobé,

- vytvari napr. foto-recept, darek pro blizkého, hracku, knizku - mdj zpévnik.
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2/ Kolbuv cyklus - zkusenostni uéeni

.D&ti se uci hrou, jesSté vice hrou problémovou, ktera je vede k vyuziti dosavadnich
zkuSenosti a pFinasi jim nové.“
Kolb David

David Kolb a jeho dalsi kolegové J. Dewey, G. Priest, J. J. Bannon, Pfeiffer a Jones pfinasi vyzkumy z teorii
uceni, a to konkrétné z oblasti zkusenostniho i prozitkového uceni. Kolb popisuje u¢eni zkusenosti prozit-
kem jako cyklus. Ucitel zada problémovy Ukol, ve kterém dité vyuzivd dosavadni poznatky ¢i zkuSenosti a
zaroven mdze prichazet na nové zplsoby reseni a rovnou je vyzkouset.

Priklady aktivit: Aktivity mizou déti délat spolecné ve dvojici nebo samostatné, mizZete jim k realizaci dat
navodny plan nebo téma zadate volné, date jim cas na dokonceni nebo mohou mit tkol na pokracovani.
Déti maji:

- postavit véz jen z ruli¢ek toaletniho papiru - maji k dispozici provazek, lepidlo a nizky,

- postavit lodic¢ky ze skofdpky z ofechu tak, aby plavaly,

- vyrobit hrnek z hliny tak, aby mél ousko a dal se za néj drzet,

- postavit hrad z krabic ve tfidé tak, tak aby mél okna a dvere.

Déti v pribéhu akce (hra, tkol, pInéni planu, tvorba nebo cokoliv dalsiho, co je motivuje, aby se zapalem
realizovaly) proZivaji rlizné pocity a kazdé dité reaguje svym vlastnim zplsobem (o tom jsme psali v kapitole
Déti, jsou ty, pro které to déldme, MBTI typologie, str. 19). V dobfe pfipravené a naplanované Cinnosti kazdé
dité uplatni své silné stranky.

Faze Kolbova cyklu

1/ Aktivita: jednd se o prozitek samotny, o akci. V této fazi se nejvice uci déti smyslové orientované,
déti, které maji rady akci a které se nejvice uci zkusenosti, akci, konanim.

2/ Sdileni: v této fazi s détmi aktivitu reflektujeme. Ptdme se zejména na to, jak vSe probihalo, jaké mél
kdo pocity, co se ve skupiné odehralo, jak spolupracovala. V této fazi se uplatni (a je dllezita pro jejich
uceni) déti vnimavé k emocich ostatnich, pro které je zasadni, jak se ono Ci ostatni déti citi.

3/ Zobecnéni: v této fazi zobecfiujeme, pojmenovavame principy, které fungovaly a které nefungovaly.
Zde jsou zpravidla zapojené racionalné smyslejici déti, které tolik nepotrebuji konkrétni detaily
ani akci (prozitek), ale umi vnimat celek a obecnéjsi principy.

4/ Plan zmény: zde se uplatni déti usuzujici, schopné planovat a aplikovat obecné principy v konkrétnim
Ukolu. Po této fazi nasleduje novd zkusenost. Skupina vylepsila svou strategii, probéhne nova akce
a vSechny fadze mohou probéhnout znovu. Proto se nékdy o Kolbové cyklu mluvi jako o spirdle.

3/ Joseph Cornell - zazitkové uceni

Joseph Cornell oznacuje proces uceni zazitkem pojmem ,flow”, ktery mizeme chapat jako pluti, sladéni se.
Pfi pobytu v prirodé pedagog mdze urcitymi kroky pomoci détem , ponofit se” do proZitku, tedy podporit
flow uceni. Je pochopitelné, ze takovy krok nelze autoritativné naridit. Klicovy je proto pristup pedagoga
k détem.

Cornellovy metody jsou zamérené zejména na pozorovani a radost z pobytu v pfirodé.

Pro program s détmi v prirodé na bazi flow uceni navrhuje €tyFi stupné zazitku od Uvodniho vzbuzeni nad-
Seni k zavére¢nému sdileni pribéhd. Pro kazdy stupen pak vyvinul fadu metod.

1/ Prvnim stupném flow uceni je vzbudit nads$eni. Tento stupen je zaloZen na détské potrebé hrat si. Je
obvykle spojeny s Cilou aktivitou, ma dynamicky pribéh.
Prikladem této aktivity je hra ,,Netopyr a miry”. Lze ji hrat jiZ s détmi ve véku tif let, a to za kaZdého po-



Casi. Déti vytvofi kruh, jedno jde doprostred a predstavuje netopyra. Hrac ma zavazané oci, protoze netopyr
lété v noci a neorientuje se zrakem, ale sluchem. K netopyrovi ,pfileti” do kruhu 3-5 noc¢nich mdr. Netopyr
vysila signal (starsi déti Ize seznamit s pojmem ultrazvuk) tim, Ze zavola ,,netopyr”. Na to se mu kazda mdra
ozve zavolanim ,mdra”. Netopyr tak vi, kterym smérem letét a miry chyta. Po uloveni vSech mdr se déti

v rolich stridaji. Pokud je lov posledni mdry zdlouhavy, Ize zmensit kruh. V aktivité jde zejména o pohyb a
radost ze hry.

2/ Po vzbuzeni nadSeni nasleduje faze koncentrované pozornosti. Je to faze, kdy se déti oteviraji novym
zkusenostem pfi zaméreni na konkrétni ¢innost.

Oblibenou metodou je hra , Kolik zvuk(”. Déti sedi na zemi, maji zavfené oci a pfipravené ruce. Cekaji, az
uslysi predem urceny zvuk, obvykle se zacina zpévem ptaka. Jakmile uslysi zpév jednou, zvednou ruku. Kdyz
jej slysi podruhé, zvednou druhou. Na pokyn pedagoga déti oteviou oci (déti s obéma rukama nahore jiz
obvykle oteviené maji) a vidi, kolik kamaradd slyselo zvuk. Se starsimi détmi Ize hrat hru déle, misto zvedani
rukou ukazuji na prstech ruky, kolikrat slysely zvuk. Nasleduje povidani o tom, zda byl zpév blizko Ci daleko,
hlasity i tichy, pfipadné komu presné patfil. Zejména na jare se Ize zaméfit na hlas patfici urcitému druhu
ptaka. Zajimavé je také porovnani zazitk( z této hry pfi poslechu zvukd v lese a ve mésté.

3/ Dalsi fazi flow uéeni je nezprostiredkovana zkusenost. Jejim cilem je prohloubit poznani a podpofit
intuitivni porozuméni situaci.

Metodou, ktera navazuje na pfedchozi je hra na , Ptaci rFe¢”. Déti se snazi napodobit hlas ptaka, kterého
slysi a Cekaji, zda se jim opét ozve, poté zvuk opakuji. Je proto vhodné, kdyz se déti podle prfedem urcéeného
pravidla stridaji. Také je mozné, aby zpivaly spolecné. Zpivani Ize nahradit i rytmickym ,,pSSS-pS-ps-psss”.
Déti u této aktivity vydrzi aZz pfekvapivé dlouho, plné se ponofi do proZitku ,mluveni ptali feci”. Jejich citli-
vost pro zvuky v pfirodé se zvysuje s pocitem vzdjemného porozuméni. Zarover s sebou tato aktivita pfindsi
proZitek ticha, ktery mize byt zejména pro déti z mésta vyjimecny.

4/ Posledni fazi Cornellova flow-uéeni je sdileni pfibéhu s ostatnimi. Konkrétné je mysleno sdileni pribé-
ha lidi, ktefi zasadnim zpdsobem ovlivnili situaci, v niz se nachazime, nebo souvisi s dénim kolem nas. Na
vypraveni pak mohou navazat déti, které zazily néco podobného.

Cornellova metodika je dobrym a osvédcenym zdrojem inspirace.

(Zdroj-http://clanky.rvp.cz/clanek/c/P/9321/vyuziti-metodiky-josepha-cornella-nejen-v-lesni-materske-skole.html/5. cely zéZitek naplnujte radosti)

VYZKOUSEJTE: Lupu do vody

Lupa je jednoducha na vyrobu, noSeni a motivujici k pozorovani.

1/ Nékolika PET lahvim ufiznéte vrchni i spodni Cast. Déti si pak vezmou igelit (bez dér) a prilepi
ho na jednu stranu vzniklé trubicky. Igelit by mél byt hodné napnuty.

2/ Lupa do vody je hotova. U rybnicku ¢i potticku déti zanori konec s igelitem do vody a mohou
pozorovat, co se déje na dné i nékolik centimetrl pod vodou.
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Zdroje napadu plné
polytechniky

(20 tematickych celku
overenych v praxi)

Co jsme zjistili o vajickach. S pomoci obrazkd déti znovu popisuji
experimenty a jejich vysledky. Na zaklad& viech poznatkd skladaji
ZIVOTABASEN JSEM vajicko. MAM Zloutek a bilek. NAJDETE
ME v lednici a ve slepici.

Co Do pleteni koSiku jsme se nepoustéli, Fidili jsme se napady vzesSlymi od déti, a to:
\ o o i c—m 2 e - -« & . s=n P
¢ - ) vyroba domecku a udice. Pro déti bylo pFinosné zjistit, ze pani uCitelka nevi
~ vSechno, Ze také musi hledat informace v encyklopediich nebo na internetu.

Co se stane se slanou vodou, kdyz se vypari? Ve zkumavkach se nam za tyden
voda nevyparila upIng, bude to trvat déle, ale v mistiCce se nam vyparila uz druhy
den. DE€ti bavi hledat odpovédi na své otazky pres pokusy.

Vystava lamp a baterek a svicek zUstala v MS 3 tydny (bohuzel &i bohudiky
n&které zapujcené v&ci zaznamenaly Gjmu intenzivnim zkoumanim d&ti).

D&ti po tematickém celku vyuZivaji vice prirodnich materiald
ve svych hrach a neboji se vice experimentovat.

Nejvice je bavila (coz i mé prekvapilo) prace s kompasem a zaznamenavani mag-
netického pole. Z diskuze s détmi vyplynulo, Ze zkouSely doma maminku s tatin-
kem ,,nachytat” a hraly s nimi hru Na Popelku. (Mamca s tatkou si pry poradili.)

v hlinu, déti hledaly pfedméty, které do hliny nepatri, zkouseli jsme ji spojo-

‘\\ =N
d - )’\ Dé&ti velmi zaujala prace s hlinou, kdy jsme cely jeden den zkoumali jen
t\ vat, prosivat, zkoumali jsme vlastnosti, uplacéavali hrady.
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V babiccine zahradce
- Zpracovani ovoce
»Zajimavy moment nastal pFi rozdélovani jablek mezi kamarady (2, 3, 4, ...),

kdy si déti uvédomily, ze pro urcCity poCet déti jablka jdou rozdéglit beze zbytku,
pro jiny po&et ne. D&ti hledaly rdzné moznosti Feseni.”

Prinos tematického celku: Rozvoj technického mysleni prostiednictvim vnimani mechanic-
kého postupu a manipulace s naradim, prostor pro volné badani déti (pri vyrobé mostu).

Autor: Ivana Vilkova, 91. MS, Plzen

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti zkoumaiji a zjistuji vlastnosti jablka na zakladé badani a vlastniho pozorovani.

* Déti se nauci pouzivat nacini a pristroje, které vyuzivdme ke zpracovani jablek (napriklad se nauci jablka
krajet, strouhat, Skrabat, atd.).

« Déti objevi a vyzkousi si rlizné zplsoby zpracovani jablek - uvafi si dezert, nasusi si sklenici kfizal,
vyrobi si most, jablecny caj.

+ Déti samostatné vymysli a ovéruji réizné technické zplsoby pro ziskani stavy z jablek.

* Déti hledaji moznosti, jak vyuzit odpad z jablek (slupky).

Cilova skupina a cas: Déti 3-6 let / 28 déti / doba trvani 2-4 tydny
Zélezi na vybéru nabizenych aktivit - stézejni je sezndmeni se s ovocem - jablkem, jeho vlastnostmi
a naslednym zpracovanim.

Pomﬁcky: Jsou rozepsany u jednotlivych ¢innosti.

Plan a popis aktivit:
Motiva&ni a dal$i navazujici aktivity vychazi z pohadky o Cervené karkulce.

POZNEj OVOCE ---------mmmmmmmmmmm oo oo oo
pomucky: osatka s ovocem (jablka, hrusky, Svestky), kosik exotického ovoce (kiwi, pomeranc, banan,
ananas), hakrajené ovoce

Babicka (ucitelka v roli) Ceka na vnucku s prikrytou oSatkou nacesaného ovoce ze své zahradky a pta se déti,
co si mysli, ze md v oSatce ukryto za prekvapeni. Kdyz déti vycerpaji vSechny své ndpady, babicka upfesni,
Ze v oSatce se skryva néco z jeji zahradky. Déti vyjmenovavaji rlizné ovoce a zeleninu. Nakonec babicka
prozradi, ze prekvapeni vyrostlo na stromé a Karkulka ho ma moc rada. Déti hadaji nebo poznavaji hmatem,
nakonec babicka oSatku odkryva. Pfichazi Karkulka (druha ucitelka v roli) a pfinasi babicce kosik s ovocem,
které nakoupila v obchodé s maminkou, aby babi¢ka posilila pfed zimou své zdravi vitaminy. Rika détem, ze
jeji ovoce, ukryté v koSiCku, u nas v zahradce neroste a dovazi se k nam z teplych, exotickych krajin. Déti
hadaji, jaké ovoce to je. Babicka vyndava ovoce z oSatky a déti urcuji, o jaké ovoce se jedna. Po té ukazuje
ovoce i Karkulka, déti opét urcuji druhy.

Které ovoce miize rist u nas na zahradce?

Prileti v¢elka, babicka se ji od ovoce snazi odehnat, ale kdyz se to nedafi, prikryje ovoce utérkou (Satkem).
KdyzZ se oSatka znovu odkryje, jeden z kusl ovoce v ném schazi. Déti hadaji, které ovoce to bylo. Hra se
nékolikrat opakuje. Nakonec si Karkulka vezme jeden kus ovoce a za¢ne si na ném pochutndvat. Babicka
nabidne détem, zda chtéji také ochutnat.



Jak to udélat, aby ovoce mohl ochutnat kazdy? (Je ho méné nez déti.) Déti vymysli zplsob, jak ovoce
rozdélit. Mély by dospét k tomu, Ze je potrfeba ho rozkrajet. Podle moznosti se déti na krajeni bud mohou
podilet, nebo ho bude mit babicka jiz nakrajené.

Babicka si bude chtit déti vyzkousSet, zda ovoce poznaji podle chuti. Déti vytvori dvojice a vzdy jeden dru-
hému vyberou jeden kousek k ochutndni. (Dité, které ochutndva, ma zavrené oci.) Dité se snazi uhodnout,
které ovoce ochutnava, poté se role obraci.

Hadanka --------------------oooooooooooooooe oo oo m oo

Babicka zpiva détem pisnicku ,Hadanky". Déti hadaji, s jakym ovocem se bude nadale pracovat. Piseri se
s babickou v pribéhu udi.

SKIiZeN --------- - e
pomdcky: Zebriny (Zebfik, ribstole), Cervené papiry, kose, hak, jablka (opravdovd, uméla nebo papirova)

Babicka zavede déti do tfidy (télocvi¢ny), vSude po zemi jsou rozprostfené barevné papiry. Uprostifed stoji
koS, na vrchu zebfin jsou umisténa jablicka a visi tam kosik. Babi¢ka upozorni déti, co se letos urodilo jab-
licek, co je jich na stromé a kolik jich popadalo na zem. Jablicka je potrfeba ocesat a ta spadana (Cervend)
posbirat a hodit do kosiku. (Nékteré déti ,jablicka” vidi, jiné vidi pouze pohazené papiry.) Déti dovedeme

k tomu, aby prisly na to, jak z obycejného papiru zmackanim vyrobit jablko. Déti se postupné vystridaji v Ce-
sani na Zebrinach, v mackani a hazeni.

Mohou se opravdova jablka do kosiku hazet? (Déti by mély dojit k tomu, Ze se natlucou a brzy se zkazi.)

Pozorovani jablka zdravého a natlu¢éeného -------------------o-oooooooooooo e
pomdicky: jablko zdravé, jablko natlu¢ené, papir a tuzka, fotoaparat

Co se bude s jablky dit? Jak myslite, Ze budou jablka vypadat za den, za tyden, za delsi cas?
Déti mohou svij typ nakreslit.

Kazdy den pozorujeme a srovnavame obé jablka, vSéimame si, jak se jablka méni/ neméni, zakreslujeme na
papir kazdy den stav jablka, mGZeme je také fotit a po té vytvorit ,leporelo” - zkaza jablka.

Jablickova Skoli€ka -----------------mmmmmmmmmmmo oo
pomdcky: jablka rizné velikosti a barvy, karticky s pismeny a slovy, prihlednou nadobu s vodou, mazatelny
fix, vdha, kameny, dfevo

* Razeni jablek podle riiznych kritérii: urcuji si samy déti a svoje Fazeni komentuji.

* Pocitani jablek: déti pracuji s hlasem (od nejslabsiho hlasu po nejsilnéjsi nebo naopak).

* Rozdélovani mnozstvi jablek na polovinu, na tfetinu (mezi dva, tfi kamarady).

* Pokusy s jablky: umi jablka plavat? Diskuse s pokusem. Déti usuzuji, zda mohou jablka plavat. Nasle-
duje ovéreni hypotézy s jednim jablkem. Plave stejné velké jablko jako malé? Celé jako rozpiilené?

» Které jablko vytlaci vice vody nad rysku? Které dalsi pfedméty plavou ci neplavou? Déti ovéruji
hypotézy.

* Porovnavani vahy jablek na vaze: velkd/mal3, jablko/kdmen, jablko/dfevo, apod.

» Skladani slova jablko: po tfidé jsou rozhdzend nastiihana pismenka, Ukolem déti je pismenka najit a
podle predepsaného slova JABLKO slozit ¢i nalepit.
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Zpracovani jablek -----------oo e

Zac¢indme diskusi v kruhu. Co véechno se miize délat z jablek?

Déti prezentuji svoje navrhy. (Napady mizeme zapisovat na tabuli nebo nechame déti, aby zakreslily pik-
togramy, kterym rozumi.) Samozrejmé nezapomeneme déti poucit o bezpecnosti prace pfi vareni, pri praci
s ostrymi prfedméty, atd.

Vyroba krizal ------------mmmmmmmmm oo e oo m s mm oo
pomdcky: WS kréjec, noZe, prkynka, tupé jehly, nit, jablka, pecici papir, Spejle zapichnuté v modeliné obalené
alobalem, susicka ovoce

Déti nejprve kraji jablka na tenké platky, ucitelka kraji jablka WS krajecem. Pozorujeme rozdil

v ¢innostech a jejich vysledcich. Vzniklé platky navlékaji déti tupou jehlou na nit (vzniklé fetizky zavésime)
nebo na Spejle, kladou na pecici papir umistény na topeni a do susic¢ky na ovoce. Déti si mohou ¢innost vy-
brat, v ¢innostech stfidaji. Které platky budou usychat nejrychleji? Proc¢?

Déti pozoruiji, jak rychle se jablicka susi. Na zavér kfizaly ochutnavédme a ukladame do sklenic.

Reflexe: « Ktera jablicka usychala nejrychleji? Proc? (porovnejte) Jaky je rozdil v ru¢né krajenych
platcich a platcich z krdjeée? Ktery zplisob je jednodussi?

MOStOVANI -----------mmmmmmmmmmmmm oo oo
pomdcky: jablka, struhadla, cedniky, pldtno (utérka, plena, sitka, atd.), nddoby, potravinova félie, noZze, mos-
tovac, krajec na jablka, jablka

Pokud déti nezmini most v diskuzi - zeptame se jich, jestli most znaji a zda by védély, jak se mlze vyrabét.
Nechdme détem prostor - pokud nékdo bude znat mostarnu, bude védét, Ze se jablka musi rozmackat. Po-
kud déti nebudou védét, jak dale, odkryjeme pripravené pomuicky k mostovani. Nejprve se jablka a ruce déti
omyji. Nechdme déti, aby si vyzkousSely tvrdost jablek - zdali by Sla rozmackat jen tak celd, rukou. Hleddme
dalsi efektivni zplsoby (diskuze).

Nékterd jablka oloupeme a strouhdme, nékterd strouhdme se slupkou, nékterd rozkrajujeme na dilky (podle
navrh( déti). Nachystame misy a hleddme dalSi postup. Zvazujeme vSechny moznosti - vymackavani rukou
(nehygienické), vymackavani v platnu, vlozeni do cedniku. Do misek postavime obraceny hrnecek (je 1épe
vidét, jak Stava vytéka). Na ten pak dédme cednik s rozprostfenym platynkem, miZzeme i jeden bez platna
(podle volby déti). Déti zaplni platna a cedniky jablky - do jednoho se slupkou, do dalSiho bez slupky, do jiné-
ho nakrajené kousky. Svrchu hmotu prekryjeme potravinovou folii. Sledujeme, jestli Stava vytéka.

Jak dostat z jablek vice stavy? Déti navrhuji moznosti (tlacit, zatizit). Hleddme &im, by se dala jablka zati-
Zit. Vybereme dvé varianty (pf. kostky, kameny). Na jeden cednik navrsime kameny, na druhy kostky, na treti
tlacime vlastni silou. Zkoumame vysledky.

Kde vytéka nejvice stavy? Ktera stava vypada nejéistsi? Stavu lisovanou bez platna precedime, pro-
ménime zatéze. Zeptame se déti, jestli znaji néjaky stroj, ktery by nam usetfil vSechnu praci, kterou jsme

k ziskani stavy museli vynalozit. Ukdzeme détem prineseny mostovac (odstavinovac) a predvedeme, jak
Stdva vznikd pomoci pristroje. Na zavér si s mostem pfripijeme.

Reflexe: Co vSechno je potreba udélat, abychom ziskali most? (od Cesani jablek) Ktery postup vyro-
by mostu byl nejjednodussi? Proc?

Vareni z jablek -------mmmmmmmmmm o e
pomdcky: jablka, skrabky, noze, prkynka, pudink, vanilkovy cukr, skoficovy cukr, 2 - 3 hiebicky, hrnec, mé-
chacka, varic

Vychazime z Gvodni diskuze o tom, co vSechno se da délat z jablek. Seznamime déti s receptem na Jablicko-
vé potéseni.

Déti se zamysli, co vSechno bude na vyrobu dezertu potieba. Dohodnou se na postupu. (Kdo bude loupat,
krajet, kdo bude michat, délit piSkoty, atd.) Déti omyji jablka, oloupou je. Nékterd pokraji, jind nastrouha-
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ji. Vlozi je do hrnce a priliji vodu. Vsypou cukr a vhodi hrebicek. Vse dikladné michaji. Kdyz se jablka zdaji
rozvarena, vliji pudink rozmichany ve vodé. Pak jeSté 2 minuty michaji mimo plotnu. Mezitim ostatni pfipravi
misky, do kazdé z nich daji pét piskotl. Nakonec déti smés rozdéli do misek pomoci nabéracky. Po obédé si
na dezertu pochutndme.

Vyuziti odpadu z jablek ------------------------ommoeooiem oo oom oo oo oo oo

Jak vyuzit slupky z jablek? Kam bychom méli umistit nevyuzité zbytky jablek?
Nechdme déti premyslet, kam bychom méli umistit nevyuZzité zbytky jablek. Vyuzijeme materidly pro ekolo-
gickou vychovu - tfidény odpad (co vSechno patfi do bioodpadu)

JADIEENY €@] == m

Domaci jable¢ny Caj ze slupek mizeme délat jak ze susenych slupek, tak z ¢erstvych slupek. Jednoduse je
prelijeme vrouci vodou a nechame vyluhovat, mlzeme ke slupkam pridat také hrebicek nebo skorici. Déti si
mohou Caj dochutit medem nebo citrénem.

Hodnoceni a postrehy

Na zdkladé zkuSenosti se velice osvédcilo vtazeni déti do pohadek. Déti se s chuti podilely na vSech navrho-
vanych c¢innostech. Presto, ze vétsina ¢innosti byla volitelna, vétSina déti bez ohledu na vék chtéla vyzkouset
vSechny cinnosti, coz jim bylo umoznéno. Osvédcilo se nam kooperativni uceni i déleni do skupin.

Z hlediska dosazeni stanovenych cilt polytechnické vychovy byl projekt uspésny.
Déti: * se seznamily s vlastnostmi jablka a ovéfily si je prakticky,
¢ se naucily rliznému zpracovani jablek,
* se seznamily s nacinim a také s pristroji, které vyuzivame ke zpracovani jablek a naucily se je
pouzivat,
+ dokazaly vymyslet Sirokou $kalu napadd pro ziskani stavy z jablek a pro vyuziti odpadu,
* porovnaly slozitost prace s nastroji s praci stroje a zjistily uzite¢nost techniky v zivoté ¢loveka.

Vzhledem k velkému zajmu o ¢innosti a velkému spektru détskych napadd doporucuji dostate¢nou ¢asovou
rezervu pri planovani jednotlivych ¢asti. Zavrsenim projektu v nasem TVP byla odpoledni akce Cesta za
Karkulkou.
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Motam, motam klubicko

- poznavani materialu (vina)
,»V koutku volného badani déti zaujalo pozorovani viny a ov€iho rouna
pod mikroskopem.*

Prinos tematického celku: Jednotnd linka tematického celku, vyuziti metod kritického
mysleni (Cteni s predvidanim).

Autor: Katerina Vasi¢kova, MS Lukova, Pardubice

Cile z pohledu polytechniky:

o Déti ziskaji poznatky o vIiné a o tom, co se z ni vyrabi.

* Déti zaziji samotny proces pleteni.

* Déti si uvédomi, Ze vinu ziskavéme z ovci.

+ Déti na zakladé vlastniho badani zjistuji vlastnosti viny a zplsoby, jak ji mohou obarvit.
* Déti si utvofi predstavu o tvaru koule.

Cilova skupina a cCas: Déti 3-6 let / 21 déti / doba trvani 1-2 tydny
Pomucky Pleteny Cerveny svetr, rukavice, Cepice, Sala, ponozka, jehlice, vina, ov¢i rouno

Tematické koutky s cinnostmi, ze kterych budou mit déti na vybér:

* koutek s pracovnimi listy, rizné druhy viny (manipulaéni ¢innost s klubicky, kdy déti rizné porovnavaly
a tridily klubicka),

* koutek pokus( a objevl: obarvovani bilé viny za pomoci prirodnich latek (kurkumy, ¢ervené papriky,
skorice, Cervené repy, slupky z cibule),

* koutek pozorovani a porovnavani viny a ovciho ,kozisku*, ktery jsme si prinesli z navstévy z ovci farmy,

* knihy a encyklopedie s tematikou ovCi viny: po navstéveé ovci farmy jsme vyhledali v encyklopedii,
jak se vyrabi vina - jednotlivé faze procesu. Kniha byla v blizkosti prace s lupou a mikroskopem.

Plan a popis aktivit:

Evokace
Komunikaéni KrUR - oo oo oo e eememmm i mm e

Otdzkami zjistuji, co déti védi o ving, zdmérné jsem pouzila klubicko bilé barvy. Déti, vite, co drzim v
ruce? Nasledné si klubi¢ko poSleme v kruhu. Jaké je to klubicko? Sdilime dojmy. Védél by nékdo, z ja-
kého je materialu? Co se vse da z viny vyrobit? Odkud se bere vina? Jak ji ziskame od ovecek? V
pribéhu otdzek déti vse, co védi o viné (klubicku), zapisuji jednoduchymi obrazkovymi piktogramy na velky
arch papiru.

Tajemstvi pod ,snéhovou pefinou* ----------------------mmmm oo oo m
pomdcky: bilé prostéradlo, ponozka, Cepice, séla, svetr, rukavice

Déti podle hmatu poznavaji, co se pod ,pefinou” ukryva. Nasleduje vzdjemné sdileni, odhaleni a pojmeno-
vani véci. Co maji tyto véci spoleéného? Jak jste poznali, Ze jsou z viny? Jak to miZeme zjistit? Na-
sleduje Cteni pohadky. Déti jeSté pred ctenim hadaji, kterou z véci, ukrytou pod ,snéhovou pefinou”, dostala
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hol¢i¢ka Katerinka k Vanociim. Mizeme détem napovédét: je to teplé, v zimé nas to zahreje, mdZe nam to
uplést maminka a ma to ¢ervenou barvu. Ptam se déti: kdo z vas dostal také k Vanoctiim néjaky svetr?
(Je kratce po Véanocich.)

Uvédomeéni si vyznamu informaci
Poslech pohadky O Katefince a tlustém ¢erveném svetru (MACOUREK, M. Pohadky. Praha: Albatros, 1985).

Byla jedna mala holCicka, jmenovala se Katefinka. K Vanocim dostala krasny cerveny svetr, ale nechtéla ho
nosit, ani kdyZz byl ten nejvétsi mraz.

Jak asi vypadal takovy cerveny svetr? Déti dostaly za Ukol najit ve tridé erveny predmét.

.ProcCpak si nevezmes ten Cerveny svetr, Katerinko?" ptala se maminka. Katefinka rekla: ,,Nechci ho, protoze
kouse.”

Myslite, Ze by svetr mohl kousat? Co opravdu by nas mohlo kousnout? V kruhu jsem rozlozZila ¢asopi-
sy, déti hledaly obrazky zvifatek, vystfihly je a nalepily na svetr (velky arch papiru).

,Ale podivejme,” fekla maminka. ,Ten svetr kouse jako pejsek. AZ bude mraz, dame ho na dvdr hlidat a tobé
upletu novy svetr z néceho, co mas rada.”

~Tak mi uplet svetr ze spaget,” fekla Katefinka. , Ty ja mam nejradéji.“ Maminka fekla: ,pro¢ ne?” a upletla
Katefince svetr z teplych Spaget.

Potom se ptam déti: Kdo ma rad spagety? Praly byste si také svetr ze Spaget?

Déti dostaly na vybér z rliznych aktivit.

1/ Na stole byly polozené rlizné materialy (vina, provazek, prouzky krepového papiru, varené Spagety).
Déti dle vybéru zkousely plést copanek. Poté sdilely, jak se jim pracovalo.

2/ Déti si hraly na navrhare a vytvorily si svij vlastni svetr. Déti pracovaly ve dvojicich i samostatné.
K tvorbé vyuzily kostky, PET vicka, knofliky, vinu.

A Katerinka sla bruslit a kazdy se divil, jaky to ma zvlastni svetr, kdekdo chtél ochutnat, ale Katefinka rekla:
.10 tak, abyste mi snédli rukav, uz takhle je v ném zima.” A opravdu, spagety brzy vystydnou, Katefinka
dostala rymu, doma si vypila horky &aj a sla spat. Ale predstavte si, rano nemohla svetr najit, ve skfini byl jen
ten Cerveny a Katefinka na néj spustila: ,Kde je mdj novy svetr, pfiznej se, co jsi mu udélal!” a béZela do ku-
chyné a volala: ,Maminko, ten osklivy hlidaci svetr mi snédl mdj novy svetr ze Spaget!“ A maminka rekla: , To
je ale tvoje chyba, Katerinko, neméla jsi ho davat do skfiné, kdyz jsi védéla o erveném svetru, co je zac,” a
sla ke skfini a fekla: , To se déld, co?” A Cerveny svetr se zacCervenal a rekl: ,Promirte, ale mél jsem uz takovy
hlad, Ze mi pfisly vhod i studené spagety, ale mohu vas potésit sdélenim, Ze kdyZ se najim, nekousu, racte si
mé pohladit a uvidite.”

V kruhu jsme si posilali svetr, hladili ho, mackali. Poté jsme sdileli, jaky je. Déti pfichazely na to, ze je teply,
meékky, chlupaty. Mladsi déti sdélovaly, ze je Cerveny. K této aktivité jsme pokracovali ve Cteni: ,,Jenom jestli

nelzes,” fekla Katefinka a zkusila ho pohladit, ale Cerveny svetr opravdu nekousal, byl mékounky a huriaty a
Katefinka si jej oblékla a bylo ji krasné.



Reflexe

Docteni textu: a tak kaZdy den u snidané krmila Katerinka Cerveny svetr drobecky z rohlik( a cerveny svetr
byl tlustsi a tlustsi. A ¢im byl tlustsi, tim vic hfal a Katefinka v ném mohla bruslit od rana do veclera. Otdzka
pro déti: mohla krmit Katefinka svetr drobecky?

Co vime o klubic¢ku viny? Podivali jsme se na zdznam, co jsme o klubi¢ku védéli na zacatku a srovnali to

s tim, co vime nyni.

Jaky svetr by se libil vam? Déti délaly navrh svetru pro maminku. Na vykres si obkreslily podle Sablony
svetr, potrely klovatinou, zdobily kousky viny (starsi déti tvofily spiralky, prouzky, apod.).
Pred odchodem na zahradu jsme zjistovali, zdali ma nékdo na sobé néco upleteného z viny.

Dalsi ¢innosti
Navstéva ovCi farmy --------- oo oo

Nedaleko Skolky se nachazi mala ov¢i farma, kterou vlastni rodice Anicky. Proto nasleduje (po predchozi do-
mluvé s maminkou) navstéva farmy, kde déti mély moznost pozorovat ovecky, prohlédnout si jejich koZiSek a
a porovnat ho s klubi¢ckem viny, které jsme si vzali s sebou.

Vime, Ze vinu bereme od ovecek, ale jakou barvu ma jejich kozZisek a jakou klubko viny?

Po navratu do Skolky jsme hledali v encyklopedii, abychom zjistili, jak ziskavame vinu.

Pohybové ztvarnéni procesu ziskavani viny: vybavujeme si, co jiz vime z encyklopedie (stfthame - ukazuje-
me prsty, pereme na valSe, ceSeme, pfedeme na kolovratku (jedna noha zveda Spicku, ruce soukaji nitku),
barvime (jednou rukou ztvarnime hrnec, druhou rukou krouzivé pohyby v zapésti pred télem), namotdvame
klubicka).

Volné badani -------------mmmmmmmm oo e s s
Jakou ma barvu vina od ovecky? Cim bychom mohli vinu obarvit?

Barveni probihalo pomoci koreni, ¢ervené repy a slupek od cibule. Zalili jsme horkou vodou a poté naméace-
nim kousky viny obarvili. Pozorovani a porovnavani ov¢iho rouna (kozisku, ktery jsme si pfinesli od ovecek) a
kousky viny pod lupou a mikroskopem.

Klubi¢ko - co 0 ném vime? (opakovani) ------------------------------oommmmsomosoommooooo

S détmi hrajeme sluchovou hru. Se zavazanyma ocima posildme klubi¢ko podle hlasu tam, kde zabeci ovec-
ka. Jedno dité bedi a druhé se zavdzanyma ocima posle klubi¢ko nebo ho hodi.

Klubicko je kulaté. Najdi ve tridé predmét, ktery je stejné kulaty a kutali se jako klubicko.

Grafomotorické cviceni s fikankou: klubicko si namotam, mamince ho potom dam, uplete mi teply svetr, ta-
kovy ma také Petr. (Déti cvi¢i nejdrive rukou ve vzduchu od ramene, poté na velky arch papiru motaji klubic-
ko - télo ovecky, ostatni Casti téla déti domalovaly.)

Porovnavani a tridéni viny ---------------oommooooooooooooooe oo

Mladsi déti tridi klubiCka podle barvy, starsi déti sefazuji klubi¢ka podle velikosti a porovnavaji odstiny barev.
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Vina ma v sobé statickou elektfinu. Pri oblékani svetru ndm zveda vlasy.

Dokaze pritahnout i napriklad plechovku? Po tfeni nafukovaciho balénku o vinény svetr se plechovka
priblizuje (balének ma tolik pritazlivé sily, Zze pohne s plechovkou). Déti nejdrive stanovily své ndvrhy - které
predméty si mysli, Ze baldnek pfitdhne (zapsali jsme si je na tabuli). Poté provedly pokus, nakonec vyhodno-
tily své tipy.

Pleteni na jehlicich -----------------oomm

Pozorovani ucitelky pfi pleteni Eepi¢ky na panenku. Cepicku déti dotvofily vytvofenim bambulky. Poznvaly
tak nacini pouzivané pfi pleteni.

Pleteni na prstech ----------- oo
Déti na prstech upletly salu. Navrhla jsem ji jako doplnék k ¢epicce, ale ,bohuzel” si ji chtély odnést domd.
Tvoreni panenek z vIny -------------mmmm oo oo

Z viny mlzeme plést, ale mdzeme zkusit vytvorit také néco jiného: panenky namotavanim viny na karton
(konecny vyrobek viz fotodokumentace). Déti si samy zvolily vinu, ze které budou tvofit. Panenky vyuzily
jak pfi volné hre, tak k sehrani divadla pro kamarady, coZz motivovalo k tvorbé chlapce, ktefi dosud neméli o
¢innost zajem.

Hra pavucina pratelstvi -------------------m=-mmmoommoommooomoommmommmmmm s m e

Hraje se s klubkem viny. Déti si v kruhu na preskacku posilaly klubko a tvofily tak pavucinu pratelstvi. Poté
sdélovaly, komu by darovaly svlj svetr a prochazely pavucinou.

Médni prehlidka ---------------mmmmmm e

Na konci tématu jsme si usporadali médni prehlidku. Nejdrive jsme si sdélovali, od koho jsme dostali oblece-
ni, popfipadé kdo nam zapujcil médni kousek. Pak jsme porovnavali vzory, barevnost obleceni, apod. Nako-
nec jsme si pustili hudbu a kazdy predved! svij kousek oblecent.

Hodnoceni a postrehy
Déti ziskaly sirsi informace o viné, jejich vlastnostech, zptsobu zpracovani a vyuziti. Prace s textem O Kate-
fince a Cerveném tlustém svetru byla ¢asové narocné;jsi, ale i presto déti diky manualnim ¢innostem udrzely
pozornost a zapojovaly se. Jen ty nejmensi déti zUstaly v roli prevazné pozorovatelll. Détem se zalibila moz-
nost vytvorit si z viny panenku. Tuto ¢innost jsem navrhla ndhodné Anezce, ktera nas dovedla svymi navr-
hy az ke kone¢nému vyrobku. Zejména ndpad usporadat divadlo motivovalo i ostatni déti k vytvoreni své
panenky nebo panacka. V koutku volného badani déti zaujalo pozorovani viny a ovc¢iho rouna pod mikrosko-
pem. Pri obarvovani viny se déti zajimaly o kurkumu, kterou neznaly, ke koreni si také privonély. Nedafrilo se
nam obarvit vinu pouze ve slupkach od cibule. Déti si vzpomnély i na pohadku Krtek a kalhotky - ze bychom
pristé mohli vyzkouset i borlvky. V pribéhu dne déti mély moznost pozorovat ucitelku pri pleteni. Seznamily
se i s technikou pleteni na prstech, coz zaujalo zejména holci¢ky a pustily se do pleteni Saly. Na tématu se
podileli také rodice Ukolem pomoci vybrat détem pletené obleceni na médni prehlidku, kterou jsme zdoku-
mentovali a zverejnili na webovych strankach skolky.
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Co dokaze ziva voda
/7 V4
- badatelska vyuka
V m V4 V m v \ 4
(ziva a neziva priroda)
,D&ti také poznaly, jak je dileZita prace ve skuping — kazdy muize pFisp&t nebo
pomoci. Pak jde vSechno lépe.”
\ /
~ e
}@:Ph’nos tematického celku: Prace s hypotézami, napady pro vybaveni badatelského batohu
& (krabicka od vaji¢ek jako urcovaci kli¢, kelimky s obrazky prirodniho Fetézce).

Autor: Mgr. Soia Applova, MS Stonozka Sopotnice, Pardubice
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Cile z pohledu polytechniky:

* Déti se naudi pouzivat badatelské nacini (lupy, pinzety, zvétSovaci kelimky...).

* Déti se nauci zdmérné pozorovat své okoli.

¢ Déti béhem volného pozorovani rliznych pokust na vychazkach i ve skolce vyvodi znaky zivé
a nezivé prirody, vnimaji rozdil mezi Zivym a nezivym, pojmenovavaji tyto jevy a vlastnosti.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / 16-20 déti / 1-2 tydny v libovolném obdobi kromé zimy.

Doba je individudIni dle skupiny déti.

% Pomucky: Uvedené u jednotlivych aktivit.

Tematické koutky s cinnostmi, ze kterych budou mit déti na vybér:
* koutek s badatelskym nacinim a prirodninami,

» kameny na malovani, skladani postav,

« vykladani tvarl, znakl a pismen z kamen(,

o vytukavani s kaminky (melodie, slabiky),

* kopirovani rozmisténi prvkd v tabulkové mrizce,

* knizky a encyklopedie o pfirodé.

lf_k/ Plan a popis aktivit:

Evokace

ZAazZitek -------mmmmmmmmmmm
pomdcky: lupy, stétecky, pinzety, kelimky na ukladani objev( / prostredi: zahrada, volna priroda

S détmi jsme venku zkouseli vyuziti badatelského nacini. Déti zkoumaly pfirodu, do kelimk{ si ukladaly
nejzajimavéjsi objekty svého zkoumani. Pri nasledném pozorovani jsme zjistili riznorodost téchto objektd, to
Ze maji kazdy jiny charakter (nalezli jsme zivé i nezivé objekty). Déti si ukofisténé objekty chtély vystavit ve
8kolce. Podminkou bylo, Ze Zivé tvory pusti na svobodu, nezivé mohou vystavit. PROC?
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Objevitel ------------------oommmm oo
pomdcky: Satek, objekty Zivé a nezivé prirody, velky format papiru / prostredi: zahrada, volna pfiroda

Ucitelka détem odkryje dva objekty schované pod Satkem (cvrcka v krabicce, kdmen), déti se postupné vy-
jadruji k tomu, co je v souvislosti s témito objekty napada. Navodné otadzky: odkud tyto véci pochazi? Co
maji spolecné? V ¢em se lisi?

Brainstormig --------------mmmmsmssommmmommmmmmsmmo oo oo
pomdcky: Satek, objekty Zivé a nezivé prirody (cvréek, kdmen), velky format papiru / prostredi: zahrada,
volna pfiroda

Na to bezprostfedné navazuje aktivita vybavovani: charakteristika Zivé a nezivé pfirody. Brainstorming -
zakreslovani napadl - co patfi do Zivé a neZivé prirody. Diskuse o tom, co potrebujeme k Zivotu. Zaznam
vystavime na viditelném misté.

Uvédomeni si vyznamu informaci

THAENi ObrazK{ ----------- - oo e
pomdicky: jednotlivé obrazky pfirodnin, velky format papiru, lepidlo / prostfedi: volna pfiroda

Prvky zivé a nezivé pfirody, vyroba koldZe (vhodné pro praci v mensich skupinkach). Charakteristika jednotli-
vych skupin prvkd, zakresleni téchto znakd k jednotlivym skupindm prvkd. Vystaveni ve tridé.

Hledani prvku z predeslé aktivity ve volné pfirodé -----------------------mmmmmooommoo-
pomdcky: tabulka s prvky prirody (viz Pfiloha 1) / prostredi: volna priroda

Nasleduje diskuse. Ceho jsme vidéli nejvice? Jaka prevlada v pfirodé barva? Je vice Zivé ¢i nezivé
prirody?

Poznamka: Déti samotné prisly na to, Ze je v pfirodé mnoho véci, které sem zjevné nepatii (odpadkd), coZ jim
velmi vadilo. Déti chtély na dalsi vypravu vzit pytel a pfirodu ocistit.

Ruzné volné hry s nezivymi prvky pFirody ---------=-==""=""======---m-ooooooooooooooooos
Uvédoméni si neménnosti kamend, schranek od korysd. Po celou dobu, co jsme s nimi pracovali, zlstavaji
stejni, nejevi znamky Zivota (viz pfiprava pomUcek a prostredi).

Shirani vzorku do krabi€ky --------=========mmmmmmm
pomdcky: krabi¢ka od vajec / prostredi: volna pfiroda

Pozorovani prirody a cilené hledani predmétd dle ndvodu nalepeného na krabicce.

Badatelska cinnost - experiment s prirodninami  ------------------ommommem
Déti umély samy dobre rozlisit, co je v prirodé zivé a co ne. Navodnymi otdzkami jsem je priméla k tomu, aby
se zamyslely nad tim, Ze tento stav neni samozrejmy a z Zivé prirody se miZze stat neziva, pokud nebude mit
vhodné podminky.

Otézky: Jak rozlisime Zivou pFirodu od nezivé? Co potfebujeme k Zivotu? MiiZeme oZivit neZivou

pfirodu? A miiZe se stat z Zivé prirody nezZiva?

Rozhodli jsme se, ze se o tom presvédc¢ime experimentem.

68



©

69

Hra na vedCe oo oo
pomucky: misky, voda / prostredi: trida

Abychom se dozveédéli nové véci, musime si je vyzkousSet - udélat pokus. Spole¢nou diskusi jsme se domluvili
na nasledujicich tvrzenich (minéni vétsiny):

1/ k zivotu potiebujeme piti, jidlo, svétlo,

2/ ziva priroda se hybe, neziva se nehybe,

3/ nezivou pfirodu oZivit mGzeme.

Dle hypotéz postupujeme s pfinesenymi pfedméty tak, abychom je oZivili nebo udrzeli Zivé. Jednotlivé pfi-
rodniny tedy ddvame do mistic¢ek a provadime s nimi tyto pokusy:

1/ zalévame vodou a davame na svétlo k oknu,

2/ zalévame vodou, zavirdme do komory bez svétla,

3/ nezalévame, ddvame na svétlo,

4/ nezalévame, davame do tmy.

Déti pak pomoci prikladani “usmévackd a mrac¢ountd” k jednotlivym obrazkim prirodnin odhadovaly, jak ex-
periment dopadne. Pokus trva po dobu nékolika dni, nez jsou zrejmé zmeény. Déti maji k predmétliim pristup,
mohou je po celou dobu pozorovat. Poté nasledovalo vyhodnoceni pokusu s prirodninami, ovéreni hypotéz
a tipt déti. (K zivotu potrebujeme piti, jidlo, svétlo - ano, seminko na svétle, zalévano, vyrasilo. Ve tmé ne,
kvétina ve tmé zvadla. Ziva pfiroda se hybe, neZivé se nehybe - ano, i kdyZ velmi pomalu (nap¥. riist rostli-
ny). Nezivou prirodu ozivit mlzeme - ne, pisek neozil, ani kdyz mél svétlo a vodu apod.)).

Jak funguje potravni retézec? --------- oo
pomdicky: kelimky s obrézky (¢asti potravniho fetézce) / prostredi: tfida

Pozorovani chameleona, kterého mame ve tridé (cvrcek ji ovoce, trdvu, chameleon cvrcka). Dalsi priklady
potravniho retézce - skladani kelimkd s obrazky, jak postupuje potravni retézec (trava - cvréek - mys - had -
kané), vyuziti encyklopedii.

Reflexe

Vyhodnoceni brainstormingu ze zacatku lekce. Vyhodnoceni tipl déti.

Vyskrtani, doplnéni jednotlivych poloZek.

* Shirdni odpadu, samostatné vyhodnoceni déti, co do pfirody nepatti.

* Vyroba asambldze - vyuziti suchych vétvi, pfirodniho i umélého materialu (volna prace déti,
zpétné hodnoceni co je pfirodni, co ne, vystava na zahradé).

+ Clanek - informace na nasténku (vyhodnoceni pokusu, karti¢ek, objev().

» Kameny, schranky ur¢ené k rannim ¢innostem byly neménné, mohli jsme s nimi tedy tvofit, prace
s nezivou slozkou pfirody, reflexe.

* Potravni fetézec - kresleni vlastniho potravniho retézce.

Hodnoceni a postrehy

Po zakonceni tohoto tematického celku déti zvladly praci s jednoduchym badatelskym nacinim a naucily se
blize pozorovat prirodu. Pfinosné bylo, Ze samostatné dosly k tomu, co do prirody patfi a co naopak prirodé
ublizuje. Vlastni aktivitou a pokusem vyhodnotily své otdzky a nazorné si ovérily, co je treba k zivotu a jaky
je rozdil mezi Zivou a nezivou prirodou. Také zjistily, ze nékteré prvky pfirody se mohou vyuzivat k mnoha
dalsim Gcelm - hry s nezivou prirodou (kameny, schranky koryst apod.). Abychom mohli nalézt odpovédi na
nase otazky, museli jsme vyuzit knizky, encyklopedie a déti se dozvédély, ze vSechno védét nemusime, ale
pokud chceme, tak mizeme vlastni aktivitou odpovédi nalézt. Déti tim také poznaly, jak je dllezita prace ve
skupiné - kazdy mize prispét nebo pomoci. Pak jde vSechno lépe.



Priloha ¢. 1

Inspirace na aktivitu - pro-
chézka pfirodou

Zdroj: zpracovano dle
http://thebirdfeednyc.
com/2012/08/15/scavenger-
-hunt-for-kids-nature-walk/
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- skupenstvi vody

,,Dé&ti mély dostatek materialu, knizek a encyklopedii, kde si samostatné hledaly
své odpovédi na vzajemné pokladané otazky.”

0 4 Viocka, koule, snehulak, tani

Prinos tematického celku: Propojeni badani, ¢teni a tvoreni.
Autor: llona Kvapilova, MS Dobétice, Usti nad Labem

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti ziskaji poznatky o vlastnostech snéhu, vysvétli, kde se rodi vio¢ka, popisi jeji pohyb az do doby tani.

* Déti si vytvori kolobéh vody.

+ Déti na zakladé badani budou pozorovat snih, stanovi si jednu hypotézu, kterou v priibéhu tematického
celku oveéri.

« Déti se uci zpresnovat pocetni predstavy, uzivani ¢iselnych a matematickych pojmd.

* Déti hledaji rGzné moznosti a varianty.

* Déti se domlouvaji gesty i slovy, rozliSuji nékteré symboly a rozumi jejich vyznamu i funkci.

* Déti se béhem volného pozorovani na vychazkach sezndmi s moznostmi snéhu a s tim, jak ho vyuzit
ke hram.

* Déti se uci nova slova, uci se je také aktivné pouzivat, uci se ptat na slova, kterym nerozumi.

Cilova skupina a cas:
Déti 5-6 let / 20-25 déti / 2 tydny

Pomiicky:

Volné tematické koutky, ze kterych budou mit déti na vybér:

* koutek na prendaseni vody pomoci houby,

« koutek s rliznymi materialy a krabi¢ckami od syr, s papiry, nzkami, lepidly, krabickami s rdznymi
predméty (s knofliky, kaminky, peficky, kordlky, vicky z PET lahvi),

* koutek s knizkami a encyklopediemi o pocasi,

* koutek se stavebnici SEVA, rliznymi kostkami, zidlickami, dekami,

* koutek s rlznymi zrcatky,

* malirsky koutek (Ctvrtka A3, ploché velké Stétce, déti zapoustéji 2 odstiny modré barvy do mokrého
podkladu).

l:"_k/ Plan a popis aktivit:
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Motivace
Pribéh o putovani SNEhOVE VIOEKY  ---- == oo
Vite, jak vznika vloc¢ka? Déti odpovidaji: z vody, z mrakd. Kdo ji pomaha pri pohybu? Déti: vitr.

Hra Na ledovy vitr (se zobcovou flétnou): déti tékaji po mistnosti. Na pisknuti se déti zastavi a na pokyn
»dvojice”, pohledem vyhledaji kamarada a pristoupi k sobé.



Evokace

Co té napadne, kdyZ se Fekne vlo¢ka, koule, snéhulak? Jak se dostane voda do mrakt?
Nakonec vzajemné sdéleni: Fekl nékdo néco, co té prekvapilo?

Na koberec pripravime tyto pomdcky: lavor s vodou (more), mrak (maly a velky), kapicka vody (mald, velka),
snéhova vlocka, vata (predstavujici paru), lampicka (sluni¢ko), zobcova flétna (vitr). Déti pojmenuji predmeéty,
rozdéli si je do skupiny po dvou a hraji dle ¢teného pribéhu. Zbytek déti se pokusi pribéh nakreslit.

Uvédomeéni si vyznamu informaci

Cetba Putovani snéhové viocky (vymysleny pfibéh)

Na modré obloze se jednoho dne objevil malinky mracek. V tom mracku se narodila docela malinka kapic-

ka. ,Jé€é€, to jsem vysoko,” vykfikla GZzasem, kdyZ se podivala dold. Uvidéla veliké more, které posilalo své
vinky ke brehu. Sluni¢ko hrélo ze vsech sil. Jak ohfivalo more, lehounké mlhové zavoje stoupaly k nebi, kde
vytvarely nadychané oblacky. Oblacky tancily s mofskym vankem, pomalu se vzdalovaly blankytnému mori
a pise¢nym plazim a letély do dalekych zemi za morfem. Na svém putovadni mracky rostly a v jednom z nich i
nase kapicka. Uz nebyla tak malinkd jako v Case, kdy se narodila. Rostla stéle vic a vic, stejné jako jeji sestfic-
ky v oblacku. Také obldacek uz nebyl lehoucky, ale postupné tézkl, aZ se z néj stal téZky mrak, plny destovych
kapicek. Mrak putoval oblohou mnoho dnd, az se jednoho dne mrak zastavil nad nasim méstem. ,To je ale
chladno,” rekla si kapicka a najednou citila, jak se premériuje v malou bilou hvézdicku, snéhovou viocku. Nah-
le zafoukal silny vitr, mrak se roztrhal a k zemi se zacaly sypat bélounké vlocky, mezi nimi i mala kapicka, co
se pfeménila ve snéhovou viocku. Lehounce tancila vzduchem, pak tiSe dopadla na zem a usnula. Zdal se ji
bily sen. A plynul ¢as. Slunicko zacalo hrét vice nez predchozi dny a jeho sila se stéle zvétsovala. Jednoho dne
slunecni paprsek probudil malou snéhovou viocku. ,,Copak se to déje?” ozvala se probuzena snéhova vlocka.

,T0 je mi néjak horko,” nestacila se ani porozhlédnout a...

Zastavime se na tomto misté a budeme tipovat, co se asi miZe stat se snéhovou vlioc¢kou (kupou snéhovych
vlocek), kdyz za¢ne hrat slunicko. Napady déti zaznamenavame graficky.
Jak zjistime, Ze jsou nase napady spravné?

Badani - pokus

Déti si stanovi hypotézu: snéhova viocka roztaje (promeéni se ve vodu), protoze ji je horko.
Vyzkumna otazka: roztaje viocka v teple a proméni se na vodu?

Pokus: déti si pfipravi tfi zavarovaci sklenice, oCisluji si je 1, 2, 3. Pfi pobytu venku je naplni snéhem.
Sklenice rozmistime: za okno, k topeni, co nejdale od topeni.

Vyhodnoceni: ve které sklenici se snih proménil na vodu nejrychleji a proc?

Ve sklenici u topeni bylo vody nejvic, protoZe na tomto misté bylo nejtepleji.

Cetba: pokra¢ovani pfib&hu o snéhové viocce
Vlocka se pfeménila v kapicku vody. Stejné tak i miliény ostatnich snéhovych vioCek kolem. Praminek vody
roztatych vlocek si zamifil k poticku. Kapicka byla opét na cestach. Tentokrat neletéla vzduchem, ale una-

sel ji proud vody v poticku, ktery se vlil do ficky, ta do feky a pak do dalsich, stéle vétsich a vétsich rek, az
nakonec na svém putovani se kapicka dostala do more. Do stejného more, nad kterym se kdysi narodila.

Co se stane s roztatym snéhem (vodou), kdybychom ji zahrivali jesté vice? Kdyz na more, kde
je kapicka vody, ted bude svitit slunicko? Bude kapicka stdle vodou nebo se pfeméni zpatky na
snih, viocku nebo na néco jiného?
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Moznosti pokracovani: pokus s parou. Encyklopedie - prohlizeni knizek o pocasi.

Reflexe

Navrat k Gvodnimu zdznamu déti, dopInéni novych informaci.

Co ukryva mracek?

Na magnetickou tabuli umistime deset mrack( - domeckd pro snéhové viocky. V prvnim mracku bydli jedna
snéhova vlocka, ve druhém dvé (pokracujeme dale ¢iselnou rfadou do deseti). Nejdrive oto¢ime mracky
vlo¢kami nahoru, déti seradi mracky vedle sebe podle Ciselné rady. Poté jedno dité vybereme jako hada-

Ce, druhé jako ukryvace. Ukryvac oto¢i jeden mrak snéhovymi vio¢kami dolll, hadac urdi, kolik viocek je

v ukrytém mracku. Déti se stridaji po pllkruhu samy, hadac se vzdy oto¢i zady. Nejdrive ponechame mracky
posloupné. Mizeme hru ztizit tim, ze mracky jsou volné na koberci.

Pfi pobytu venku pozorujeme vlo¢ku pod lupou, zakreslujeme strukturu, stavime rdizné stavby, hrajeme si
s babovickami (péchovani).

Koule, snéhuldk --------------------------m-mmmmm oo oo

Po mistnosti jsou rlizné polozené predméty k pribéhu, déti je hledaji. Poté si pri volné hre rédno zahraji pribéh
o0 vlocce (shrnuti minulého tydne).

Malovani ------------mmm oo oo
Co nového jsme zjistili o kapic¢ce a vloCce. (Malovani na ¢tvrtku A3 vodovymi barvami.)
Tvorba snéhulaka -----------------------------moooooo oo oo oo oo

Z ¢eho si mizeme vytvofit snéhovou kouli? Navrhy déti: z papiru, z vaty. Volna tvorba déti.

Hodnoceni a postrehy
Tematicky celek byl planovan tak, aby déti rozvijely vSechny smysly. Vytvorila jsem jim prostredi, které
odpovida jejich vyvojovym potrebam. Déti soustredéné pozorovaly, zkoumaly, objevovaly a vsimaly si souvis-
losti. Pfi zadané praci dokoncily, co zapocaly. Dovedly postupovat podle instrukci a pokynd, byly schopny se
dobrat k vysledk@m. Déti mély dostatek materialu, knizek a encyklopedii, kde si samostatné hledaly své od-
povédi na vzajemné pokladdané otazky. Cteny piib&h bych pFisté nejprve preletla, aby si ho v klidu vyslechly,
a poté by teprve pracovaly s potfebnymi predméty. Moc jsem pospichala na jejich samostatnost a oni jesté
nebyly pripravené. Plsobily zmatené. Na konci tematického celku umély déti vysvétlit druhé osobé kolobéh
vody a snéhu.
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- poznavani profesi

»NedoporucCujeme zatézovat déti cizimi slovy, protoze to bychom se také mohli
dozvédet, Ze ilustrator je ten pan, co opravuje lustry.”

0 5 Az ja budu velka, bude ze mé...

~
_Pfinos tematického celku: Pestry zabér &innosti, snaha nechat déti, aby si na véci pfichaze-
ly samy, originaini rukodélny vyrobek.

Autor: Simona Bartova a Sarka Tamchynova, MS Vyhlidka Rozcesti, Usti nad Labem

Cile z pohledu polytechniky:

¢ Déti znaji lidské profese.

» Déti si pfi manipulaci s naradim a materialy pfisly na to, jak se s ¢im pracuje.
¢ Déti se seznami s Cinnostmi, které patfi k jednotlivym profesim.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / 18-20 déti / 2 tydny

Pomflcky: Pisek, voda, sadra, klacky, drat, zbytky latek, koudel, chemlon, lepidlo, nlizky, naradi ze skolni
dilny (pilka, kladivo...), kamenna hlava na obtisk

Tematické koutky s ¢innostmi, ze kterych budou mit déti na vybér:

¢ koutek s obchtdkem (hra na prodavace),

* koutek s prevleky (hra na policii, na |ékare),

* koutek v détské kuchynce (hra na kuchare),

¢ koutek s dilenskym ponkem a pracovnimi listy - prifazovani nastrojt k dané profesi (na opravare).

Pfi hrach jsme si vSimli, Ze pracovni listy déti moc ,neberou”, maji rady hry na ,,néco” nebo na ,nékoho”. To
jsou zivé hry, které déti dokazou neuvéritelné rozvinout. Nejradéji maji, kdyz hry s nimi hrajeme my dospéli.
My jsme rano pripravovali rizné koutky a déti mély podle pomdcek poznat, na co si v tomto koutku budeme
hrat. Pozdéji to bylo obracené, déti navrhly (nékdy si vylosovaly obrazek), na co si budeme hrat. Podle toho
jsme teprve pripravovali pomdcky. To bylo velmi prinosné, protoze tim se upeviovaly znalosti - jaky pracovni
odév a pomucky k danému povolani patri. Nékdy bylo téZké se dohodnout, kdo co bude délat nebo kdo koho
bude predstavovat. VSechny déti chtély délat vSechno. Proto jsme tematicky celek protahli na 2 tydny, aby

si vsichni vyzkouseli, o co maji zajem. Ctrnéct dni jsme zvolili také proto, Ze polet a slozeni déti se ménilo
takrka kazdé 2 dny, takze bylo tfeba opakovat a opakovat a hrat si a hrat si.

ltl:\/ Plan a popis aktivit:
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Déti:

¢ si zahraji na rlizna povolani,

* si zahraji pantomimické hadanky,

* si vyzkousSeji femeslnou techniku pfi vyrobé toho, co si samy vymysli,

* vyuziji Skolni dilnu, praci s dilenskymi nastroji,

* pracuji s obrazkovym materidlem (najdi si kamardda podle obrazku, ktery patfi k tomu tvému),
* si rozeberou obrazky s pracovnim nacinim, odévem a postavou, ke které dané véci patfi,

* pojmenuji spolecné povoldni, vysvétli, pro¢ k sobé patff,

* pantomimicky predvedou povoldni, kterd maji na obrazcich, ostatni déti hadaji,

¢ vyzkousi tato povolani:



- malifi - budou natirat drumbeny,
- kuchafi - samy si pfipravi dopoledni svacinu,
- kadernici - vzajemné se uceSou v kadernickém koutku.

Ndapady déti byly obcas dost divoké. Samozrejmé nezklamaly autoroboty, letadla, auta, tanky, mece, Savle.
Nakonec jsme se dohodli, Ze nejsme ve valce, ale ve Skolce. Vyrobili jsme si leporelo s pracovnim nacinim.
Déti si do néj kreslily obrazky dle vlastni fantazie. Vyrobili jsme také lodicky ze dfeva a latky (plachty),
kornout ze ¢tvrtky (na dobrdtky), letadélko z Iékarenskych Spachtli. (Letadélko jsme slepili, nabarvili, prilepili
vystrihnuty papir jako kridla.) Déti zkousely vyrobit z krabic velkého robota, to ale bohuzel samy nedokazaly.
Maji to pfislibeno na pfisté s nasi pomoci. (Déti neumeély vyrezavat z kartonu - neumi zachazet samy s no-
Zzem, vazat uzle. Zkousely to, ale neslo to.)

Bylo pfinosné, Ze tfeba pfi pfipravé svaciny si déti mély vyslechnout pfani kamarada, kterému svacinu
chystaly. Bylo potreba pamatovat si, co kamardd chce (vybér byl pestry). Ti starsi se dopracovali k tomu,

Zze momentalné jsou sice kuchari, ale pokud svacinku donesou kamardadovi, jsou z nich vlastné ¢isnici nebo
servirky. Byla to pro né ale téZko zapamatovatelna slova, umély je pouZivat pouze déti, které se s témito
povolanimi setkavaji v rodiné. Dalsi povolani, na které jsme si nehrdli, ale vykondavali jsme ho, byl napfiklad
uklize¢ (uklizecka). Obcas bylo naro¢né udélat po vSech hrach zase poradek. Kdyz jsme hréli na policii a po-
licista zastavoval autobus, ktery jsme vyrobili ze Zidlicek, dostali jsme se k povolani fidi¢e. Museli jsme tedy
postavit jesté vlak a zahrat si na strojvedouciho (také tézké slovo). Houkali jsme, zastavovali, vystupovali,
nastupovali, déti se proménovaly v zavory - byla to docela legrace.

Priklad - vyroba pohadkové bytosti - loutkdri ---------- oo

Déti nasbiraly klacky, v dilné je pilnikem zkratily. Z piskovisté do nadoby nasbiraly pisek, silou otiskly kamen-
nou hlavu. Ucitelka odlila sadru, déti ji michaly a vlily do otisku v pisku. Dalsi den vyjmuly z pisku odlitek a
ocistily ho. Upravené klacky spolu se saddrovym odlitkem svézaly dratem. Vybraly latku na Saty, nastrihaly
kusy, obtocily kolem svazanych klackd a pripevnily je bud vlascem, nebo dratkem. Hlavu potrely lepidlem a
vybraly materidl na vlasy. Koudel nebo chemlon. Vlasy pfilepily, pridaly Satek - podle toho, kdo chtél. Déti
vyrobily ¢arodéjnici, jezibabu ¢i babku.

Hodnoceni a postrehy

Déti ziskaly povédomi o rliznorodosti a pestrosti povolani, vyzkousely si praci s femesinym naradim, vyuzily
Skolni dilnicku. Vyzkousely si manipulaci s riznymi materialy, rlzné vytvarné a pracovni techniky.
Sadrovani je pro déti ohromny zazitek. Pouzit koudel jako vlasy - velice pékné, efekt vérohodny. Bylo dobré
nabidnout détem rlizny material tfeba na vlasy nebo na Saty - vyrobky ¢arodéjnic se pak az tak nepodobaly.
Déti pouzily i dva zplsoby na prichyceni $atd - nékdo vazal vlascem (s nasi pomoci), nékdo omotaval drat-
kem (to zvladly déti samy).

My ucitelky jsme se snazily zasahovat v co nejmensi mire (prace se sadrou, utahovani). Dohlizely jsme pouze
na bezpecnost pfi praci s narfadim, pomohly jsme obcas drobnou radou.

Déti kladly otazky a hledaly odpovédi. Potvrdily si, Ze postavit a zrealizovat vSe, co vymyslely, neni mozné.
Napriklad déti navrhly, Ze ted vystrfihneme Saty pro ¢arodéjnice. My na to s kolegyni odvétily: ,Vy to umite?
My ne, nejsme Svadleny.” Déti si musely poradit jinak. Nebo déti feSily, zda pfitluCou postavicce ¢arodéjnice
vlasy. Diskutovali jsme s détmi o tom, zda je to dobré feseni. Poté padl navrh, ze bychom vlasy mohli pfile-
pit, a Slo to.

Z vyrobku mély déti radost, byla to dobra volba. Vyrobek se povedl, prace déti bavila. Samy se podilely na
vybéru materialu a jeho podobé. Naucily se vzajemné spolupraci, dokdzaly se spolecné poradit, dohodnout,
navzajem si pomahaly.
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Tsunami v nasi MS
- poznavani sily vody
,.Velkym prekvapenim bylo, jak potom vétsSi mnozstvi vody jejich stavby zbouralo.”

Prinos tematického celku: Originalni téma i zplisob zpracovani, piimy prozitek déti, prostor
pro to, aby déti mohly experimentovat a vyvozovat vlastni zavéry (opakovana stavba mésta).

Autor: Ilva Adamov4, 51. MS, Plzen

Cile z pohledu polytechniky:

¢ Déti si uvédomi vlastnosti a silu vody na zakladé vlastnich pozorovani.

* Déti rozviji a obohacuji ¢innosti s vyuzitim vlastni predstavivosti.

* Déti se samostatné rozhoduji a dokazi své rozhodnuti zdGvodnit.

+ Déti experimentuji, samostatné manipuluji s pripravenymi pomdckami a zvladaji vyjadrit vysledky
a prozitky.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / 20 déti / 1 tyden

Pomucky: Motycky, réizné druhy kament, konvicky, véti nadoba na vodu, voda, kostky, obrazky pred a
po zemétreseni

Plan a popis aktivit:

Sila vody --------- oo

Pfi vychazce do prirody si déti vyhledaji svah, do kterého za pomoci motycek vykopaji Gzkou struzku. Do
struzky liji konvi¢kami vodu a pozoruji, kam voda tece. Pochopi, ze voda tece vzdy z kopce dold. Pak z kamin-
k{ vytvori ve struzce prehradu. Z konvicek liji vodu do struzky a pozoruji, jakou ma voda silu a kdy kaminky
odvali. Tak pochopi nebezpedi vody pro ¢lovéka - zaplavy. Struzku si déti ponechaji do prvniho desté, kdy
budou moci pozorovat, ze destova voda se chova stejné jako ta, kterou do struzky lily z konvic¢ek. Po vykona-
ni pokusu po sobé déti zase struzku zahrabaji. Misto, kde pokus konaly, uklidi.

TsuUN@Mi  ---------ommmmmmoo oo oo
Motivace: kdyz je Zemé unavena a boli ji nozi¢ky, tak se ji podlomi kolena a zatfese se.

Aktivity: * prace s obrazky - komunitni kruh - hledani rozdild pred a po zemétreseni,
¢ pozorovani - druhy kamen(,
* co délat pri zemétreseni - vlézt pod postel, tézky stdl, do rohu mistnosti,
* po minuté - vyjit ven - hra Zemétresen.

Predstava zemétieseni: * opatrné zatrast s kamaradem,
« venku nasbirat hromadu kamen( a opatrné do ni strcit,
* mésto z kostek na stole, tfeseme s nim (vice a vice) nebo tfese 1 az 12 déti
(pro predstavu stupnll zemétreseni),
* mésto z kostek na stole, tfdst kazdych 30 sekund.
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Predstava tsunami:

* Déti maji za Ukol postavit z kostek mésto. Nejprve stavi skoro kazdy sam za sebe, podle svych predstav.
Vétsina staveb méla vézi¢ky a byly vyssi, jednotlivé postavené. Nékteré déti jen prihlizeji.

* KdyZ je mésto postavené, vezmeme nadoby s vodou, kterd bude predstavovat vinu tsunami, a na mésto
ji vylijeme.

* Vysledkem je, ze voda stavby zbourd, posune a témér zadné nezdstaly tak, jak byly postavené.

* Klademe si otdzku: pro¢? Co bychom mohli udélat jinak?

* Déti se samy ujimaji iniciativy. Dvé déti zacinaji rozdélovat Ukoly a radi ostatnim, kam své kostky a stavby
umistit. Zapojuji se i déti, které doposud jen prihlizely. Stavby jsou nizsi, maji Siroké zdklady a jsou
postaveny tésné u sebe.

 Opakujeme pokus s vodou a déti zjistuji, Ze jim spousta staveb zlstala témér bez poskozeni.

* Déti samy vyvozuji zavéry, pro¢ tomu tak je. Chtéji pokus opakovat jesté jednou. Dostavaji nové napady,
jak udélat své stavby jesté stabilnéjsi a chtéji se ujistit, Ze to je dobry népad.

Hodnoceni a postrehy

Déti se zajmem vyhledavaly a porovnavaly obrazky v pfipravenych knihach a encyklopediich k zemétfeseni
a tsunami. Uvédomily si nékteré vlastnosti a zakonitosti vody. S chuti se pustily do stavby mésta z kostek,
coz je jim velmi blizké. Stavby z kostek jsou velmi oblibenou ¢innosti. Pri pfipravé pomUcek byly zvédavé,

na co budou potrebovat vodu. Pozorné sledovaly kropeni postaveného mésta z kropace a pozorovaly louze,
které se délaly okolo nékterych domeckd, a chtély své stavby stéhovat na suché misto. Velkym prekvapenim
bylo, jak potom vétsi mnozstvi vody jejich stavby zbouralo. Zpocatku stavély vétsinou individualné, kazdy
sam, po pokusu se zacaly domlouvat, Ze by bylo dobré nékteré stavby spojit. Zac¢aly hned domecky opravo-
vat a vymyslet, jak by je mohly udélat pevnéjsi, a chtély pokus opakovat. S velkym napétim ocekavaly, jak to
dopadne. Byly velmi zaujaté, soustifedéné a vyborné spolupracovaly. Pri ¢innostech se zapojily vSechny déti,
fungovala vzajemna komunikace a spoluprace. Pfimo pozorovaly jevy, ke kterym dochdzelo pri pokusech, a
samostatné je popisovaly, vyhodnocovaly a sdélovaly si své pocity a prozitky. Déti zacaly na zakladé ¢innosti
klast dalsi otdzky, které je zajimaly - napriklad kde se bere voda?
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- vlastnosti dreva

~Podivejte se s d&tmi, co je uvnitF riznych plodd. Rozlomte je, rozlousknéte,
rozriznéte a zkoumejte.”

07 Z vypraveni starého stromu

Prinos tematického celku: Napady na téma stromy.
Autor: Petra Drdlova a Edita Hladikova, MS Kyti¢ka, Usti nad Labem

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti ziskaji zakladni informace o lesnim prostredi.
¢ Déti znaji jednotlivé ¢asti stromu.

* Déti se orientuji v lesnim prostredi.

* Déti rozviji fantazii a tvorivost.

* Déti poznaji a pojmenuji nékteré stromy.

+ Déti si vsimaji detail(.

* Déti umi zamérné pozorovat.

* Déti umi uzivat vSechny smysly.

* Déti zvladaji samostatné resit zadany Ukol.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / doba trvani 3-4 tydny

Pomiicky:
Pom{cky jsou uvedeny u jednotlivych aktivit.

Plan a popis aktivit:

Motivace: V lese za méstem stoji stary strom. Lidé o ném moc nevédi, ale fikaji mu krdl lesa. V jeho koruné
hnizdi ptéci, pod klirou rejdi mali brouci, klira obrdistd mechem a houbami, ve vétvich se prohani meluzina.
Kazdou noc se u néj schazi rlizna zviratka a poslouchaji pribéhy, které jim stary strom vypravi.

1. Tydenni blok ,Lesni kralovstvi“

Vyber si svého krale -------------omomo oo

Kazdé dité si vybere jeden strom, ktery se mu libi, né¢im ho zaujal. Postavi se k nému. U stromU poté déti
pIni nasledujici pokyny:

1/ Kazdy obejméte sviij strom, zavriete oci. Pokuste se ucitit jeho vini.

2/ Strom si dukladné ohmatejte a prozkoumejte ho. Zjistéte, zda je suchy ¢i mokry, hladky ¢i hruby, studeny,
tvrdy apod.

3/ Nakonec kazZdy svij strom pohladte a poseptejte mu néjaké své tajné pran.
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Hleddme krale lesa -------------mmmmmmmmm oo
pomucky: metr, zapisnik, tuzka

Déti pomoci metru nebo pasma méri obvody kmend stromd. Vysledky zaznamenavame na papir, vyhodnoti-
me. Strom s nejvétsim obvodem prohlasime kralem.

VEK StromuU -------m- == s o oo o o e e e e e e e s
pomdcky: parezy

Stromecku, Fekni mi, kolik ti je roki? Na parezech pocitdme podle letokruhl stari stromu. Potom mUze-
me porovnavat, zda je nékdo stejné stary jako néktery z pokacenych stromd.

Najdi SVUj SErOM - oo
pomlicky: Satek

Cilem je sezndmeni se stromy prostfednictvim hmatu. Zavazeme ditéti oci a dovedeme ho k vybranému
stromu. Prilozime jeho dlané na kmen a pozadadme je, aby strom pomoci hmatu co nejlépe prozkoumalo.
MdZeme pomahat otazkami (napfiklad zda je strom listnaty nebo jehli¢naty, zda ma hladky kmen, vétve...).
Kdyz se dité se stromem dostatecné seznami, dovedeme ho zpét na vychozi misto. Poté ditéti sundame z oci
$atek a naznacime smér. Déti musi poznat svij strom.

Panacci (kralové) z prirodnin -----"777777mmmmmmmmmommoomo oo oo oo
pomdcky: kastany, Zaludy, ¢epicky ze Zaludd, vétvicky, bukvice, listy, sisky, lepidlo, tavna pistole, spejle

Déti z pfipraveného materialu vytvofi dle vlastni fantazie svého lesniho krale. Jednotlivé ¢asti k sobé lepime
lepidlem, napichujeme na Spejli, pfipeviiujeme tavnou pistoli.

Kral l@sa ~------ === mmmmm e oo e e
pomdcky: prirodniny, kousky latek, provazky, stuzky, viny, nizky, barevné kridy

Déti si ve dvojicich nebo ve skupinkach vyberou strom, ze kterého z nabizenych pomUcek vytvori lesniho
krale.

Strom (jogoveé cvi€eni) --------------mmmmmmmm e
Instrukce détem: postav se rovné na levou nohu - to bude tvij kmen. Ohni pravou nohu v koleni a opfi ji
chodidlem o koleno - to bude silnéjsi vétev. Ruce vytahni vysoko nad hlavu nebo vytahni do stran - to budou
vétve.

2. Tydenni blok ,,0d korene ke koruné“

Kam vedou KOFeny -
pomdicky: prirodniny

Kam vedou koreny stromt? Déti maji za Ukol prostrednictvim libovolné zvolenych pfirodnin zndzornit,
kam pokracuji koreny, které jsou schované pod zemi.



Chytry KoFineK ----- oo

pomdlcky: kofenace, zemina, Zaludy

Nasbirame Zaludy, poloZime je na zeminu v korenaci a zalévame. Ze Zalud( za¢nou rdst klicky - korinky.
Kdyz jsou korinky dlouhé nékolik centimetr(l a zacinaji zarlistat do zemé, oto¢ime Zalud tak, aby korinek ¢nél
vzhlru. Po nékolika dnech se kofinek opét stoci k zemi (geotropismus).

Stromotisky (frotaz Kiiry) ----------------m--mm-mmmommm oo
pomdcky: papiry, ¢erny uhel (pastely, voskovky)

Maji véechny stromy stejnou kiru? Kiru nejdrive prozkoumame hmatem, poté na ni pfilozime papir.
Uhlem prejizdime po celé plose papiru. Nakonec polozime vSechny frotadze vedle sebe a porovname.

Také strom pije -----------------mooo
pomdcky: vétvicka stromu, sklenice, igelitovy sacek, provazek, voda

Vétvi¢ku ddme do sklenice s vodou, aby mohla pit. Pfes vétvicku pretdhneme igelitovy sacek a zavdzeme
provazkem. Druhy den budou v sa¢ku krlpéje vody, které se vyparily z listd.

SiSKOVY tePlOMEr ~-- - oo
pomdicky: Sisky (nejlépe z borovice)

Sisky nasbirané v lese pouzijeme jako improvizovany teplomér. Venku v chladu je $iska zavfend, v mistnosti
- v teplejsim prostredi - se Siska otevird. Mlzeme také vyzkouset zmény Sisek ve vodé a na suchu.

Stromova baba ----------------------memm oo
Urcime jeden strom jako domecek. Kdo se chce schovat pfed babou, musi sledovat nase pokyny. Domecek
se v prdbéhu hry méni - jednou je to dub, jednou buk.

Popletené listy (POrovnavani) - oo oo
pomdcky: listy

Nasbirdme nékolik druh( listd a malych listnatych vétvicek, které pripevnime mezi listy jinych druhd stroma.
Déti se poté vydaji do vymezeného prostoru hledat popletené listy.

Vyroba papiru  ------- s
pomdcky: staré noviny, mixér, okenni pletivo, pekac, prkénko

Roztrhdme noviny na malé kousky a rozmixujeme je s trochou vody. PoloZime do pekéce pletivo, nalijeme na
néj novinovou kasi a rovnomeérné rozprostfeme. Pletivo s kasi vlozime mezi suché noviny a pomoci prkénka

nebo véalecku vytla¢ime vodu. Pletivo opatrné vyjmeme a kasi na novinach nechdme uschnout.

Hudebni nastroj z lesa -----------------------o-oooomommooo oo oo
pomdcky: delsi papirové rulicky, papirova lepici paska, Zaludy, temperové barvy

Rolicku na jedné strané zalepime papirovou lepici paskou. Naplnime Zaludy a lepici paskou zalepime i druhy
konec roli¢ky. Déti podle fantazie nabarvi rolicku temperovymi barvami.
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3. Tydenni blok ,,Ovocny tyden“
Navstéva ovocného sadu v dosahu $KolKy. - - oo oo oo

THAENi OVOCe  ~-------mmmmmm oo e e
pomdcky: rdzné druhy ovoce, tacky

Déti maji na stole rdizné druhy ovoce. Nejdrive je spole¢né pojmenuji a urcuji strom, na kterém ovoce roste.
Poté jednotlivé druhy rozdéli na tacky. Dale pracuji podle pokynd: vyber nejvétsi jablko, véechna zelena jabl-

ka, ke kazdému jablku dej jednu hrusku, vyber nejmensi hrusku, ¢tyfi Svestky....

Hmatové pexeso --------------mmmmmmmmo oo
pomdcky: krabice s vikem a vykrojenymi otvory na ruce na obou stranach, ovoce vzdy po dvou kusech

Do krabice vlozime ovoce a déti musi otvory v krabici zaroven vytahnout dva stejné kusy.

Co je uvnitr plodu  --------------mmmmmmm oo
pomucky: plody (ofech, pomerand, jablko, kastan apod.), ndzZ, lupa

Podivame se s détmi, co je uvnitt rdznych plodd. Rozlomime, rozlouskneme, rozfizneme a zkoumame.
Hra ,Na kompot" -----------mmmmmm oo oo

Déti sedi v na zidlickach v kruhu, kazdy ma v ruce skute¢né ovoce nebo obrazek. Vyvoldvame jednotlivé
druhy, které si mezi sebou méni mista. Pfi pokynu ,kompot” si vyméni mista vSechny déti.

»Flausové” jablko ----------------ommmmommoe oo
pomucky: jablko, n(z, 2 talife, igelitovy sacek nebo sklenénd miska

Jablko rozkrojime nozem. Kazdou pllku poloZzime na jeden talit. Jeden talif s jablkem vloZime do igelitové
sacku nebo prekryjeme sklenénou miskou, druhy nechdme volné. Co se stane?

03T T | o] 1 I
pomdicky: dratek, modelina, krepovy papir, lepidlo (nebo tavna pistole)

Z dratku (smyckami, toenim, omotavanim) vytvofime kostru stromu, kterou zapichneme do modeliny.
Z krepového papiru umackdme kuli¢ky - jablicka a pfipevnime na strom.




Kamen ,,Kamenacek*
- hrajeme si s kameny

»Kaminkova pexesa, hudebni nastroje s kameny, kdmen jako zvife, hadanky
s kameny, schované kameny pod hrnky, hadani, kde je kAmen a kde neni.”

/
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Prinos tematického celku: zajimavé napady na aktivity s kameny.

Autor: Hana Studend, MS Kamenacek, Usti nad Labem

>
>

Cile z pohledu polytechniky:

« Déti manipulaci s kameny, vlastnim pozorovanim pfi pobytu venku a hrou poznavaji vlastnosti kamend.
« Déti vlastnim tvorenim a dle své fantazie navrhnou, k ¢emu mdze kdmen slouZit.

* Déti si vytvori vlastni vyrobek. Budou pritom vyuzivat poznatky, které uz o kamenech maiji.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-4 roky / 20-27 déti / doba trvani 3-4 tydny

Pomﬁcky: Oblazky rdznych tvard a velikosti, piskovcové kostky, kineticky pisek, viastni kybliky (od 0,5l
barvy nebo horcice) na sbér vlastnich kamink(

INE L

Tematické koutky s ¢innostmi, ze kterych budou mit déti na vybér:
* koutek tvorby z kamen( (rlizné kameny prinesené z venku, klaciky, klra, barvy, vina, lepidla, dratky),
* koutek stavitell - stavime si z kamen0 v piskovisti (z rznych tvarl kamend, kostek, vytvarime rdzné
konstrukce, kreslime plany, dle kterych Ize stavét),
¢ koutek her s kameny - kaminkova pexesa, hudebni nastroje s kameny, kdmen jako zvire, hadanky
s kameny, schované kameny pod hrnky, hadani, kde je kdmen a kde neni.

l:b_k/ Plan a popis aktivit:

Motivacni vypravéni

v s v

Pro¢ se nase skolka jmenuje Kameriacek? Cast mésta je Kamenny vrch, podle ¢eho ma nézev? Co
vite o kamenech? Kde je najdeme? K cemu se kameny pouzivaji? Jak je lidé ziskavaji?

Hra s kaminkem v kKruhu = ---- - oo

Dité, které ma kamen v ruce, fekne: ,Ja jsem Pepik, nejsem pes,” a pfeda kaminek dalSimu ditéti, které po-
kracuje jinym zvifetem. Hrajeme takto na rlizna témata.

Porovnavani hmotnosti ----------------------mmmmmmm s

Déti si v rukach potézkavaji riizné velké kameny, ve dvojicich si zkouseji davat do rukou rlizny pocet kamend,
dany pocet mizou mit zakresleny na pripravenych kartickach.

Vyhledavani kameni pFi pobytu venku ------------ oo

Socha v parku - hmatovy kontakt, vyhledani kamen{ na domech - stavebni material, pozorovani lomu.
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ZVUKY KamenUl -------- - - o oo

Vysypeme na koberec oblazky. Kazdé dité si vezme dva a zkousi s nimi tukat a rytmizovat rdizna slova, jmé-
na atd.

Porovndvani tvaru ------------omm e

Porovnavédme tvar obladzku a piskovcového hranolku, krychle atd. Popisujeme hmatové viemy. Porovnavdme
zvuk pri dopadu na desku stolu (kdmen, pisek).

Vyuziti poznatkl z VYCh@zKy ------------mmmmmm oo

Kémen je stavebni prvek. Pripravime détem pisek do velkych nizkych plechd, aby v ném mohly z kament po-
stavit mésto. Jak by se mohlo jmenovat? Déti fikaji své navrhy. (Motivacni basnicka pred stavbou: ,Mésto
Kameridcek je mésto bez aut a dopravnich znacek. Zdné stromy, vétve, kmeny, vsude pisek a kameny.”)

Stavba ----------------eeeeeee s

Déti samostatné tvori. Maji k dispozici dalsi materialy na stavbu - drivka, papiry, Spunty, nlizky, kreslici po-
treby. Samy si mohou jesté doplnit, co potrebuiji.

Hodnoceni stavby détmi ---------------------moomm e
Jak jsou spokojené se stavbou, co je tfeba jesté néco doplnit, co jim dalo nejvic prace apod.

PisSmenkové Pexes0 -------------mm-mmmm oo e oo
Kdo bydli v Kamenacku? Déti vytleskavaji svoje jméno. Na rozdanych kartiCkach si prohlédnou, jak vypada
pocatecni pismeno jejich jména. Nasledné pismeno vyhledavaji ve skupiné dalSich karti¢ek nebo pfirazuji do
dvojic.

Chlize po kamenech --------===msmmmm oo oo oo

Déti chodi v prostoru herny bosy po malych kamincich a velkych plastovych nadslapnych kamenech - kameny
mohou byt rozmistény v prostoru nahodile nebo systémem cesticek.

Hodnoceni a postrehy

Déti téma zaujalo, aktivné se zapojily do ¢innosti. Hry s kameny, které jsme si spolecné predstavily, pak
vyuzivaly volné pri hrach v tematickych koutcich. Hodnoceni probihalo préibézné. Déti nejvic zaujala stavba
a zapojily se do ni s velkou chuti, ale vzhledem k jejich véku bylo nutné ¢innosti stridat. Starsi déti jiz pricha-
zely s napady, co do méstecka doplnit. Také samostatné dotvarely objekty. Vytvorili jsme dvé mésta a poté
jsme je vystavili ve tfidé a v Satné déti.
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Zdroje teplo a svétlo
- zakladni principy

“Ohen venku je skveély. Ale jak ho preneseme dovniti? Jak to,
Ze vevnitr je také teplo?”

-~

-Prinos tematického celku: Fyzika ve $kolce. Netradiéni téma, netradi¢ni napady na aktivi-
" ty, které priblizi détem fyzikalni principy. Vyuziti prvk( dramatické vychovy. Badani, zkoumani,
experimentovani. Praktické c¢innosti, které maji pro déti smysl (rozdélavani ohné, vareni caje).

Autor: Jana Jakubi¢kova, MS Chri¢

D> Cile z pohledu polytechniky:

* Déti vysvétli pojmy teplo a svétlo, vyjmenuji zdroje tepla a svétla.

* Déti rozlisi, které materidly vice drZi teplo, které méné. Provedou pokus, kterym to dokazou.

« Déti postavi rGzné hranice na ohen.

* Déti postavi spolu s kamarady domecek z vétvi, hromady listi.

* Déti vysvétli, jak funguje baterka. UkaZi, kde vSude se pouziva zarovka. Provedou pokus s citronem,
lampickou, s normaini a rucni baterkou.

+ Déti uvari na ohni Sipkovy (aj.

* Déti vysvétli, jaké jsou rlizné druhy topeni.

* Déti pojmenuji geometrické tvary - Ctverec, kruh, trojahelnik. Poskladaji z nich krychli a hvézdu.

* Déti vytvori loutky pro stinové divadlo za pomoci kresby zvifat a postav.

* Déti pripravi scénu pro stinové divadlo, improvizuji se stiny, svétlem. Zahraji divadlo.

* Déti si vytvori souhvézdi ze svého téla a dalekohled s hvézdami. Pojmenuji jedno souhvézdi.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / doba trvani 3 tydny (idedini je realizace v listopadu)

B

Pomﬁcky: Pomlicky jsou obsazeny v popisu jednotlivych aktivit.

Plan a popis aktivit:

1/ Tydenni blok na téma teplo, tepelné zdroje, ohen

PytliCKy -------mmmm oo

PoSleme po kruhu 4 pytlicky, do kterych vloZime teply rohlik, tepelny pytlik na zahfati, gelovy pytlik na ostu-

zeni z mrazaku, studeny citron z lednicky. Déti podle hmatu poznavaji, co je to za véci. Vétsi déti uréuji, zda
maji tyto véci néco spolecného. Poté véci z pytliku vynddme a podivdme se na né. Déti utvori dvojice podle
spole¢nych vlastnosti.

ShEr NAPAdU -~ -

Mluvime o tom, Zze néco je teplé, néco studené. Véci malujeme na papir (mohou malovat déti). Teplé maluje-
me Cervené, studené modre. Otevienymi otazkami vedeme déti k Uvaze, ze nékteré véci mohou byt teplé i
studené. Jak to tedy je? Jsou vSechny véci vZdy jen teplé a vZdy studené? S détmi stanovime otazky,
na které budeme hledat v dalSich dnech odpovédi: vydrzi véci teplé stejné dlouho? Jak se miiZzeme
venku a vevnitr zahrat? Jak vytvoFfime teplo? Otazky napiSeme na listecky.
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Motivacni pribéh o zviratkach s pohybové - hudebni improvizaci --------------------

IdedIné hrajeme jiz venku, mozno ale i vevnitf. Za¢neme vypravét pribéh o nejrliznéjsich zvifatech, ktera se
seSla ve vesnici na navsi. Jaka zvirata se zde mohla potkat? \'yzveme déti, aby se staly zvifetem, které
maji radi. Mladsi ho rfeknou a vsichni spole¢né ho predvedou, starsi ho zkusi predvést (zvuk, pohyb), ostatni
hadaji. Potom déle vypravime pribéh. Déti se pohybuji po prostoru jako jednotliva zvifata, ucitel udava rych-
lost charakteristikou zvifat (zavality medvéd, hbita hladova kocka, udychany pes atd.) a bubnem. Na rychlé
zabubnovani zvifata ztuhnou a zméni se zadani. Postupné prichazi vitr, dést, zviratklim je zima. Co by jim
déti poradily?

Stavba domec€ku ------------mmmomeee oo

Déti pfirozené prijdou na to, Ze by se zvifatka mohla schovat. Vyzveme déti, aby vymyslely domecek. Venku
v lese mohou déti vytvorit skute¢né velky diim z vétvi tak, aby se do n&j vesly vsechny déti. Vevnitf je to
kratSi aktivita. Déti vytvori domek ze zidli a latek. Poté si déti zkousi vejit se tam tak, aby jim nebyla zima.
Za chvili samy zjisti, Ze se tam bud nevejdou, nebo po stranach fouka, domek by je neochranil. Déti fikaji
dalsi ndpady.

Pohybové aktivity ---------------mmmmmmem e

Dalsi ndpady déti jsou zabéhat si, zacvicit. Zaradime sem jakoukoli hru, cviceni. To sice zabere, ale za chvilku
je détem opét zima. Co dal?

Obledeni -----------mm oo

At se zviratka vic oble¢ou. Zkoumdme s détmi, co maji na sobé a co si berou, kdyz jsou vevnitr a kdyz jsou
venku. Je rozdil v obleceni, kdyz je léto, zima? Proc¢? UkdZzeme détem rlizné obleceni z rliznych materia-
IG (idedlné bundy) - vina, bavina, merino, polyester, Sustak, kozich. Déti si zkousi tyto bundy a porovnavaji, v
jaké je jim vice teplo. Poté rozdéluji bundy na ty, v kterych je vice teplo a v kterych méné. Jak je to mozné?
Nékteré materaly drzi teplo vice, jiné méné. Jesté se k tomu dostaneme, az si vyrobime néco na zahrati. Co
by to mohlo byt? Jaké jsou jesté moznosti, pokud se chtéji zvifata i my zahrat?

Pokud déti na ohen nepfijdou, Ize pouzit hru v roli. Ucitel se stava pasackem (s Cepici, klackem a brambora-
mi), ktery vidél pocinani zvifat a chce je pozvat, aby se zahrala. Vzdyt jde zrovna rozdélat ohen, aby se na
pastvé také zahrdl. Jak se takovy ohen rozdéla? Déti prijdou na to, Ze je potfeba drevo. Zde je idealni,
pokud déti mohou natahat z lesa dfivi a klacky na prihodné misto (napf. na Skolkovou zahradu, kde si na
kozach zkusfi fezat pilkou drivi). Nechdme déti, aby prinesly klru, sisky, mokré a suché drivi, klaciky, vétsi
kusy. Rozdélime déti do dvou skupinek, kazdd ma za kol domluvit se a pfipravit ohnisté na podpal. Co tam
daji a jak? Poté jim rfekneme, jak postupovat. Déti si postup samy zkousi. Ukdzeme détem i to, jak se stavi
rlzné druhy ohnl. Nechame déti, aby si to vyzkousely. Poté zapalime ohen (hranice preneseme do jednoho
ohnisté). Ty déti, co nepfipravuji ohnisté, mohou pfipravit Sipky na ¢aj a vodu do kotliku.

Caj na zahFati z SIPKOA - --- oo o

Uvafime si na ohni ¢aj z $ipkl. Nez se voda uvafi, mGzeme se naucit pisni¢ky o ohni (napfiklad Cervena se
line zare, Slunécko zapada za hory, Pasacci pecou brambory apod.). Mohou si pisnicky i zatancit kolem ohné.

\




Brambory studené/teplé ------------oooooo e

Pasacci pekli na podzim brambory v ohni. Ukazujeme détem brambory. HdZeme si s nimi po kruhu. Ddme

je na plachtu a naklanime ji spole¢né tak, aby se brambora dokutdlela k ur¢itému ditéti, ale nespadla. Poté
se divdme na to, co ndm jednotlivé brambory tvarem pripominaji. Zkusime si poté z brambor vyrobit zvirat-
ka, na ktera jsme si tento tyden hrali. Kazdy si pomoci paratek, klacikd, listl a barev vyrobi své zvie. Dalsi
brambory spole¢né zabalime do alobalu a ddme do ohné. Nékteré dame bez alobalu. Nechdme déti, at zkusi
vytvorit hypotézu, co se stane s bramborou bez alobalu.

Pokus s materialy a zchladnutim  ----- oo

Zkusime si, které materialy teplo drzi a které ne. Déti mohou pracovat ve skupinach. Skleni¢ky budou
obaleny vzdy timto jednim materidlem a prelepeny paskou: ponozkou, alobalem, vatou, slamou, kartonem,
tenkym papirem, Sustdkem, bavinénou latkou. Do kazdé skleni¢ky poté nalijeme bud Sipkovy ¢aj (50 stupnd)
¢i horkou vodu. Chodime se vsemi détmi k jednotlivym skupinkadm a déti si zkousi ohmatévat pod dozorem
postupné vsechny sklenic¢ky. Ktera je nejteplejsi a ktera nejchladnéjsi? Déti vedeme k tomu, aby si, az
voda jesté vice vychladne, tiply, kterd voda z které skleni¢ky bude nejteplejsi, kterd nejchladné;jsi. Mluvime

s détmi o tom, Ze tam, kde teplo pronika rychle ven, je voda nejchladnéjsi. Tam, kde je sklenicka studens,
materidl teplo drzi (teplo neutikd ven). Podobny pokus délame s bramborami, které vytdhneme z ohnisté.
Posuzujeme jejich vzhled a teplotu bez alobalu a s alobalem. Zkousime teplé brambory nechat jen tak venku,
dat je pod latku, pod sléamu. Co se s nimi po chvili stane?

Teplo vevnitF -----------ooommoo e

Ohen venku je skvély. Ale jak ho pfeneseme dovnitr? Jak to, Ze vevniF je také teplo? UkaZzeme détem
kotelnu v MS, nechdme déti pfiloZit, pokldddme détem otéazky. Jak kotel funguje a jak to, Ze je kotel
dole v kotelné, ale ve skolce je teplo? Ukazujeme détem trubky, které vedou teplo. (Pokud v MS topime
plynem, Ize se bavit o plynu, ktery pfichazi trubkami z dalky.)

Reflexe: Co byste poradili zviratkum? Jak se maji zahrat a ¢im? Jak jim pomoci teplo uchovat? Déti
dohromady v kruhu hraji se svymi bramborovymi zvifatky. Starsi déti si pfipravi etudu ve dvojicich. Jedno
zvire prijde, pozdravi druhé a zada radu. Druhé zviratko mu odpovi a vysvétluje, jak je to s teplem. Na ty
oblasti, které déti opomenou, poukdZzeme na konci. Zvife ukazuje problematické situace a pta se déti, co

mu poradi. Situace: zvifatko otevie okno i topeni naplno, nanda si horké jidlo a da si ho na otevfené okno,
svlece se do tricka, navlece si na sebe vSechno obleceni a zacina se potit, da si studeny ¢aj, da si horky ¢aj
do papirového kelimku, chce rozdélat ohen uprostred tfidy. Vratime se s détmi k otdzkam ze zacatku tydne a
napiseme si k nim odpovédi.

2/ Tydenni blok na téma teplo a svétlo, svicka, baterka, zarovka
Sbér napadi a znalosti, zamysleni nad tématem a uvedeni do ngj -------------------

Minuly tyden jsme si povidali o teplu a hréli si na néj. Jak si miiZzeme teplo vyrobit? Jak se mi-
Zeme zahrat? Hodné jsme se bavili o ohni. Ohen ale v dfivéjsich dobach neslouzil pouze jako zdroj tepla. K
¢emu myslite, Ze lidé jesté pouzivali ohen? Rekapitulujeme znalosti z minulého tydne. Napady maluje-
me. Vezmeme déti do prostoru, kde je v MS tma (napfiklad kotelna ¢&i sklad). Jejich Gkolem je najit tam (pou-
ze za pomoci zraku) néco, co s ohném souvisi. Ukol ale nelze splnit, protoZe déti nevidi. Co ted? Déti napad-
ne rozsvitit. Zapalime tedy svi¢ku. To by $lo. Vidi néco? Skrtneme sirkou nebo rozsvitime baterku. Najdeme
svicku. Pak rozsvitime velké svétlo. Jak jsme tedy udélali svétlo? Svickou, baterkou, lampou.
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Zdroje svetla oo

Co je potreba k tomu, aby tyto jednotlivé tri zdroje svétla mohly fungovat? Po tridé i venku roz-
hazime tyto véci: vosk, knot, sirky, krabicku od sirek, tuzkové baterky, rozebrané ¢asti alespor dvou bate-
rek, velkou zarovku, kabely, velkou lampu, zasuvku, vypinac. Déti hledaji, které ¢asti k sobé patfi. Zkousi je
montovat do sebe.

Vyroba svicek, baterek, svétla ---------ooo o

Déti si vyrabi svicky, daji dohromady baterky, svétlo. Jak viastné funguje baterka? Co potfebuje mit,
aby fungovala? Tento pokus (v ndsledujici aktivité) je pro starsi déti.

Pokus s baterkou a prirodni baterkou ------------c-oommmmmo oo

Déti pracuji ve dvojicich (mladsi a starsi dité), pfipadné samostatné. Kazdé dité si odstfihne 4 stejné dlouhé

kousky kabelu. Z koncd odstrani izolaci. Do citronu zapichnou hrebik. Izolacni paskou pfipevni k hiebiku ko-

nec jednoho odizolovaného kabelu. Konec druhého kabelu zapichneme do klry citronu. Druhy konec kabelu,
ktery vede od hrebiku, pfipevni ke spodni ¢asti objimky Zarovky. Druhy konec druhého kabelu, ktery vede z
citronu, pfipevnime k bo&ni ¢asti objimky Zarovky. A Zarovka se rozsviti! Ukazujeme détem (na rozebrané a

nasledné sloZzené baterce), ze baterka funguje na stejném principu.

Jsou vSechny baterky stejné? -

Sviti stejné? Ukazujeme détem rdzné silné baterky. Seznamime je s nabijecimi baterkami, s levnymi bater-
kami, s baterkami, které jsou vybité, s ru¢ni baterkou.

Hra na zdarovku a baterky  ----- oo

Déti stoji v kruhu, drzi se za ruce, jedno dité je baterka, ktera urcuje, jak rychle bude celd sestava fungovat a
jak silné ma zérovka svitit. Jeden je Zarovka. Jeden jde za dvere. Mezitim si déti urci, kdo je baterka. Poté se
dité vrati a baterka zacCne posilat signal (zmackne ruku souseda). KdyZ signal dojde k Zarovce, blikne Zérovka
jednou. (Rekne blik, vykuli o¢i, usméje se, rozzati se a posle signal dal.) Po chvili dojde signél znovu k bater-
ce. Ta miize zmacknout rameno souseda dvakrat. Tim padem se posila dvoji zmacknuti. Kdyz dojde signal

k zarovce, fekne blik, blik a jeSté vice se rozzafi atd. Hada¢ musi poznat, kdo je baterka. Poté jde za dvefe
nékdo jiny.

Prace s baterkou, hra na pravolevou orientaci -----------------ccmmmmmm -
Kazdé dité ma baterku a zkousi s nimi ve dvojicich chodit po tmavé mistnosti, najit zde obrazky pfilepené na
sténach a zapamatovat si je. Obrazky véci z aktivity “Zdroje svétla” jsou nalepeny vpravo i vlevo. Starsi déti
si je maji zapamatovat véetné toho, na jaké strané jsou. Poté je maluji na velky papir rozdéleny na pravou a
levou Cast.

Kam se vyhazuji baterky? -
Idedlné détem ukazeme misto.

Pantomima, hromadna improvizace - zarovka zdroj tepla a zhasindni --------—------
Déti jsou ve skupinkach. Stoji v fadach do hvézdy. Dité uprostred udéld cvak na zada ditéte pred sebou. To

preda signdl dalSimu ditéti. Takto az na konec fady. Posledni dité je zérovka. Kdyz k nému dojde signal, za-
¢ne skakat a smat se (rozzafi se). Poté déti uprostfed zacnou predvadi to, co vypravime: ,Kdja, Zdenék, Pepa



rozsvitili v pokoji a zaCali malovat. Pak si hréli se stavebnici a dostali hlad. Odesli si dat do kuchyné néco k
jidlu, pak $li ven, vratili se. Kdyz $li spét, tak zhasli.“ Zarovky celou dobu vyviji aktivitu. Po skonéeni pFib&hu
dité veprostred opét vyda signdl. Kdyz signal dobéhne k prvnimu ditéti (zZarovce), prestane toto dité skakat
(svitit). Poté déti vyzveme, at se zarovek (déti) dotknou. Jaké jsou? Horké, zadychané, vydaly hodné ener-
gie. Stejné tak opravdické zarovky sviti i hreji.

Pocitani zarovek - lampicek alamp  ----- oo

Kde vsude Zarovky pouzivame? Spocitdme je ve Skolce i doma, na vychazce, na autech. Spocitat mizeme
| pouli¢ni lampy v okoli skolky.

Malovani zdrovek ----------------------oooooommmmmomommmmmmoooooooooooooo oo
Malujeme velké Zzarovky s viakny.

Vyroba pristoje  -----------oomomooommoo oo
Déti si vymysli pristroj a vymysli také, k ¢emu slouzi. Tento pristroj bude s né¢im pomahat, néco vyrabét.

Stroj déti sestavi ze starych kabel0, baterek, plechovek apod. Mlad$im détem mdzeme pomoci.

3/ Tydenni blok shrnuti: svétlo a tma, teplo a zima

Ukédzeme détem rlizné geometrické tvary a obrazky (baterky, svicky, hvézdy, mésice, ohné, bundy, hrnecku).
Vyzveme je, aby z nich poskladaly véci na obrazcich, o kterych jsme se bavili v minulych dvou tydnech. Jsou
tam nékteré véci, o kterych jsme se nebavili? Pro¢ tam jsou? Maji néco spolecného? Hvézdy a
mésic? Proc? Sviti, vydavaji svétlo a teplo (i kdyz si to nemUizeme ovérit, protoze jsou od nas hrozné dale-
ko). Nebo jste si uz nékdy sahli na hvézdu?

Motivacni rozhovor s loutkou  ------------ommmmmmm e

Zahrajeme détem rozhovor Zéarovicky a Psa Kostika. Z rozhovoru vyplyva, jak maiji radi pohled na hvézdy a
jak je Skoda, Ze nejsou na obloze porad. Jak to, Ze nékdy je hvézd méné a nékdy vice?

Co vime o hvézdach?  ----------oommooo oo
Posilame po kruhu hvézdu a kazdé dité sdéluje Zarovicce a Psovi Kostikovi, co o nich vi.
Zpivame o hvézdach, rytmické cviceni ------------------mmmmmmmoooooooooo e

Spolu s loutkami zpivame pisni¢ku ,Rekni, pro¢ hvézdy na obloze zafi? Neptej se nds, vZdyt to vi jen mésic.”

Proc tedy hvézdy zarFi? Odpovéd hledame v encyklopediich.
Vyhledavani informaci - atlas, encyklopedie  --------- oo
Prohlizime si knihy, ukazujeme si letni a zimni oblohu, rlizna souhvézdi. Zkousime souhvézdi sestavit z déti.

Vzdy ¢ast déti déld souhvézdi, ¢ast si stoupne vys a podiva se seshora. (Idedlini je délat venku na kopecku.)
Zahalime déti latkou a ukdzeme jim, jak pfijdou mraky a zakryji hvézdy.
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Hvézdny dalekohled - oo

Aby ndm hvézdy byly bliz, vyrobime si z ruli¢cky od toaletniho papiru, alobalu, baterky, lepenky a Spejle dale-
kohled se souhvézdim. Propichneme v alobalu dirky ve tvaru souhvézdi. Alobal nalepime na ruli¢ku. Prosviti-
me ve tmé baterkou. Souhvézdi se promitne na zed.

Stinohra  ---- -

Vymyslime s détmi pohadku o hvézdach. Vyrobime si postavicky, které se v pohadce vyskytuji. Pohadku si
zahrajeme.

Vyroba lampidnu ze ¢tvercu a zavésnych hvézd z trojuhelnikt -----------------------

Pojitko mezi podzimem a adventem. Hvézdy dame do oken, lampiony pouzijeme na prdvod ¢i vypravu. Na
lampion mdzeme namalovat souhvézdi.

@ Hodnoceni a postrehy

Den, kdy pouzijeme vSe, co jsme se naucili. VSe vystavime nebo pouzijeme - vyrobky, ohen, ¢aj, obleceni,
baterky apod. Den svétla a tepla. MiZeme pozvat i rodi¢e s mladsimi sourozenci, zazpivat pisnicky atd. Pre-
jeme jim teplo a svétlo az do Vanoc. Pripravime si darky pro ostatni - svicku nebo svicinek (aby méli svétlo
az do Vanoc, i kdyz je ted brzy tma).
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Zima za oknem a ve tride
- tani snéhu

,Chtéli bychom se vice zaméfFovat na kladeni otazek détmi, dovést je k vlastnim

otadzkam a premysleni, co nejméné& podéavat détem hotové informace.”
~

Prinos tematického celku: Napady na téma skupenstvi vody (tani snéhu), ndzorné pokusy.
Autor: Viasta Kfivkova, MS Kamenacek, Usti nad Labem

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti na zékladé vlastniho zkoumani budou zjistovat vliv tepla (intenzitu slunecniho zareni) na zmény
v ptirodé&. Zjisti, pro¢ nemdzeme uchovat snéhuléka v MS.

* Déti na zakladé spoluprace, komunikace a sdileni zaziji pocity radosti z nové objeveného, budou chtit
poznavat dal.

* Déti samy v badatelském koutku a diky badatelskym pomdckdm poznavaji vlastnosti vody a seznamuiji
se s principy jeji promény v jind skupenstvi.

Cilova skupina a cas:
Déti 5-6 let / 20-27 déti / doba trvani 3 tydny

Pomiicky:

Tematické koutky s ¢innostmi, ze kterych budou mit déti na vybér:

* koutek knih (rozvoj kritického mysleni) s hledanim a nalézanim odpovédi na otdzky v knihach
a encyklopediich, na obrazcich (ukazky snéhulakdl, ledovcl, zasnézenych krajin...),

* badatelsky koutek (predméty pro experimenty venku i ve tridé - baterka, glébus, sklenice, zrcatko,
vicka z PET Iahvi, lupy, dalekohled, savy papir, vétvicky, koralky),

* koutek fantazie - kousky zaclon, vata, textil, vina, lepidlo, vicka z PET lahvi, koralky, vétvicky, modelina,
fixy.

Koutky postupné doplriujeme dle poZadavkl déti.

l / Plan a popis aktivit:

POZOrOVANI - oo

Spolec¢né s détmi uskutecnime vychazku na zasnézené hristé, zahradu. Zkoumame vlastnosti snéhu (barvu,
pevnost, tvarnost, teplotu). Porovndvame otisky svych stop. Pozorujeme odliSnosti ve velikosti, poctu. Hleda-
me a pozorujeme ptaky a krmitka, vymyslime stavby ze snéhu.

(MD<

Reflexe: Déti popisuji své prozitky. Reflektuji, jak se jim pracovalo. Vymysli, co zkusi prist
Stavime snéhuldky ------------- oo
Snéhulaky zdobime vétvickami nebo kaminky. Pracujeme s vlastnostmi snéhu.

Reflexe: Jak se nam stavélo? Co jsme vse potrfebovali? Jak nam u toho bylo? Jakym zpisobem

jsme je postavili? Co jsme mohli udélat jinak, aby snéhulaci byli vétsi, hez¢i? Jaké viastnosti mél
snih? Co by se s nim mohlo jesté délat?
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Malé snéhulacky odneseme do tridy. Sledujeme zmény zplsobené teplem. Ovérovani a potvrzeni hypotézy
vlivu tepla na snih.

a) Prace s otdzkami a hypotézou: co se se snéhulacky bude asi dit? Napady a odpovédi déti.

b) Vyzkumna otédzka: roztaji ve tridé a proc?

c) Pozorovani tajicich snéhulackd ve tridé. Ovérujeme hypotézy déti.

d) Zhodnoceni: ano, snéhuldci vevnitr taji, protoze je tam teplo (hypotéza déti).

Zkoumame vloc¢ky na rukavici a jejich tani na teplé ruce: co se s vlockou stane? Pozorovani, porovnavani,
ovéreni hypotézy. Déle zkoumdame snih na slunicku a ve stinu (vliv slune¢niho zareni), pozorujeme paru jdou-
ci od pusy (srédzeni pary v zrcatku).

Sbirame vétvic¢ky a kaminky pro praci ve tfidé.

Motivace: Téma namotivujeme pohadkou Krtek a slunicko.

Pokusy s globusem a baterkou ------------------------------ooooooo

Baterka je Slunce a sviti na globus, kde si déti ozna¢i vlaje¢kou CR. Globus déti po lan& obchazi se Sluncem
(baterkou) a zjistuji ménici se intenzitu svétla na vlajecku.

Pokusy s fénem a globusem -

Fén jsou teplé slunecni paprsky a stridajici se déti jsou Zemé. Déti obchdzi Slunce (fén) po lané a otdc¢enim
okolo fénu zjistuji intenzitu tepla (slunec¢niho zareni) na Zemi. Zkoumani, ovérovani faktu.

Vnimani rozdilu mezi teplem a zimou  ---------------o o
Déti si naplIni jednu misku teplou a druhou misku studenou vodou. VSechny si teplotu ovéri ponorenim ruky.
Utvori dvojice, jeden si zavaze oci a séhne si do misky s vodou. Podle teploty dvojice spolecné odnese misku
k obrazku Iéta nebo zimy.

Pokus s donesenymi snéhulacky --------------------o-omooooooooooooo oo

Ovérujeme si, jak se v teple zmensuji a méni se na vodu. Proces déti urychluji foukdnim teplého vzduchu
z fénu.

Tani snéhu v konvici  -------- - oo

Déti si venku naplni sklenice snéhem a ve tfidé pozoruji zmény skupenstvi a mnozstvi snéhu a vody. Klade-
me si otdzky, co se bude se snéhem v konvici dit, pozorujeme pokus, ovérujeme hypotézu.

Mackani ledové kostky v ruce .- oo
Ovérovani si faktu, ze led teplem taje
Naparovani ubrousku a zrcatka nad varnou konvici  ----------oooooommo

Pozorovani srazeni pary. Sledujeme vznikajici kapi¢ky vody na zrcatku a vpijeni kapic¢ek do ubrousku (varnou
konvici obsluhuje pani ucitelka).



Vytvareni zimni prirody ve tFidé ------------ oo

Rozdélime déti do 4 skupinek. Spole¢né vytvorime Zimu ve tridé (takovou, kterd nam teplem nezmizi).

1. skupina: vytvofime ptacky z barevného papiru (stfihani, lepeni, zdobeni lykem) a vésSime je na pfinesené
vétvicky zapichnuté do modeliny a umisténé ve vazi¢kach. Na vétvicky déti nalepi kousky vaty
(vlocky). Vazicky dozdobi lykem.

2. skupina: déti z bilé modeliny vytvofi snéhulaky, dozdobi je vétvickami, koralky a zasadi do vaty (snéhu).

3. skupina: vyroba snéhuldkl z textilu a vaty. Dozdobeni vi¢ky z PET lahvi, vétvickami, koralky. Detaily
dokresli fixou.

4. skupina: vystfihovani snéhovych vlocek z papiru a jejich nalepeni na stuzku a vyzdobeni oken.

Hotové dilo jsme si spolecné vystavili na okennim parapetu v Satné. Porovnavali a pocitali jsme snéhulaky,

ptacky, vlo¢ky a zopakovali jsme si, pro¢ ndm tato ,zimni pfiroda“ v MS vydrzi.

@ Hodnoceni a postrehy

Tematicky celek byl ovéren s 20 - 26 predskolnimi détmi ve véku 5 - 6 let ve tridé Zaji¢kl. Projekt probihal
podle snéhovych podminek venku na hristi a na Skolni zahradé a nasledné ve tridé Zajickl a vychazel z RVP
PV.

Déti: ¢ si vyzkousely si vliv tepla na snih a poznaly zménu skupenstvi (voda, led, para). VSe vlastnim

zkoumanim a pokusy,

¢ poznaly vlastnosti snéhu a vliv slune¢niho zareni na zmény v prirodé,

* pracovaly ve skupinach, spolupracovaly a vytvorily spole¢né dilo,

* prijimaly, zkoumaly a zpracovavaly informace,

¢ aktivné se zapojily do déni podle vlastniho uvazeni,

* trénovaly praktické dovednosti (stfihani, lepeni, sklddani, prace s papirem a textilem, prirodninami),

¢ aktivné spolupracovaly s nasazenim a velkym zaujetim,

* uplatiiovaly vlastni fantazii a tvorivost,

* podilely se na pokusech a zkoumani,

* vlastnim badanim a zkoumanim ziskaly poznatky o vlastnostech snéhu, ledu, vlivu tepla
a slunecniho zéreni,

* ucily se pracovat s otdzkami a hypotézou.

V tematickém celku bychom se chtély pristé vice zamérit na kladeni otdzek détmi, dovést je k vlastnim otaz-
kam a premysleni, co nejméné podavat détem hotové informace.
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na dlan spad - zkoumani listu

T rasu prochazky nemusi pokazdé vybirat uCitelka. Najdeme si mapu v prirodé.
MUzeme se nechat vést mapou nakreslenou v zZilkach listi.”

1 1 Listopad, listopad, listecek mi

\ A\

inos tematického celku: Série péknych napad® na téma listy, pokusy s listy.

=<

P
Autor: Kamila Turkova, 87. MS, Plzen

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti prostrednictvim pozorovani a volnych her poznavaiji listi - barvu, strukturu, vlastnosti.
o Déti vyuzivaji listi ke hram.

* Déti badanim v knihach zjiStuji pfirodni zakonitosti zmény barev listi na podzim.

Cilova skupina a cas:
Déti 4-6 let / 20 déti / doba trvani 1 tyden

Pomﬁcky: Pomuicky jsou uvedené u jednotlivych dni zvIast.
Plan a popis aktivit:
1. DEN

pomdcky: velké archy papiru, fixy, noty, klavir, papirova krabice nebo vicko od krabice, ¢tvrtka pro kazdé dité
2 kusy, temperové barvy, kovové kulicky, lepidlo, pastelky, dfevéné kostky, détské hrabicky

R&no béhem komunitniho kruhu si spole¢né poviddme o zménach v podzimni prirodé, ndpady déti zazna-
mendavame. Otazky: odkud listi pada? Jakou ma barvu? Jdeme na velkou prochazku do lesa (do parku)
pozorovat podzimni prirodu.

Rozfoukaneé listi -----------------mm oo
Ucitelka béha po tridé jako vitr, déti pred ni utikaji.

Nejvyssi strom  ---------mmmoo oo

Déti vymysleji strategii, jak z kostek postavit co nejvétsi strom, stavi ho. Pocitaji, kolik kostek ma strom do
vysky.
Listopad, listopad -------------------------------omommmoo oo oo oo oo

Zpivame pisen a pohybem zndzorfiujeme slova. Ptdme se déti: proc se zpiva zlaty listek? Co je to za
barvu?

Koruna stromu  ---------------ommmmommm oo oo oo o oo s

Do krabice vloZime Ctvrtku. Déti si z nabizenych barev vyberou 4 barvy, které najdeme v podzimni pfirodé.
Udélaji barvami na ¢tvrtku kanky. Vlozi na ¢tvrtku kovové kuli¢ky, pohybuji krabici, nechaji kulicku projizdét
barvou. Kdyz obrazek zaschne, vystfihnou z néj korunu stromu, nalepi na bily papir, dokresli kmen. Stromy si
vystavime ve tridé, ptame se déti, pro¢ zvolily dané barvy.



Zhodnoceni: Hra Nejvyssi strom byla planovana jako doplikova Cinnost pro déti, které budou hotové s ob-
razky. Predskolni chlapce ale nejspisS oslovila natolik, Ze prehlusila proZitek z malovani kuli¢kami.

2. DEN
pomucky: ozvucna drivka a kostky, satky, kusy latky, arch papiru, fixy, rozkopirované pracovni listy, listové
pexeso, keramicka hlina, latky na keramiku, valecek, niz na keramiku, listy

Cvi€eni s listy  -----------mommmmmmmmm oo

 Zvukova improvizace. Na drivka a kostky zndzornime padajici listy a zvuky podzimu.
* Pohybova improvizace. Let listd za znéni relaxac¢ni hudby, tanec se $atky.

Opadavani listi ----------- - e
Co pomaha s opadavanim listi? Na velky spoledny papir na dobie pfistupném misté déti spole¢né nakres-
i to, o Cem si mysli, Ze pomaha s opadavanim listi. Na prochdzkach si listi budeme vsimat a budeme se
snazit pfijit na co nejvice véci. Po ndvratu z prochdzky vzdy nékdo zaznamena nové napady.

e
Grafomotorické cviceni - pozorujeme padajicich listy, kreslime jejich let na velky papir.

PUlené ObrazKy - -----oooooo e
Dokreslujeme v pracovnim listu druhé palky listkd.

Listoveé pexeso -----------ooo oo

Po tfidé rozhazime listy s jednim nalepenym obrazkem z pexesa. Détem ddme druhy obrazek. Déti hledaji
stejny obrazek.

Keramicky svicen ----------------mmmmmmm oo e e

Vyrébime pfi odpolednim setkani s rodici. Vyvalime keramickou hlinu na plat. Vyfizneme tvar listu. V misté
fapiku dokulata ohneme - udélame poutko.

Jak uchovat listy ----------------m-mmmmmom e
Venku nasbirdme listy a spolec¢né premyslime, jak je uchovat, aby nam neuschly.

3. DEN

pomdicky: nasbirané listy a pfirodniny, encyklopedie pfirody, pracovni list, mékké papiry, voskovky

Povidadme si, z jakych strom0 jsme nasli listy, hleddme je v encyklopediich.

Rada liStl === oo
Nasbirané listy déti poskladaji vedle sebe podle vlastniho pravidla. Pravidlo pojmenuiji.

SKIAdANI Z liStl === === oo

Déti skladaji zviratka a obrazky z listd. Ve skupinach vytvori co nejdelsiho hada z list(.
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TVAr lSEU - o - - = oo m oo oo e e

Déti obkresluji tvary listl, hledaji podobné tvary kolem nas. Délame frotaz listl (voskovkou). Pozorujeme
Zilkovani. Poznavani strom( a ker podle tvaru listd - briza, dub, javor, Sipek.
Vyrabime herbar - list obkresleny z frotdze a original.

Listové mapy ------------------mmmmmo oo

Trasu prochazky nemusi pokazdé vybirat ucitelka. Najdeme si mapu v prirodé. Mizeme se nechat vést
mapou nakreslenou v Zilkach listl. Na vhodném misté, kde je to vhodné, se domluvime, Ze ted povedou déti.
Pobidneme je, at si vyberou zajimavy list, z néhoz se stane mapa. Ta ted bude urc¢ovat, kudy pljdeme. Pokud
bude potreba, mizeme nejprve predvést ¢teni z mapy sami se svym listem. Zkusime nechat détem Uplnou
volnost, at si zaziji radost i zodpovédnost z vedeni a hledani spole¢né cesty. List (mapu) si mizeme vzit do
Skolky, vylisovany ho nalepit na papir a kolem néj nakreslit pribéh nasi spolecné cesty.

Cerpano z: http://jdeteven.cz/games/cz/listove-mapy

Zhodnoceni: Zvukovou a pohybovou improvizaci jsme délali nékolikrat béhem tydne, kdyz déti byly dlouho
ve statické ¢innosti. Pozorovat padajici listy nebylo tak zdbavné jako vyhazovat spadané listi do vzduchu.
Prisli jsme na to, Ze mokré listy nelétaji, ale padaji. FROTAZ - déti metodou pokus - omyl zjistily, ktera strana
je na frotdzovani lepsi. Po upozornéni na zilky béhem kresby si déti vyzadaly lupy a listy a jejich zilky si zno-
vu ddkladné prohlédly. Zilky jim pfipominaly MAPU - tak jsem se zalala zajimat o to, co v listové mapé vidi.
V parku jsem nechala déti vést podle listové mapy.

Jak uchovat listy? Provadéli jsme dva experimenty.

Kdy list zacne kfupat: déti se shodly na tom, Ze list za¢ne kfupat, kdyz je horko. Zkusili jsme dat listy na
topeni, do sklenice s vafrici vodou, do sklenice se studenou vodou. Pro déti bylo velké prekvapeni, ze list
z vrouci vody nekfupal. Nova domnénka: mokré listy nekfupou.

Jak nejlépe vylisovat listy? Dali jsme listy mezi papiry, mezi desky knizek, mezi stranky knizek, jen tak na
topeni. Mezi verzemi listll lisovanych v knizkach nebyl tak veliky rozdil.

Listy mezi deskami kniZzek ndm jen trochu smrdély. (Desky knizek byly plastové, déti prisly na to, ze pokud
chceme lisovat, musi se listy dat pod néco tézkého a neplastového.)

Co pomaha s opadavanim listi? Pri zkoumani této otdzky byly déti s vysledky béhem dvou dni hotové a
uz je nic nového nenapadalo. Nej¢astéjsi odpovédi byly: foukad vitr, je zima. Spis je zacalo zajimat, proc listi
Cervena. Tak jsme si polozili novou otazku: pro¢ z€ervenalo listi? Vymysleni novych variant zabralo détem
zbytek tydne. Své odpovédi déti zase zaznamendvaly na spolecny papir. Zde jsou teorie, které déti vymysle-
ly: listy zCervenaji jako nase tvare - mrazem, jsou Cervené, protoze brzo budou chodit Certi, protoze jim vitr
rozhyba vétve a je to lechta - tak se sméji, listy jsou opélené od slunicka, jsou spalené od bleskd, jsou zpoce-
né z toho, jak s nimi pofad hybe vitr, jak na né fouka vitr - tak Cervenaji, nékdo je v noci stfika horkou vodou.
Druhd otdzka byla Iépe polozena a déti vice zaujala.

Hodnoceni a postrehy

Cely tematicky celek byl planovan tak, aby co nejvice rozvijel vSechny smysly. Déti vyuzivaly své smysly

v planovanych ¢innostech, ale i v ¢innostech, pfi kterych potfebovaly zjistit néjakou informaci. Vzajemné
jsme si s détmi kladli otazky, na které jsme spole¢né hledali odpovéd. Pro déti bylo prinosné zjistit, ze panf
ucitelka nevi vSechno, Ze také musi hledat informace v encyklopediich, na internetu. Na nékteré otazky jsme
si pomoci pokusl zkouseli sami odpovédét. Vytvareli jsme rlizné teorie, na které jsme vymysleli pokusy. To
vedlo déti, predevsim predskolaky, k vétSimu zapojeni. Po skoncéeni tohoto tematického celku déti poznavaji
stromy a pfirodniny ve svém okoli, uméji vyuzivat prirodniny ve svych hrach.
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Vd
Magnet kolem nas
V4 V 4
- badatelska vyuka
,,DE€&ti chodily se spoustou dalSich népadﬁ a otazek. Ne na vSechny jsme stihli
najit odpovéd’, a to jsme jest& neprozkoumali nasi zahradu a obec.”

Prinos tematického celku: Planovani ryze polytechnického tématu dle modelu uéeni EUR,
badatelsky orientované vyucovani, dostatek prostoru pro vlastni badani a objevovani déti, pri-
pravené prostiedi odpovidajici cilim vyuky (magneticky koutek), diferenciace vyuky (doplitkova
c¢innost pro déti, které téma nezaujme nebo které jiz cinnost dokoncily).

Autor: Martina Sourkova, MS Dobkovice, Usti Nad Labem

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti se v praxi seznami s magnetem.

* Déti na zdkladé vlastniho zkoumani objevi nékteré vlastnosti magnetu.

¢ Déti béhem vlastnich ¢innosti poznaji magnetické pole a praci s kompasem.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6(7) let / 28 déti / doba trvani 1 tyden

Pomﬁcky: 2 - 4 kulaté magnety na tabuli, 2 - 4 obdélnikové magnety na tabuli, malé Zelezné hrebicky
ulozené v krabicce, Zelezné kulicky ulozené ve sklenicce, riizné kovové podlozky a kousky dratl (méd, mo-
saz, hlinik), kancelarska sponka, platek korku, kousek Spejle, kousek plastu, kulicka alobalu, rybarské oltvko,
plastova miska, tvrdy papir, jehly réiznych velikosti, Spendliky v krabicce, krabi¢ka, kancelarské sponky,
sklenicky, plastova pravitka, provazek. VSe je k pouziti pod dohledem ucitelky.

Ttida MS je obohacend o magneticky koutek. Jde o jeden stolek, na némz jsou po cely tyden volné détem
pristupné encyklopedie s tématem magnetismu, magnetické puzzle, ilustrované obrazky magnetl, magne-
ticka leporela, 2 magnetické stavebnice, magnetické kulicky Neo Cube, magneticka pismenka, sada magnetd
a nadoba s predméty ke zkoumani, ktera byla béhem tydne 3x obménéna, rlizné druhy a velikosti hrebic¢k,
vrutd, podloZek, kli¢d, Sroubovakd, maticek.

Déle jsou v koutku kancelarské potreby (nlizky, sesivacka, sponky, pripinacky, Spendliky) a kuchynské nacini
(varecCka, nabéracka, 1zicka, pribor, plechacek). Od poloviny tydne pfibyl kompas.

Plan a popis aktivit:

1. DEN (pouzity model uceni E-U-R)
Motivace

Baba---la’tkova’ """""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
pomdicky: bubinek

Déti chodi po prostoru tfidy v rytmu bubinku. Na povel (hleddme babu latkovou) déti hledaji ve svém okoli
predmét, ktery je cely nebo prevazné vyroben z latky. Kdyz ho najdou, dotknou se ho, pfipadné na néj ukazi
prstem. Kromé véci z latky mohou vyhledavat véci ze skla (baba sklenénd), z kovu (baba kovova), ze zeleza
(baba Zeleznd), papiru apod.



Evokace a uvédoméni si vyznamu informaci

Pohadka Bill a Ben - magnet ----------------mmmoooo oo

(pomlcky: karticky, s pfedméty z pohddky, které reagovaly na magnet)

Pustime si pohadku o Billovi a Benovi. Déti si zkusi zapamatovat, co se na Billa a Bena pfilepi.
Vzpomenete si, co Bill s Benem nasli? Magnet.

Co je magnet? Déti odpovidaji, Ze magnet je kousek zeleza nebo oceli, ktery k sobé pfitahuje jiné zelezo
nebo ocel. (V pohadce to bylo nékolikrat vysvétleno.)

Vite, co se na Billa s Benem ,,prilepilo“? Déti nejprve jmenuji, potom vybiraji z obrazkd. Pro¢ magnet
pritahl pravé tyto véci? Déti odpovi, Ze jsou Zelezné. (Toto vysvétleni také zazni v pfibéhu.)

Reflexe

Zkoumani nasi tridy (pomiicky: magnety) —---=== -

Déti s magnety v ruce prozkoumavaji tfidu, hracky, umyvarnu, predméty pripravené v nové vytvoreném
magnetickém koutku.

Mame i my tady ve Skolce pfedméty, ke kterym se ,,pfilepi magnet? Pojdme to zkusit.

Vzdjemné sdileni: Kde magnet reagoval? Nasel jsi néco, co té prekvapilo? Védél jsi dopredu, kam
s magnetem jit, aby se ,,chytil*?

2. DEN - badatelsky orientované vyucovani

Od prichodu do Skolky maji déti moznost volné zkoumat pfitazlivost magnetu. Jsou jim nabidnuty spontanni
aktivity i magnetické puzzle. Po svacince prechazime k fizené ¢innosti.

Kladeni otazek -----------------mmmmmmm oo

pomticky: z PC vytisténé obrézky véci nachézejicich se v nasi MS

Ukazeme détem obrazky kovovych i nekovovych véci. Podivejte se a feknéte: pFitahuje magnet vSechny
kovové predméty?

Nas tip, domnénka ------ - oo

pomlicky: magneticka tabule

Magneticka tabule je kridou rozdélena na dvé ¢asti. Jedna je oznacena zelenym V, druha ¢ervenym X.
Rekneme: pojdte déti, rozd&lime obrazky podle toho, jak si myslime, Ze budou reagovat s magnetem.
Déti radi, na kterou ¢ast tabule médm umistit jednotlivé obrazky (kanceldrska sponka, papirovy kapesnik,
hlinikové kolecko, Zelezny hfebik apod.).

Domnénka stanovend détmi  --- -

Magnet pritahuje véci z kovd.

Planovani poKUSU  --------mm oo

Po rozdéleni déti nevi, zda mame obrazky ve spravné Casti. Ptame se déti: jak to zjistime? Déti odpovi, Ze
to vyzkousime. Déti pomohou shromazdit vSechny véci, které byly na obrazcich. Rozdéli se do dvou skupin.
Kazdé skupince pripravime ¢tvrtku rozdélenou na polovinu. Oznacime ji stejné jako obrazky na magnetické
tabuli a zmensené obrazky skutecnych predmétd, jez maji pred sebou. Déti se mezi sebou domluvi, kdo ve
skupince bude pokus provadét a kdo ho zaznamena.
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Pokus @ POZOrOVANI  --------mmmmmm oo
pomdlcky: zkoumané predméty a jejich vytisténé obrazky

Déti zkousi a zaznamenavaji. Vznikaji dalsi dvé tabulky, které mohou byt odliSné od velké tabulky na magne-
tické tabuli.

Navrat kK tipu  ----- - oo
Po ukonceni vlastniho déleni se déti automaticky vraci k magnetické tabuli a své vysledky porovnavaji s ti-
pem. Zjistuji, ze hlinikova kolecka a vidlicky s magnetem nereaguji.

Vystup: ne vSe kovové musi byt magnetické.

Hra na Popelku (doplfikova ¢innost)  ====== == mmmmmmm oo oo e e e e e
V misce jsou nasypané a promichané Zelezné hebitky, malé hlinikové kole¢ka a malé kousky $pejli. Ukolem
déti je co nejrychleji roztridit tato téliska a nedotknout se jich rukama. Misto holoubkd (jako v pohadce O Po-
pelce) dostanou déti magnet a vodu. Re$eni: magnetem vytahdme Zelezné hfebicky. Pak do misky nalijeme
vodu, kousky Spejle vyplavou na hladinu a hlinikova kolec¢ka zlstanou u dna.

3. DEN - model uceni E-U-R

Evokace

Hra s kulickami Neo Cube -
pomdcky: kulicky Neo Cube

Déti sklddaji obrazce, snazi se vytvofit dlouhého hada. V jednu chvili hada rozpojime a oto¢ime jednu ¢ast.
Snazime se hada opét spojit. Déti zjistuji, ze to nejde. Zkousime i dalsi magnety. | tam se nékteré od sebe
oddaluji. (Vzbudime tim u déti zajem. Proc to tak je?)

Uvédomeéni si vyznamu informaci

pomdcky: 2 kulaté magnety, kancelarské sponky, miska

Jak na sebe plisobi dva magnety? -------------oomoommooemoe oo
Déti na tuto otdzku odpovidaji. (Magnety se pritahuji nebo odpuzuji.)

OpFi se 0 magnet -
Na podloZzce mame lepici hmotou uchyceny magnet. Druhy opatrné opacnym pdélem pfisunujeme k prvnimu,
a to do té doby, nez zlistane sam opreny o prvni magnet. (Vzdalenost mezi magnety je v tuto dobu podle
velikosti cca 2cm.) Déti si samy zkousi.

Pésobi magnet viude stejné? - ieeeee.

Kancelarské sponky vysypeme do misky. Déti vezmou maly ty¢ovy magnet a ponofi ho do kanceldrskych
sponek. Zaveér: nejvice sponek se pfichytilo na koncich magnetu - pélech. Tam je magneticka sila nejvétsi.



Reflexe
pomucky: ty¢ovy magnet, prazdna plechovka od konzervy

Kdo nalepi na magnet co nejdelsi retéz z kancelarskych sponek? -------------------
Prace ve skupinkach.

Rozpohybuj plechovku bez dotyku rukou --------------------------momommmmommo oo oo oo

Déti dostanou prazdnou plechovku od konzervy a ty¢ovy magnet. Pomalu ho priblizuji k plechovce, ktera se
da do pohybu.

Loveni rybicek (doplfikova &innost) ~"==77mmmTmmmmmmssomssomssoomssommssmmssomsoosssosssooosooes

Papirové rybi¢ky maji v misté hubicky prilepeny magnet. Déti drzi v ruce prut, na jehoz konci je misto hacku
pfipevnény magnet. Déti se snazi timto prutem rybicku bez dotyku rukou ulovit.

4. DEN - model uceni E-U-R

Evokace

pomdicky: plastové pravitko, kanceldrska sponka, magnet

Déti sedi v kruhu, uprostred néhoz je polozené pravitko. Na 0 je poloZena kancelarska sponka a o kus dal lezi
magnet, ktery za¢neme priblizovat. Sledujeme, kdy se sponka pohne.

Zavér: magneticka sila psobi i ,na dalku.” Rikdme, Ze kolem magnetu je magnetické pole.

Uvédomeéni si vyznamu informaci

Magnetické pole ------------ommm e
pomdcky: kreslici potfeby, papir, magnet, kompas, vytisténé obrazky magnetického pole z internetu

Ukdzeme détem kompas a sledujeme, jak se pohybuje ruci¢ka ve chvili priblizeni se k magnetu.

Pfipevnime magnet na papir a fixou zaznamename pohyb strelky kompasu. Zviditelnime tak magnetické
pole. Porovname s obrazky stazenymi a vytisténymi z internetu. Ukdzeme si, Ze i nase Zemé ma kolem sebe
magnetické pole. Nechdme déti pracovat s kompasem, at si samy vyzkousi zaznamenat magnetické pole.

Reflexe

Vyroba Kompasu  ---==== === mm oo e e e
pomdcky: zmagnetizovana jehla, miska s vodou, platek korku

Pretdhnéte jehlu nékolikrat jednim smérem pres magnet. Nyni nalijte trochu vody na talif a na hladinu poloz-
te kousek korku. Na ten pak dejte jehlu. Jehla se otodi tak, Ze bude smérovat od severu k jihu.

Volna hra s magnetickou stavebnici (doplfkova &innost)  ------cmmommmommm oo

5. DEN - model uceni E-U-R
Evokace

Sledovani pohadky Rizovy panter - magnet. -------------=--------mmmmmmmmonioeooooe
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V zavéru pribéhu hlavni hrdina unikne ze Slamastyky tim, ze se pfichyti magnetem na praveé prolétajici leta-
dlo. Je to mozné? Piisobi magnet i na dalku?

Uvédomeéni si vyznamu informaci

Magnet @ Kuli€Ky -----=====mmmmmmmmm oo
pomdicky: magnet, plastova nadoba, Zelezné kulicky

Dovnitr nddoby vlozime Zelezné kulicky nebo minci a z vnéjsi strany ji posouvdme magnetem.
Zjisténi: magnet mdze pritahovat predmeéty, i kdyz je mezi nim a predmétem prekazka.
Zkusime magnet vyménit za mensi. ZjisSténi: pritazlivost je mensi. Zalezi tedy na velikosti a sile magnetu.

Zvedni kancelarskou sponku, aniz se ji dotknes ..o
pomlicky: kancelarska sponka, nit, izolepa

Kancelafskou sponku pfivazeme na nit a pfilepime ke stolu. Magnetem déti sponku nadzvednou
a nedotknou se ji. Zavér: magneticka sila plsobi i na dalku.

Vytdhni ze sklenicky sponku bez namoceni ----------------mm oo
pomdcky: sklenice, voda, magnet, kancelarska sponka

Zavér: kancelarskou sponku vytdhneme magnetem. Magneticka sila plsobi i pres sklo a vodu.
Reflexe

Draha pro kulicku nebo pro auticko --------------------m-mmmmmeme e
pomdcky: viko z krabice od bot, papir velikosti vika, kreslici potreby, kulicka, vi¢ko od piva, mince, magnet

Déti pracuji ve dvou skupinach. Na papir nakresli drahu pro kuli¢ku (auticko). Vlozi do vika od krabice. Kuli¢-
ku vlozi do pivni zatky a zespoda posouvaji magnetem (auticko mé zespoda minci).

Spontanni hra s magnety (doplfikova &innost)  -==========mmmmmmmmm oo

Hodnoceni a postiehy

Cely celek byl v praxi jedenkrat vyzkousen. Mladsi déti nejvice zaujalo zkoumani magnetd z 1. dne (Casto se
k nému béhem tydne spontanné vracely). Ostatni déti se téSily na kazdy novy den. Nejvice je bavila (coZ i
mé prekvapilo) prace s kompasem a zaznamenavanim magnetického pole. Z diskuze s détmi vyplynulo, ze
zkouSely doma maminku s tatinkem nachytat (hraly s nimi hru na Popelku). Mamca s tatkou si pry poradili.
Velky Uspéch zaznamenala u déti i aktivita Draha pro auticko (kulicku). Jesté v nasledujicim tydnu nam déti
hrdé nosily vlastni vyrobky magnetickych hracek (cesticka pro kavicku, pro mufinky apod.).

Pri realizaci se osvedcilo, ze a¢ byla motivace uréena vsem détem, byla vzdy pro déti pripravena i doplikova
¢innost, ke které mohly déti kdykoliv bez udani déivodu prejit. Nerusily tak ostatni déti. Co bych pristé udéla-
la jinak? Asi bych dala celému tématu jesté vice ¢asu. Déti chodily se spoustou dalsich ndpadl a otazek. Ne
na vsechny jsme stihli najit odpovéd, a to jsme jeSté neprozkoumali nasi zahradu a obec. Déti se pfi prak-
tickych Cinnostech seznamily s magnetem, v encyklopediich nasly, kde se magnet bere. Zjistily, jak vypada
v surovém stavu. V pokusech zjistovaly, jaké ma magnet vlastnosti a jak se daji vyuzit. Prakticky si vyzkou-
Sely praci s kompasem. Jsem presvédcena, Ze cile tematického celku byly spinény.

Pouzité zdroje: www.sikovny-cvrcek.cz, www.pokusyprodeti.cz, www.veselepohadky.cz, www.purpulo.cz
BDINKOVA, V. Hrajeme si s magnety. Hrétky magnet - net (material CEZ).
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Hrnéifi a Reznici
- poznavani remesel

,D&ti ziskaly mnoho poznatki a informaci o Femeslech, vyzkousely si je ve hie.”

\ N

Prinos tematického celku: zadavani riznych typh ukoll pro zapojeni véech déti, velky
prostor pro volné tvoreni a experimentovani, podnétné vytvorené prostredi.

Autor: Lucie Lejéikova, MS Dobétice, Usti nad Labem

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti béhem aktivit ziskaji informace o femeslech a pracovnich postupech.

« Déti vlastnim badanim prijdou na to, Ze véci se daji vazit, méfit, spocitat, Ze maji rlizné vlastnosti.
* Déti si vyzkousSi néktera remesla a vytvarné techniky.

« Déti se naudi tvarovat rlizné materialy, tésto, hlinu, modelinu, krepovy papir.

¢ Déti zhodnoti svoji praci.

* Déti se nauci nova slova a aktivné je pouzivaji. Ptaji se na slova, kterym nerozumi.
* Déti si uvédomi, ze véci maji své vlastnosti a dokazi je popsat.

¢ Déti rozviji jemnou motoriku.

* Déti se sklddanim a sestavovanim uci pocet, tvar, mnozstvi.

* Déti si vyzkousi praci s nastroji, nacinim, vahou, odmérkou.

* Déti zatloukaji hrebicky.

« Déti si vyrobi vyrobek z nabizenych material(.

Cilova skupina a cas:
Déti 5-6 let / 20-25 déti / doba trvani 1-2 tydny

Pomucky:

Tematické koutky s ¢innostmi, ze kterych budou mit déti na vybér:

» modelovaci koutek (modelina, hlina, tésto, voda, mokry hadr, nddoby a rlizné modelovaci naradi
a vykrajovatka),

* koutek s knihami (knihy pIné napadd, receptl, encyklopedie),

* koutek s postupy a navody (tabule s obrazky, postupy, navody),

* koutek s Polykarpovou stavebnici,

* koutek s prevleky remeslinikd,

¢ koutek s miskovymi vahami, réiznymi nadobami, odmérkou,

* koutek se zatloukacimi korkovymi destickami, hrebicky, tvary, Sablonami.

Plan a popis aktivit:

Hrncif¥i - od hliny az po hrnicek
Modelovaci koutek --------------------ommmmmon oo

V modelovacim koutku se déti volné seznamuji s materidlem za podpory ucitele. Déti kladou otdzky a s do-
pomoci realizuji experimenty ¢i napady, pomoci kterych samy zjistuji vlastnosti hliny. Volné manipuluji s ma-
terialem, modeluji z jinych materidld a srovnavaji, jak se hlina méni v rukou. Zkouseji vymodelovat riizné
tvary (slimacky, kuli¢ky, provazky).



Podplirné otazky: co se déje s hlinou v rukach? Proc to jde téZko? Co pomaha, aby to slo lip? Co jde
jednoduseji? Co se stane s hlinou, kdyzZ ji nechame jen tak na vzduchu?

Pozorovani procesu schnuti materiald z hliny. Vyrobky z hliny zpétné namoc¢ime a pozorujeme, co se s nimi
déje.

Koutek s knihami ------------------------o-ooooooo e

Encyklopedie a knizky s hrni¢ky a postupy, jak se pracuje s hlinou.
Podplirné otazky: jak bychom to mohli udélat jinak? Jak by to Iépe drzelo? Co by bylo jednodussi?
Jak to asi dopadne? Povede se nam to?

Vyroba hrni€ku --------===-mmmmmmmm oo

Nabidka rdiznych moznosti, jak si hrnek vyrobit (volny samostatny postup, postup podle Sablony, riizné tipy

zdobeni, kresby)

* Vyroba $ablon rlizného kartonového nadobi (misky, hrnky, talife).

¢ Zdobeni rlznym materidlem (maslemi, keramickymi kaminky, tfpytkami, raznicovymi ornamenty).

Prace s lepidlem - méreni, odhad, predstava.

* Kresba na hrnecky fixem ur¢enym na keramiku. Dité nakresli, ozdobi rliznymi motivy a v troubé se hrnicek
na chvili zahfeje. (Kresba se tim ustali a nesmyje se.) HrnecCky si déti musely také samy umyt a utfit (myti
nadobi).

« Zdobeni papirovych Sablon hrneckd a jiného nadobi zatloukackou. Déti maji prostor pro praci s hrebicky
urc¢enymi do korku. Zatloukaji hrebi¢ky do korkovych desticek. Vyrabi tak réizné tvary podle fantazie nebo
zadani. (Ozdob hrnicek tak, aby byl vesely, ozdob hrnecek tak, aby se ornamenty, opakovaly, ozdob
hrnelek tak, aby se stfidaly tvary.)

Podplirné otazky: jak jste hrnecek ozdobili? Dalo to mnoho prace? Na co jste museli davat pri praci

pozor? Ktery z hrneéki se ti nejvice libi a proé?

Hra na femesla - jarmark —------------- oo oo

Stavba stanku z Polykarpovy stavebnice. Postavime stéanek, abychom si mohli nase povedené hrnecky a
nadobi vystavit a proddvat je jako na jarmarku.

Reseni rliznych situaci pfi ndmétovych hrach: prosba, podékovani, dohoda v kolektivu, zapojeni viech déti
do prace a hry, domluva mezi détmi pfi stavbé, zapojeni vice déti do kolektivni prace a hry, hodnoceni prace
déti, zhodnoceni vysledku prace.

Podplirné otdzky: kdo se podilel na stavbé stanku? Jak vam stavba sla? Koho napadlo postavit sta-
nek timto zplisobem? Na co je tu $rdra?

Reznici

Pisen Zabijac¢ka v Kotéhdlkach ---------- oo
Diskuse, Uvaha o uzitku zvirat pro ¢lovéka a prirozeném kolobéhu pfirody.

Skladani puzzle prasatka -----------------ommmm e
Rozstfihany obrazek prasatka, déti skladaji.

Matematické pojmy  ---------mmmmmm e
Ctvrt, pdl, celé.

PInéni jitrnic -------------mm oo
Silonové ponozky plnime odpadovym papirem.
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Vyroba bufti @ parkQi ---------------msmememmo oo

Vyrabime z krepového papiru. Déti pracuji pfedevsim ve dvojici (baleni vytvarovaného papiru do pozado-
vaného tvaru, spoluprace s kamaradem pfri drzeni a vazani uzlikl, domluva a popis prace ve dvojici, pocet
vytvorenych burtd, velikost). Déti si vyrobky vystavuji ve stanku.

Hodnoceni: jak jsme si poradili? Jak se nam vedlo? Jak se nam spolupracovalo? S ¢im jsme potre-
bovali pomoci?

@ Hodnoceni a postrehy

Déti ziskaly mnoho poznatk{ a informaci o femeslech, vyzkousely si je ve hie. Naucily se pracovat se spous-
tou naradi, které vyuzivaly k usnadnéni své prace. Také poznaly mnoho materiall a mohly zkoumat jejich
povrch, vlastnosti, pouZiti. Prisly na to, Ze pfi ¢innostech se dalo najit mnoho postupt, jak dosdhnout svého
cile a klast spoustu otazek, na které si déti hledaly odpovédi. Nejen pfi pokusech, ale i diky zkusenostem
nebo v knihach. Mély velkou radost z odvedené prace nebo Ukolu a umély dat najevo své emoce, treba jen
svym pohledem.




v
Hratky s korkem
u
- vlastnosti korku
»Spole€né jsme zjistili, Ze se da s drevem, korkem cvi€it a hrat na n€j jako
na nastroj a doprovéazet tak pisnicku.”

Prinos tematického celku: Zkoumani netradi¢niho materialu, diiraz na experimentovani
a pokusy.

\ /
~ e
(-
8
ﬁ\ Autor: Pavla Androva, MS Rudolfova, Décin

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti se nauci na zakladé vlastniho zkoumani pozndvat vlastnosti korku, z ¢eho korek
je, jaké jsou moznosti jeho vyuziti pri tvorivé cinnosti.

« Déti se nauci spojit dva materialy rznymi zpUsoby. Tim rozviji technickou tvorivost a vyuziji poznatky
o vlastnostech materiald.

¢ Na zakladé ziskanych poznatkd, vlastniho badéani a experimentovani déti vyuziji zkusenosti
a postavi spole¢né s kamarady domecek z drevénych vyrobkd.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / 14-18 déti / doba trvani 1 tyden

Pomflcky: Korkové kostky, Utrzky, zatky, Spejle, papirové krabicky a rulicky, lepidlo, Stétce

Béhem tematického celku v ¢ase rannich her budou nachystané volné tematické koutky,
z kterych budou mit déti na vybér:

* koutek s drevénymi kostkami,

* rlizné vyrobky ze dreva na sestavovani,

* koutek s pracovnimi listy tematicky zamérenymi,

* koutek s drevénymi loutkami.

l"_"&\/ Plan a popis aktivit:

Motivacni pribéh Panacek Korkdacek -----------------mmmomommmmm
Vypravime pribéh. Mdme pripravené papirové loutky a obrazky k pribéhu.

V jedné pohadkové zemi Zil pandcek Korkdcek s maminkou a tatinkem. VSichni se méli moc radi.

Jednou panacek poskakoval blizko potiicku, uklouzl po mokré travé a spad! do vody. Nepotopil se, ale plul

po hladiné. Proud vody ho odnasel daleko pfedaleko. Panacek Korkacek doplul aZ do korkového méstecka.
VSechno zde bylo z korku - domecky, stromy, plot, zvifatka, lidicky i auta. Panacek vylezl z vody a pfemyslel,
jak se dostane zpét k mamince a tatinkovi. Na cesté nasel papirovou krabicku, nékolik korkd a spejle. Jeden
korek narezal na kolecka, dalsi natrhal na prouzky, aby udélal sedatko a volant, vse spojil Spejli. Tak si sesta-
vil auticko. Nased| a jel, aZz dojel k velké rece, pres kterou neved! Zadny most. Co ted? (Déti mohou panackovi
radit, jak se dostane pres vodu.) Chvili pfemyslel a pak se rozhodl, Ze prestavi auticko na vor. Svazal tfi korky
k sobé provazkem, z kapesnicku si udélal plachtu a vyplul. Po néjaké dobé panacek Korkacek stastné doplul
az k mamince a tatinkovi. Ti byli moc radi, Ze se jim panacek vrétil a Ze vsechno dobre dopadio.
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Oteviené otazky k pfibéhu: co to je korek? Z ceho je? (Zde je potieba vysvétleni pojmu material.)

Déti vyslovuji své napady: korek je z latky, hliny, klack{, plastu, je to jidlo. Napady zaznamenavame. Déti
budou mit moznost zjistovat odpovédi v tematickych koutcich, kde jsou rlizné materialy na jednom stolecku,
knizky, obrazky, pocitac.

Zahadny korek --------------mmmmmmm oo oo oo om oo oo oo

Déti vyhledavaji v knizkéch a encyklopediich (popf. na internetu) i stru¢ny popis vyroby - klra stromd se ho-
dinu vari a pak se namaci ve vodé a lisuje do desek. (Pokud je v blizkosti materské skoly dilna na zpracovani
dreva, mohou déti pozorovat technicky postup zpracovani dreva na vlastni oci.)

Vratime ke svym hypotézam. Zjistili jsme, Ze korek je ze dfeva. Mluvime o tom, co jesté mdze byt ze dreva.
Népady déti zapisujeme na velky papir tiskacimi pismeny. (Déti pfindsi z domova vystrihnuté obrazky, které
k ndpaddm dolepi.)

Pokus  --------mmmmm oo e

Ptame se déti: co si myslite, Ze se stane s korkem ve vodé? Napady déti zapisujeme. Proc€ plave? Jak
je mozné, Ze se néco udrzi na hladiné a néco ne? Své hypotézy (napf. plave to, co je lehké) déti ovéri
pokusem v misce s vodou (korek, Spejle plavou, jsou lehké).

Hratky se drevem ------mmmmmmmmmmmmmm oo oo

Co si myslite, Ze se s korkem da délat? Déti nejprve vyslovuji své myslenky - da se trhat, krajet, drolit,
lepit. Pak samy zkoumaji dalSi moznosti korku.

Co umi korek? Jaké ma vlastnosti? Co je podobné jako korek ze dreva?

Déti hledaji dfevo nebo vyrobky ze dreva ve tfidé (kostky, hracky, Spejle).

Samy provadi pokus, zda tyto véci plavou (neplavou) v misce s vodou.

Porovnavaji velikosti (velké x malé, dlouhé x kratké), hmotnost (tézké x lehké). Je tézsi korek nebo Spejle,
drevénd tycka, kostka...

Na vychazce déti hledaji kru strom(, dfevo (klacky, vétvicky) a stavi domecek pro panacka ve dvojicich
nebo vétsich skupinach.

Stavime domecek ----mmmmmmmmmmmmmmmm
Mensi déti stavi domecek samostatné nebo ve skupince z dfevénych nebo korkovych kostek.

Korkové mésteCko ---------------mmmmmmmm e e
Myslite si, déti, Ze Ize sestavit korkové méstecko jako v pribéhu o panackovi Korkackovi? Starsi
déti vymysli, jak ho sestavit a z jakého materialu. Na stole maji k dispozici rlzny material - korkové zatky,
kostky, papirové krabicky, ruli¢ky, barevny i krepovy papir, Spejle, lepidlo, Stétce. Pokud potrebuji ke své
praci jiny materidl, postupné jej dopliiujeme (provazek, fixy, papirové kapesniky).

Obrazky z korku  ------------mm e

Mladsi i starsi déti samostatné sestavuji podle své fantazie obrazek z plochych dilkd (Utrzkd korku), ktery
nalepuji na barevny papir.



Divadlo - - .

Déti si vytvori skupiny divakd a hercd, ktefi si rozdéli role a hraji pohadku nebo vymysleny pribéh s dfevény-
mi loutkami. Pak se skupiny vystrfidaji.

Panacci z korku  ----------mmmmmmmo

Dvojice déti vyrabi panacka z korkovych zatek, plochych dilkl korku a Spejli podle své predstavy. Obli¢ej
mohou dokreslit fixou.

Doplnky ke korkovému méstecku --------------mmmmmmmmmmmmmoeooooo oo

V pribéhu o Korkackovi se vypravi o tom, Ze si postavil auticko a lod'z krabicky a kork(. Myslite si, Ze to
opravdu jde? Déti experimentuji s riznym materidlem, vymysli dalsi napady a sestavuji samostatné nebo s
kamaradem. Pokud si nedovedou vzajemné pomoci, mohou se kdykoliv obratit s pomoci na dospélého.

Cviceni s korkem  ----------mmmmmmmm oo

S korkem jsme délali pokusy, postavili méstecko, zhotovili hezké obrazky, panacky. Co bychom jesté mohli
s korkem délat? Déti vyjadruji své ndpady. A myslite si, Ze se da s korkem i cvicit? Jak? Jednotlivé
cviky s korkovou kostkou déti vymysli a spolecné provadi.

Cviceni ve skupinkach:

- pohazovat korkem v ruce,

- pohanét korek rukou po podlaze a dostat ho do cile,

- nést korek na IzZici do cile (pfekazkova draha),

- namotdvat privazany valecek korku,

- foukat do korku na stole ve dvojici naproti sobé.

Drevény vlacek -----------m-mmmmmmmmm oo e e e e

Déti sestavuji samostatné, ve dvojicich, ve skupince jednotlivé dilky dfevéného vlacku a koleji, upravuji kraji-
nu dievénymi stromky, zviratky.

Korkacek pluje po FeCe -
Grafomotorické cviceni - déti samostatné kresli vinky ve vodé. Mensi déti vybarvuji obrazky lodicek.
Kde je drevo  --------m oo oo e

Na vychdzce déti vyhledavaji dfevo a predméty ze dreva (plot, dvere, kurnik, stfecha...). Kde se nachazi?
Déti urcuji, zda nahore, dole, vpravo, vlevo, nad, pod, vedle, u domu.

Poviddni u korkového méstecka -------- oo mmm oo
Jak a z ¢eho vytvorily méstecko? Jak se jim spolupracovalo s kamarady? Ktera cinnost je bavila,

ktera pro né byla té2ka? Z ceho je korek? Co vsechno miize byt ze dreva?
Vracime se ke sbéru nédpadd na velkém papife. Déti samy hodnoti, zda jsou dané napady spravné ¢i nikoliv.




Dalsi napady na vyuziti korku: .-

¢ sluni¢ko z korku a Spejli (prostorové i ploché),

* otiskovani korku (snéhuldk, kyti¢ka, rozkvetly strom),

* navlékani korku (korale),

* jezek (zapichovani Spejli do korkové zatky),

* motyl (na zatku pfilepit atrzky korku),

* housenka (nékolik zatek spojenych Spejli),

* pavouk ¢i mravenec (do zatky zapichat Spejle jako nohy),
o Cervik.

@ Hodnoceni a postirehy

Cely tematicky celek byl naplanovan tak, aby déti mély co nejvétsi prostor ke svému badani a experimento-
vani. S détmi jsme si kladli otézky, na které jsme spolecné hledali odpovéd. Na nékteré otazky si déti zkou-
Sely odpovédét samy, jiné otazky ndm pomohly vyresit pokusy. Déti se aktivné zapojovaly do vSech aktivit,
zvl&sté predskolni déti se predhanély ve vymysleni napadl a ¢innosti. Samy vymyslely a tvorily korkové
méstecko - domecky z papirovych krabicek, které ozdobily korkem, stromecky z papirovych ruli¢ek a kre-
pového papiru, lodicku ze 3 svazanych korkovych zatek, kde si vzdjemné pomahaly dvé déti. Pomoc ucitelky
déti potrebovaly pri zapichovani Spejle do krabicky, aby vyrobily auticko, a pfi zapichovani do korkové zatky
pri vyrobé panackd. Tuto ¢innost oznacily jako téZkou. Pristé détem poskytneme krabicky z mékcéino materi-
alu nebo hrebicky a kladivko na vytvoreni direk v korku. Zcela samy déti sestavovaly a nalepovaly obrazky
z rliznych dilkd korku.

Po skonc¢eni tematického celku déti poznaji dfevo, korek. Védi, z ¢eho je, umi ho vyuzivat pfi rznych ¢innos-
tech i ve svych hrach.
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- princip stavby

,,DEti samy vyreSily pokusem moznost svazovani senem namocenym ve vodge.”

1 5 Domecky pro prasatka

Prinos tematického celku: Rozvoj technické tvofivosti a predmatematickych predstav, pro-
stor pro vlastni experimentovani s prirodnim materidlem, provazanost (¢teni na pokracovani,
reflexe, ndvraty k ivodnimu plakatu).

Autor: Jitka Majerikova, MS Rudolfova, Dé¢in

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti porozumi informacim z knih, pfemysleji o tom, co slysi.

* Déti rozvijeji fantazii pfi praci s prirodnim materidlem, uci se s nim experimentovat.

 Déti pozndvaji moznosti materialu a vyuzivaji je pri stavbé (spojovani, prekladani, vinceni, vysychani).

* Déti zjisti, jak se stavi dim, chapou jednoduché souvislosti (stavba dom(, stavebni stroje a jejich funkce).

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / 19-21 déti / doba trvani 1 tyden

Pomﬁcky: Prirodni material (sldma, seno, klaciky, vétvicky, klra stromd), lupa, détsky mikroskop, kera-
micka hlina, terakotova modelovaci hlina

Tematické koutky s ¢innostmi, ze kterych budou mit déti na vybér:

¢ koutek s drevénymi kostkami pro stavbu domd, mést,

* koutek s tematicky zamérenymi pracovnimi a grafomotorickymi listy,

* tematické pexeso (dim a jeho vybaveni),

* koutek s knihami (literatura o architekture, détské encyklopedie, napfiklad H. a E. Skodovi: UZ vim pro¢),
* Casopisy a obrazovy material, ze kterého déti vystrihuji a lepi tematické karty,

* mozaiky - sestavovani barevnych domeckd.

Plan a popis aktivit:

1. DEN

Cilem tohoto dne je u déti vzbudit zajem o téma a zjistit, co uz déti védi, jaké jsou jejich zkuSenosti. Tyto
zkuSenosti zaznamename.

Hra na barevné domecky ---------------ooomommmmmo oo
Obdoba hry Skatulata batolata hybejte se - pokyny dle barev.

Diskusni kruh .- o
Uprostied kruhu mame obrazky k tématu (budovy, materialy, stroje, nafadi). Klademe détem otazky: co

maji nase obrazky spoleéného? Ukolem déti je vytvofit skupiny podle obrazkd, o kterych si mysli, Ze
k sobé patfi. Poté obrazky vratime do kruhu.
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Polozime dal$i otazku: jak se stavi diim? Vidéli jste nékde, jak se stavi diim? Napady déti zaznamena-
vame na arch papiru - plakat, na ktery mdzZeme lepit i obrazky z kruhu. Plakaty jsou umisténé na dostupném
misté ve tridé, déti po cely tyden dolepuji obrazky prinesené z domova.

DalSi otazky: jak lidem stroje pomahaji na stavbé, jaké naradi je na stavbu potreba? Znate mate-
rialy, ze kterych Ize stavét, umime postavit diim z hliny, ze dfeva? Cim zacdina stavba (pFiprava
pozemku, prevazeni materialu)?

Pokracujeme v Uvodnim plakatu, ktery je souhrnem toho, co zatim vime. Jsou na ném stavby, stavebni
stroje, naradi a nacini potrebné ke stavbé. Zakreslime napady déti a mdzeme nalepit obrézky, které mame

k dispozici.

Cteme s neétenafi - uvodni ¢teni pohadky Tri mala prasatka ------------------—------

rv s

Otazky k textu: co budou prasatka délat v lese? Kde spi zviratka, kde lidé? Co pro nas vsechny
znamena domov? Co poradime prasatkim?

Barevné domecky pro prasatka ----------------mm oo
Plosné sestavovani obrazcl z drobnych drevénych geometrickych tvard. Déti voli individualni praci nebo spo-
lupréci ve skupinkach. Trénuji barvy, geometrické tvary. Na zavér si déti vzajemné predstavi, jaky domecek
by prasatkdm navrhly a ukazou svoje plosné domky. Budeme sledovat, co déti pri svych navrzich zvazovaly:
velikost, estetiku, funkénost, apod. Poté nové skutecnosti dopinime na plakaty.

2. DEN

Hra na bagr ----------- oo

Déti premistuji stavebni material (drobné kosti¢ky) na polévkovych IZicich. Ptdme se: jaké stroje miiZzeme
pouzit k stavbé a jak pracuji konkrétné?

Cteme s nec¢tenafi - pokracovani ¢etby pohadky TFi mala prasdtka -----------------
Nejprve pfipomeneme text z predesiého dne. V této ¢asti textu hledaji prasatka material na stavbu.

Starsi déti: prace s encyklopedii, hledani, jak funguji stroje. Prace ve skupinkach dle zajm0 déti.

Mladsi déti: vybarvovani pracovnich listl (vybér stavebniho stroje mezi dopravnimi prostredky). Diskuze.
Reflexe: To, co jsme se naucili, vyuZzijeme pfi stavbé ze stavebnic. Ze stavebnic SEVA, FARM, MERKUR stavi-
me stroje a dopravni prostredky. Také se vratime k plakatu: co jsme nalepili, které stroje zndme, jak pracuiji.
Doplnime nové obrazky.

3. DEN

Hra Tajemny KoSik -----------===-== === oo oo e e
Déti podle hmatu hadaji, co je ukryto v kosiku (seno, sldma, kdra, vétvicky).

Cteme s nectenari - pokracovani cetby pohadky Tfi mala prasdtka -----------------
Pfipomeneme si pfedeslé ¢tenf formou otdzek, pokracujeme s dalsi ¢asti textu. Na zakladé Cteni se déti pta-

me: myslite si, Ze Ize postavit domecek ze slamy? Z jakého materialu bude pevny? Jaky domecek
vik nerozfouka?



Dopliujici éinnosti k ¢etbé - stavba domecku z prirodnich materiald ----------------

Déti maji pripravené pfirodni materialy. Vyuzijeme i material, ktery jsme spolecné nasbirali pfi vychazkach
(sldama, seno, vétvicky, klaciky, kira z réiznych druhl stroma).

Reflexe: s ¢cim se nam dobre pracovalo a pro¢? Co se nam povedlo, co bychom pristé zlepsili?
Zpivame pisen Stavime dim. (,Stavime ddm, pro nds je mamo, stavime dim, médme vyhrano, stavime dim,
ddam plny déti, pojdte vsichni, budeme si v ném hrat.”)

Posledni dny

VoINé hry  --------mmmmmmm e

malé déti jednodussi.

Cteme s nectendfi - dokonéeni ¢etby pohadky Tri mala prasatka --------------------
Pfipomeneme si predesly déj, dokoncime Cetbu. Pro¢ byl domecek tretiho prasatka pevny, co bychom
poradili? Dame détem moznost spoluprace na spolecné stavbé dle vybéru déti. Nechame na nich i zplsob
prace (vsichni spole¢né nebo v mensich skupinkach). Prohlizime ilustrace se shrnutim déje. Poviddme si,
kterd ilustrace se nam libi a pro¢. Vymyslime jind jména pro prasatka.

Doplnujici ¢innosti k cetbé - vyroba cihel -------------------ooemo
Vyrabime cihly. Potfebujeme keramickou hlinu, terakotovou modelovaci hlinu. Malé déti modeluji z mode-
lovaci hmoty. Cihly tvarujeme tak, aby mély stejnou velikost, tvar, rovny fez. Cihly budeme pozorovat pfi
vysychdani, pozdéji je vyuzijeme na zahradé (stavby z cihel, pisku a blata).

Dopliujici ¢innosti k cetbé - fazeni pfibéhu -------------------oooooommmmmm e

Radime obrazky podle d&jové posloupnosti od zaklad{ stavby po jeji dokonéeni. Déti spolupracuji ve dvoji-
cich a domlouvaji se.

Poohlédnuti za celym tydnem

Sdileni pocitll  -------------m o
Radost ze spole¢né vykonané prace. Co se nam povedlo? Co jsme mohli udélat Iépe? Se kterym ma-
terialem se nam dobre pracovalo? Proc vilk nerozfoukal domecek z cihel? Jaké vyhodné viastnosti
ma cihla (pravidelny tvar, pfesné na sobé sedi apod.)?

Vystava domeCKU - oo oo
Pfiprava vystavy pro rodice.

Navrat k plakatum -----------=--mmmmmmmmmm oo

Dopliiujeme. Prohlizime karty pro vyrobu knihy o architekture, které déti b&hem celého tydne vyrabély v
tematickém koutku. Byl to ndpad déti, ktery vznikl v priibéhu tydne, nebyl to plan.
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Pobyt venku --------mmmmmmmm s e e

Vylet do lesa spojeny s hrou s pfirodnim materialem, stavbami domeck( pro zvirfatka a se sbérem materialu
pro praci v MS. Vylet do okoli $kolky - vyhledavani zajimavych staveb v nasem okoli. Pozorovani bagru na
stavenisti.

@ Hodnoceni a postrehy

Tematicky celek rozviji spolupraci déti, které se uci spolecné resit své ndpady cestou pokus - omyl, tolerovat
jiné feseni a naslouchat. Pfi stavbé byl détem nabidnut volny vybér materiall a pom(icek. Zpocatku byly déti
nerozhodné, vyZadovaly radu a pomoc ucitelky, pozdéji prekvapily fantazii a tvorivosti. Déti samy vyresily
pokusem moznost svazovani senem namocenym ve vodé. Vymyslely i dalSi moznosti. Po cely tyden doplfio-
valy plakat novymi obrazky, pfinesenymi z domova. Pohddka T7i prasatka byla zvolena vhodné, déti zaujala
a se zajmem vymyslely, jak bude pokracovat. K pohadce se ¢asto vraceji, vymysli nové stavby. TéSime se
na lepsi pocasi pro hry na zahradé, nebot pro takovéto experimentovani s prirodnim materidlem je vhodné
poskytnout détem vice prostoru.
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Vesmirne putovani
v Vd V4 V4
- POZnavani vesmiru
,Cinnosti byly obohaceny o napady dé&ti (stavby na planetach, vytvarné zpraco-
vani tématu, stavby z lega a tyCkovych stavebnic, budovani vesmirnych stanic

aj.). Déti tvorive vyuzily netradi€ni materidl (hlinu) a umi ho podle jednodu-
chych pokynﬁ Zpracovavat.”

~
-

Prinos tematického celku: Série napadii na téma vesmir.
Autor: Cvejnova Jaroslava, MS Weberova, Décin

Cile z pohledu polytechniky:

o Déti ziskaji nové poznatky o Slunci, Zemi, planetach, hvézdach a vesmiru.
* Déti s pomoci obrazového materialu zkoumaji vesmir.

« Déti pouzivaji encyklopedie, zachdzi s knihou a umi v ni hledat.

« Déti se zdokonali ve stfihani, lepeni a nanaseni barev rdizné konzistence.
* Déti zapoji své rodice (doneseni literatury, pomdcek, dvd).

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / 28 déti / doba trvani 2-3 tydny

Pomﬁcky: Pomlicky jsou rozepsané u jednotlivych aktivit.

Tematické koutky s ¢innostmi, ze kterych budou mit déti na vybér:

¢ hernf koutky, které si postupné déti samy vybuduji k tématu (planety, trasy, obydli na planetach),
¢ vytvarny a rukodélny koutek,

* koutek s pracovnimi sesity a listy.

Tematicky celek probiha ve tfidé, na zahradé, v télocvi¢né, pocitatové ucebné.

Plan a popis aktivit:

Nabizené aktivity budou zarazovany podle momentainiho rozpolozeni déti, jejich poctu ve tridé a moznosti
vyuziti daldich prostor (t&locvi¢na, PC u¢ebna ZS). Cinnosti Ize rozvinout podle podnétd déti.

Celym tématem nds provazi pohadka od autorky ADAMOVSKE, M. O duhovych vildch a planeté NE.

DO VESMIIU  ------ oo oo oo oo oo

pomdcky: obrazovy material, ozvucna drivka, triangl

Déti tvodnimi ¢innostmi (diskusemi nad encyklopediemi a ¢tenou pohadkou) vytvofily viastni vesmir, o kte-
rém se uci pisnicku.
Probéhne: ¢« seznameni s textem a melodii pisné,

* rytmizace a deklamace slov,

¢ vyhledavani prvnich pismen u nékterych vybranych slov,

* slabikovani vybranych slov,

* Zpév pisné.
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Raketa ---------- oo
pomucky: tapety, nlzky, velka krabice, alobal, kuZel, ty¢

* Na zakladé textu pisné déti spoluvytvari raketu s ucitelkou a ostatnimi détmi.
* Déti vystrihuji a pojmenovavaji konkrétni geometrické tvary.
* Déti polepuji raketu, vyhlazuji plochy.

Cesta na planetu X -------------------mmmmmmmoo oo oo
pomdcky: mi¢, karty se Sipkami, podlozky

Déti sedi na podloZce, pred sebou poloZenou Sipku. Prindsime planetu (mi¢) a déti ukazuji smér pohybu pla-
nety. Déti si upeviiuji nebo konkretizuji (podle véku) prostorové pojmy nahore, dole, vpravo, vlevo, vpredu,
vzadu.

SIPKOVANE  ----- - m oo
pomucky: Sipky, mi¢

Vytvorime drahu ze Sipek. Déti drdhu pohybem kopiruji s cilem dostat se spravné k planeté. Samostatné
vytvareji drahy pro ostatni kamarady.

Obydli na planeté kvetin -

* Na zakladé podnétd od déti si vypravime o planeté.

¢ Kreslime domky podle vlastni predstavy ditéte.

* Vytvarfime domky z keramické hliny nebo (dle volby ditéte) modelujeme tvar kruhu, Ctverce, trojuhelniku
(hnéteni, valeni, tiskani, ohybani).

* Po vypaleni - glazujeme tupovanim. Déti spole¢né s ucitelkou michaji praskové barvy, nanaseji barvu
pomoci lehkého dotyku houbickou, seznamuji se s novym nazvem pouzivané techniky.
Resime otdzky: co vzniklo smichanim prasku a vody? Jak se zménila barva prasku po smichani
s vodou? Jde nam to rychleji nez stétcem? Jak nam barva drzi? Co se zméni, az na ni bude
pusobit teplo?

Stav beztize -----------------mmmmmmemmmeoeeeeeoo oo om oo oo
pomdcky: trampolina

Déti se seznamuji s novym pojmem. Praktickou ukazku sleduji v pohddce Rodina Smolikova. Nasledné si stav
samy vyzkousi na trampoliné. Zjistuji, zda se jim télo ovlada Iépe nebo hire.

Obihani planet kolem Slunce  ----- - - oo
pomdicky: lano, barevné stuhy, globus

Déti vyuziji vlastni vytvorené planety pro ukdzku obihani kolem Slunce. Vyzkousi, kterd je bliz a kterd dal,
pomoci baterky zjisti, na kterou jde nejvice svétla (baterku pouziva ucitelka). Obihani planet kolem své osy
demonstrujeme na globusu.

Ucitelka predstavuje Slunce, déti planety. Ucitelka drzi lano, na néj se postupné prichytavaji déti (planety) a
obihaji kolem Slunce. Zrychlujeme, zpomalujeme, ménime smér. Déti mezi sebou dodrzuji odstup.

Otazky: proc¢ jsou planety daleko od sebe? Co by se mohlo stat, kdyby se srazily? Déti si mohou
vyzkouset srazku i mijeni planet.



Moje planeta ---------------------oooooooommmoo o ooooeo oo oo oo
pomdcky: novinovy papir, barvy, globus, velky stétec

Vyrabime velkou planetu. Mac¢kdme papir (vytvorfime ve skupiné velkou mackanou kouli), nanasime barvy
podle vzoru plochym Stétcem (obarvujeme planetu Zemi podle skute¢nych barev dle globusu).

Hodnoceni a postrehy

@ Téma bylo pro déti atraktivni. Déti samy zapojily své rodiCe a byly schopny vytvaret samostatné prace i
doma. Obohatili jsme slovni zasobu. Starsi déti dokaZzou samostatné pokladat otazky a vyhledavat na né za
pomoci dospélého odpovédi. Maji zdjem o dalsi literaturu. Starsi déti umi vést mladsi déti tak, aby jako skupi-
na byly vSechny Uspésné; stejné tak jiz umi samostatné vymyslet nasledné herni ¢innosti k tématu vesmiru
a rozvijet je. Déti spolupracuji s détmi ze zakladni Skoly a respektuji je, umi s jejich pomoci vyuZzit pocitaco-
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Sala pro tucriaka
- led a snih

»Spole€né€ jsme vymysleli plan na priste, jak bychom mohli zachranit medvidky
jinak. Tfeba bychom mohli kosticky ledu cucat a na zelatinovych medvidcich
si pochutnat.”

Prinos tematického celku: Propojeni badani a predmatematickych ¢innosti.
Autor: Kalecka Pavla, MS Weberova, Dé¢in

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti se seznami s charakteristickymi znaky zimni prirody nejen u nas.

« Déti srovnaji podminky pfirodni v CR s pfirodnimi podminkami ve stéle zalednénych oblastech na planeté
Zemi.

* Déti budou badat a pozorovat, jak se snih a led roztaje a preméni opét na vodu.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / 27 déti / doba trvani 3 tydny

Pomﬁcky: Mapy, globus, encyklopedie, nafukovaci balonky, voda, potravinarské barvivo, trychtyr, kbeliky
od Primalexu, ¢tvrtky, barvy, lepidla, kozesiny, nlizky, brambory (jako tiskatka), umélé lyze, igelitova pas-
ka, gumové rybicky, velké molitanové kostky, bild prostéradla. Déti nosi po domluvé s rodici vlastni knihy a
staré Saly.

Plan a popis aktivit:

Uvod do tématu, motivace déti: Vypravéni piib&hu ,jak Clovickovi pfisel dopis od kamardda tucridka“
(vymyslené pani ucitelkou).

Kdyz lidé, kteri se maji radi, bydli od sebe daleko a nemohou se ¢asto navstévovat, pisi si dopisy. To potom
mayji listonosi na celém svété piné ruce préce.

Jeden takovy listonos nesl dilezité psani i Clovi¢kovi.

,Halé, Clovicku, mém pro tebe dopis!” zavolal na Clovi¢ka, ktery si prévé oblékal teply koZich.

v

,Dékuji. Kdo mi to asi pise?” Fekl si Clovi¢ek. Rychle otevrel obédlku a zacal ¢ist:

,Mily Clovicku!

Docetl jsem se v novindch, Ze ve vasem kraji mate proti zimé bajecnou véc.
Jakmile pry uhodi mrazy, vsichni si nasadi saly a Cepice.

Prosim, prijed na navstévu a néjaké saly nam privez, letos je u nds hrozna zima.
Cepic méme dost. Ty ndm tady nechali polarnici.

Tvij kamardad tucnak.”

,Jejda, tam tedy letos musi byt zima, kdyZ mé tucridci prosi o teplé $aly!“ pomyslel si Clovicek. On totiz
nema rad velky mraz. A na Antarktidé je zima porad a mnohem vétsi nez u nads. Podrbal se tedy na hlaveé a
napadlo ho, Ze by mohl nékoho poprosit, kdo by tucriakim $aly dovezl.

Ale nikomu se na jizni pél nechtélo. Clovic¢ek tedy musel najit nékoho, komu by nevadila zima. Proto se roz-
hodl, Ze se zepta medvédd. Jenomze ty probudil ze zimniho spanku, a ti jenom zabruceli, at je nebudi, Ze to
nechaji na jaro.



,Ale kdy?Z j& nemdm rad zimu a potfebuji tam odvést néjaké $aly,” povidé Clovicek.

L.Brum! Brrr! |a taky nemam rad zimu a navic ledni medvédi bydli na opacné strané, v Arktidé.” povida roze-
spaly medvéd.

Ted'uz byl Clovicek v koncich. S dopisem v ruce smutné prochdzi lesem a place.

,UtFi si slzicky a povéz mi, co t& trépi,” fekla Clovicka.

A Clovicek povédél Clovicce o dopise, o $4lach, o tom, jak nema réd zimu. A Ze si vibec nevi rady, jak tucria-
kim pomdze.

JTak vis co? |4 za tulridky dojedu. Dokonce ti néjaké saly upletu. A kdyby jich bylo malo, tak poprosime déti,

aby ndm néjaké staré 3aly pfinesly. A to by v tom byl &ert, aby to dobfe nedopadlo,” fekla Clovicka.

Clovi¢ek se zaradoval a hned pospichal Clovicce ty $aly zabalit. Clovicka je vzala a rozloucila se.

Druhy den uz sedéla na palubé veliké lodi. Byl to ledoborec a mél namifeno na Antarktidu. Za kratkou dobu
uZ byla kolem veliké zima. Clovicka si naviékla kulicha, kolem krku si omotala nékolik 34l a pfes zada si pfe-
hodila koZich, ktery ji Clovicek pfibalil.

Kolem lodi pluly veliké kusy ledu a vsude, kam jen oko dohlédlo, bylo tpiné bilo. KdyZ Clovicka vystoupila, $la
po kfupavém snéhu, aZ dorazila k tucriakim.

,Dddobrrry den. Jsem Clovicka a posild mé vés kamarrréd Clovicek,” povédéla Clovicka a celd se tfasla zi-
mou, az ji drkotaly zuby.

Tucridci ji vesele pfivitali a jesté veseleji prevzali $ély od Clovicka a déti. Jsou sice na zimu zvykli, ale pro& by
si také oni nemohli uzit trochu toho tepla.

Clovi¢ka se pak na ledoborci vratila dom( a Clovickovi vyfFidila spoustu pozdravi a dikd. A Clovicek mél ra-
dost, Ze vsechno dobfe dopadilo.

Nabidka ¢innosti: Prace s glébusem a mapou, prace s encyklopediemi, ¢asopisy, knihami, hadani hadanek,
omalovanky, hledani spradvné odpovédi na otazku, pisnicky, basnicky, cviceni s timto tématem, vyroba rybi
pomazanky (ryby - obziva Eskymak(), ¢arovani s vodou, ledem, snéhem

V zajeti ledu  -----------mmm oo

Ucime se poznavat, ze voda ma rlizna skupenstvi. Zamérime se na tuhé a kapalné. Zjistime, ze se voda
plsobenim mrazu prfeméni na led. Kdyz led roztaje, je z néj opét voda. Zkusime si s vodou a ledem trochu
pohrat. Do ledacku vlozime zelatinové medvidky. Zalijeme vodou a nechdme zmrazit. Snazime se medvid-
ky osvobodit a v dlani kosti¢ky ledu rozehrat. Do kazdé prihradky v ledacku dame Zelatinového medvidka
a zalijeme ho vodou. Zeptdm se déti, co si mysli, ze se stane, kdyz dame ledacek do mrazaku. Tipujeme.
Voda zmizi, nebo se vyleje? Tipy si poznamename pomoci obrazk{ na tabuli. Ddme ledacek do mrazaku
a po chvili zkontrolujeme. Potom se domluvime, Ze se na ledacek pdjdeme podivat az druhy den a nechame
se prekvapit. Zjistili jsme, ze se voda preménila v led a medvidci v ni zamrzli. S4hneme si na néj. Led studi
a je pevny. Obratime ledacek. Voda netece. Opravime si tip na tabuli. Kosticky ledu vysypeme, vydolujeme
z ledacku. Déti, chtély byste medvidky zachranit? Ano...a jak to udélame? Déti odpovidaji, Ze led roz-
bijeme. A co kdybychom led roztali? Tak to vyzkousime. Mohli bychom led nechat pomalu roztavat, ale
my chceme medvidky zachranit co nejrychleji. Zkusime led s medvidky ohrat v dlanich. Led nas studi a po
rukdch ndm stéka a kape voda. Led taje a opét se preménuje na vodu.

Barevné ledové koule  ---------oommmm s
My si dnes, déti, budeme carovat a vyrobime si barevné ledové koule. Z ¢eho si je vyrobime? Déti
odpovidaji, Ze z ledu. Ale ja led nemam. Spole¢né vymyslime, Ze bychom mohli nechat zmrznout vodu.

A protoze jsme chtéli mit kulaty tvar ledu, nalijeme vodu trychtyfem do nafukovaciho balonku. Vodu jsme
pfedem ve sklenicce obarvili. ProtoZe nebyl venku mraz, dali jsme vodu zmrznout do mrazaku.
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Jesté jsme zkusili, jak voda v balonku Zblurika. Je to kapalina. Druhy den: kdo si déti mysli, Ze voda v ba-
lonku zmrzla a pfeménila se na led? Pljdeme se tedy presvédcit. Pomoci nlizek odstranime balonek

a zjistime, Ze voda zmrzla a stal se z ni led. Déti mohly koule z ledu osahat, potézkat... Ledové koule jsme
vystavili do zdhonku pred Skolkou, aby si je mohli prohlédnou rodice i ostatni déti. Asi po dvou dnech koule
zmizely. Proc¢? DoSli jsme s détmi k zavéru, ze led roztal a stala se z néj voda, protoze bylo teplo. Vymysle-

li jsme si, ze pristé zkusime balonky s vodou nechat zmrznout rovnou venku, ale musime pockat, az bude
mraz a nebudeme potrebovat mrazak.

Zamrzla hladina -----------mmm oo

Z potravinarské félie vytvofime zamrzlou hladinu. Pasy félie navazujeme mezi Zidlickami, klikou, klavirem...
Pod hladinou (félii) jsou na koberci riiznd morska zvifata (z umélé hmoty nebo z papiru). Déti se potapéji pod
hladinou a lovi rybi¢ky. Zamrzlou hladinu jsme méli pouze jako motivaci ke cviceni. Opét by ale Slo zddraznit,
Ze, byl velky mraz a hladina se proménila v led. Voda zmrzla.

Polarni vyprava -----------mmmmmmmmmm o

Nejprve si poviddme, jak se Eskymaci mohou po snéhovych planich prepravovat (snéznice, psi sprezeni,
lyZe...). Vyzkousime si jizdu na Skolkovych lyzich, které jezdi i po koberci.

ZaMIZI€ PUSY  ---- oo oo
Neverbalni komunikacni aktivity.

Pohyb po krdch  -------------mmooooo oo
Kazdy mé dva papiry, pomoci nich se musi dostat na druhou stranu tridy.

Tuleni tuleni  ---------m oo

Déti si vybiraji své kamarady a fikaji pro¢. Déti se pohybuji v prostorach tfidy, na smluveny signal ,tuleni
tuleni” se pfituli k jednomu kamardadovi.

Vytvoreni ndavrhu na stavbu igld ---- -
Kresleni pldanu na velky arch papiru, rozlozeny na zemi. Skupinova prace.

Stavba iglu z molitanovych kostek --------------------ooooooooooooo oo
Zkusime postavit z kostek pldorys a vyzkousime, jestli se vSechny déti z nasi tridy do né&j vejdou.

Igla z kostek cukru  ------------mm oo
Kdo chce, midze vyzkouset, jestli se mu podari postavit igll z kosticek cukru na papirovy tacek.

Sdla pro tU€RAKA  -------- ==
Déti po svoleni rodi¢d nosi z domova staré Saly. Nékteré i maminky vyrobily. Zkoumame, z jakého jsou mate-
ridlu. Zarazujeme hry s klubicky. Kazdy den $aly svazujeme a tvofime co nejdelsi salu. Procvicujeme barvy,
pocitdme Saly, porovndvame, kterd je nejdelsi a kterd nejsirsi, chodime po nich jako po cesti¢kach, omotava-
me skupiny déti. Zdvodime a uvazujeme, kterd tfida vytvori nejdelsi $alu. Saly vezmeme na zahradu a déti

je méri. Vitézové dostanou snéhuldkové medaile, které déti samy vyrobily ze dfeva a namalovaly. Nakonec
121 dlouhatdnskou Salu proviékdme zabradlim a vyzdobime Skolku
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Hodnoceni a postrehy

Cilem tohoto bloku bylo seznamit déti prozitkovou formou se Zivotnim prostredim v polarnich krajich, oby-
vateli a zplisobem jejich Zivota. BEhem tohoto projektu se déti aktivné zapojily, mély prostor uplatnit svou
fantazii a tvorivost. VyuZily své prirozenosti zkoumat, poznavat a objevovat nové véci. Déti pracovaly s riiz-
nymi informacnimi zroji (encykopedie, détskd mapa svéta) a samy se v nich pokousely vyhledavat a o daném
tématu diskutovat. | pfi spontanni hie vyuzivaly ziskanych poznatkd.

Jedinym nedostatkem projektu bylo nepfiznivé pocasi. Proto jsme realizaci tematického dne uskutecnily
v prostorach skolky, ale i tady si déti uzily spoustu zabavy pfri pInéni ,polarnich” Gkold. Pri odchodu domd
rodi¢dim vypravély, co zazily.
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Velikonocni vajicko
- zkoumani vlastnosti vajicka

,DEti mély Sanci vajiCka zkoumat viemi smysly, pohrabat se v syrovém vejci
se détem vétSinou doma nepostésti.”

Prinos tematického celku: Volba ¢innosti a dostatek ¢asu.
Autor: Eva Viskova, LMS Kulisek, Libéice a Kralupy nad Vitavou

Cile z pohledu polytechniky:

« Déti na zakladé vlastnich pokus( ziskaji poznatky o vlastnostech vaji¢ka a odvodi zpUsob,
jakym s nim mdZou manipulovat.

* Déti na zadkladé vlastniho pokusu poznaji, jak se michaji barvy (zelena a oranzova).

¢ Déti pochopi, k ¢emu vajicko slouzi.

Cilova skupina a cas:
Déti 3-6 let / doba trvani 2-3 dny

Pomﬁcky: Vajicka, vari¢, 2 misky a 2 metly na Slehani, zavarovaci sklenice, ocet, tac, pernicky, cukr,
pytliky na zdobeni, barvy na vajicka, papirové ubrousky, pipety, pytlik s obrazky (slepice, slepice na vejcich,
naprasklé vejce, vejce s dirou, kure se skordpkou na hlavé, kure)

Plan a popis aktivit:

Uvod

Povidani o Velikonocich, ke kterym neodmyslitelné patfi i vajicka. Jaka ale ta vajicka jsou? Pojdme to
vyzkoumat. Vysvétlime détem, Ze si spole¢né zahrajeme na védce, kteri zkoumaji svét a své pokusy zazna-
menavaji. Starsi dité déla zakreslovatele, ucitel zapisovatele, ostatni vytvareji hypotézy a experimentuji.

1. POKUS -------mmm oo

Prvni vejce je naloZzené do sklenice s octem, druhé vejce do vody. Co se stane? Déti odhaduji, co se s nimi
stane, ucitel zapisuje. Vysledek déti poznavaji onmatanim, o¢ima (zména barvy) a manipulaci. (Odvépnéné
vejce poskakuje, pruzi, vejce ve vodé se nezménilo). UCitel zmény, které déti pozoruji, zapisuje.

Zatézovy test. Jedno vejce zatiZzime zavazim (vytvofili jsme z knizky a termosek na piti). Co se stane?
Déti odhaduji. Kfup. Presné podle odhadu. Vice vajec stojicich v platu: déti odhaduji vysledek. Zkousime.
Vysledek: vejce vydrzela. Povidani proc.

Oddéleni zloutku a bilku a jejich Slehani.

Zakresleni experimentu. Odhad vysledku. Déti se stfidaji ve Slehani. Zloutek zménil tvar, uz neni kulaty, ale
jeho objem je stejny. | barva zlstala. Bilek nabyl na objemu, zbélal, hmota ztuhla. Drzi v mise i vzhlru noha-
ma. Povidani o vyuziti v bézném Zivoté - hlavné v kuchyni.



Vejce nalozené ve varici vodé. Déti vétSinou znaji a dokdzou odhadnout vysledek. Uvarené vejce oloupou,
rozkraji a snédi.

Od slepice k vejci -------------mmmmmmmmm oo

Déti si z kouzelného pytlicku vytahnou kouzelnd vejce (papiry s obrazky zmackané do koule). Poté je spolec-
né zacarujeme a podivame se, co v nich je. Déti najdou obrazky. Maji za Ukol fict, co na obrazku je, a seradit
se vedle sebe podle toho, jak jde vyvoj od slepice ke kufreti.

Dramatizace -----------mm o

Jsme kuratka schoulend ve vajic¢ku, rosteme. Kdyz uz ndm je skorapka velika, tukdme zobackem do skorap-
ky, az se vyklubeme na svét a pipame a béhame jako kuratka, zobdme travicku, seminka atd...

Zdobeni perni€ku  ----========m =
V predchozich aktivitach jsme vyrobili z bilkl snih, pfidéme do néj cukr, ozdobime pernicky.
Barveni vyfouknutych vajec ---------ommmm oo

Déti si prinesou z domova vyfouknutd vejce. Doma pozorovaly, jak je maminka vyfukovala, a uz védi, ze je
vevnitf tekuté a skordpka je kfehka. Nakresli na né motiv voskovkou. Vysvétlime si, ze je mastna a Ze na
pokreslené misto se nedostane barva. Hned vyzkousime. Nofime vaji¢ka do barev. Déti zkouseji rlizné kom-
binace barev.

Chodici voda  ----=====mmmmm s

Zbyly ndm barvy na vajitka - Cervend, zlutd a modra. Vyzkousime si, jestli barevna voda umi prejit po
sto¢eném ubrousku do vedlejsi prazdné sklenice. Déti pozoruji, jak ubrousky nasakuji barvu a odchazeji na
prochdzku. Po prichodu zjistuji, ze ¢ast barevné vody se presunula do vedlejsi sklenice a namichala se nova
barva: Zlutd+Cervend=oranzova, Zlutd+modréd=zelend. Zkousi pipetou zopakovat michani barev kapanim na
ubrousek.

Zaver

Co jsme zjistili o vajickach. S pomoci obrazk{ déti znovu popisuji experimenty a jejich vysledky. Na zakladé
véech poznatkl skladaji ZIVOTABASEN.

JSEM vajicko

MAM Zloutek a bilek

NAJDETE ME v lednici a ve slepici

CHTELO BYCH, ABY mé déti pofad slehaly

JSEM dobré na polevu na pernicky, dobré na vareni a jedeni, jsem nejkrasnéjsi a nejsisatéjsi.
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Hodnoceni a postrehy

Experimenty s vajicky zaujaly vSechny déti, nemusela jsem resit nesoustiedénost ¢i nezdjem 3letych déti.
Déti mély Sanci vajicka zkoumat vsemi smysly, pohrabat se v syrovém vejci se détem vétSinou doma ne-
postésti. Predskolaci experimenty sami dal rozvijeli. VSimli si, Ze kdyz ndm vajicko kdplo na list papiru, tak se
prilepil k jinému papiru. Rozhodli se ze zbytk{d vajec vyrobit viastni lepidlo. Pridavali pisek a véemozné prirod-
niny, az zjistili, ze hmota uz nelepi. Nékteré déti ani po vSech pokusech nemély zafixovany fakt, ze skorapka
vajicka je velice krehka. Pri barveni vyfouknutych vajec a jejich instalaci do osenicka jeden chlapec vejce
rozkrapl. Bylo mu to lito, ale pak uz se to opravdu nikomu nestalo. VSichni uz si davali veliky pozor.
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Od proutku k pomlazce

a jeste dal - vlastnosti prouti
a jejich vyuziti

»....do kosiku jsme se nepoustali, Fidili jsme se napady vzeslymi od déti
(vyroba dome&kd a udice).*

Prinos tematického celku: Spousta napadi, predmatematické ¢innosti, prostor pro diiklad-
né prozkoumani materidlu.

Autor: Petra Benesova, MS Panosi Ujezd
C

ile z pohledu polytechniky:

« Déti na zakladé vlastniho zkoumani objevi vlastnosti vrbovych prutl (ohebnost, strukturu, pevnost).

* Déti ziskaji zkusenost se splétanim prutd, uvédomi si vyuziti proutkd jako materidlu pro vyrobu uZite¢nych
produktl (kosiky, pomlazky).

Cilova skupina a cas:
Déti 3-4 roky / 15-20 déti / doba trvani 1-3 tydny

Pomﬁcky: Vrbové pruty rlizné délky a tloustky, zahradnické nlizky, provazek, pentle, pedig,
kosikarské dno

Plan a popis aktivit:

Motivace

Pri odpoledni praci na zahradé s détmi upravujeme tvar vrbového domecku na zahradé, vystipané pruty
rovhame na hromdadku. Zeptdme se déti: co to vlastné mame, co o prutech jako takovych vime, co se
zbytky proutkii udélame? Vyhodime je? Kam? Napada vas, jak je vyuZit? Napady déti zaznamenava-
me.

1. DEN

Mame pruty ve tfidé, od rannich hodin jsou k dispozici na stoleCku ke spontanni hfe. Pokladame détem
otevrené otazky zamérené na vlastnosti prutd. Spole¢né je zkoumame a navzajem si sdélujeme v kruhu, co
jsme o prutech zjistili pozorovanim, vlastni zkusenosti, co o nich vime. Zaznamenavame.

Hrani pohadKy  ------- oo

Zahrané divadélko o klukovi, ktery jde hodovat. (Misto pomlazky drzi napfiklad varecku, divka ho odmita

s tim, Ze takhle kolednik nevypada. Chlapec to zkusi znova - drzi jiny predmét misto pomlazky, zase s nepori-
zenou. Déti radi klukovi, aby si poridil na koledu pravou pomlazku.)

Ptame se déti: kde ji vzit? Koupit? A Kde? Kde se kupuji pomlazky a kdo je vyrabi a jak?

Déti maji k dispozici knihy, popf. encyklopedie s obrazky pomlazek, vyrobkd z prouti.

Spole¢né dojdeme k femeslu - kosikarstvi. Mohli bychom si také takovou pomlazku vyrobit?
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Malovani, vyroba pomlazky ------------emmmmmo .

Déti se rozdéli do skupinek a z nabidnutého materialu maji vyrobit pomlazku pro kluka - jen dle vlastnich
dovednosti a zkusenosti. Nebo ji mohou jen namalovat. Dohrajeme divadlo s pomlazkami: chlapec dostane
od dévcete vysluzku.

Vratime se k plvodnimu zadznamu a zreflektujeme, jestli jsme pri praci s proutky zjistili jesté néjaké jiné,
nové vlastnosti. Zaznamename.

2. DEN

* Pripravime vytisténé navody na splétani pomlazky - ze tfi (cop) i z vice prutd, dle skupiny.

* Ve tridé jsou i nadale k dispozici vrbové proutky rliznych délek a prdmérd (k volné hre i fizené ¢innosti).
Mohou byt ve kbeliku nebo polozené na zemi.

+ Navodime atmosféru Velikonoc: vyrobime si opravdovou pomlazku z nasich proutkd.

* Zkousime proutky ohybat, ldmat. ZkouSime, co vydrZi (jeden, dva, tfi pruty najednou). Musime jich mit
konkrétni pocet, abychom mohli pracovat podle navodu. Vechny stejné dlouhé, pokud mozno stejné silné.

* Pracujeme s protiklady (kratky - dlouhy, slaby - silny, rovny - ohnuty, svétly - tmavy), s mirou, nandsenim
velikosti atd. Pracujeme v malych skupinkach, sdélujeme si své poznatky.

Dle navodu (v pfiloze) a instrukci (nebo dle vlastni fantazie) si kazdy vyrobi pomlazku, navazujeme pentle dle

vybéru.

Poznamka: osvédcilo se nam vybarvit obrazek - ndvod - pastelkami a na jednotlivé pruty navazat pentle ve

stejnych barvach jako na vybarveném obrazku. Déti tak mohly Iépe pracovat s viastni chybou. Také &im vétsi

méritko, tim Iépe - déti si splétani zazivaly celym télem. (Kazdy drzel pouze jeden prut a presedaly podle

navodu se svym proutkem.)

Zahrajeme si na hodovani.

3. DEN

Spousta proutki nam tady jesté zbylo, jak bychom je mohli vyuzit? Zaznamendvame napady déti na
tabuli. Ové&fujeme jednotlivé moznosti - stavby, kosiky, naldmané jako mozaiku. Ridime se tim, co déti vymy-
sli. Zkousime v praxi, upresiujeme, vracime se k plivodnim ndpaddm, diskutujeme o jejich provedeni.

4. DEN

Na stole stoji hotovy proutény kosi¢ek z pedigu, prikryty latkou. Déti hadaji, co je to za predmét (hmatem).
Odkryjeme koSicek. Kdo ho vyrobil? Co vSechno musel umét? Déti odpovidaji: musel méfit, fezat prout-
ky. Mozna musel mit i néjaky navod. (Vracime se k ¢innostem z 2. dne.) Rekneme détem: zkusime si éast
kosiku uplést. Protkdvame pedig na pfipravenych osnovach. Navod, jak na to, najdete na https://www.
youtube.com/watch?v=polo0GDIp9g. Pokud znate, mlzete oslovit zkuseného kosikare. Na zavér diskutujeme
o tom, jak se nam dafilo pleteni. Ptdme se déti: jak nam to slo? Jak by se dala prace zlepsit? Je vidét

rozdil na zacatku a na konci prace? Jak dlouho by nam trvalo doplést kosic¢ek do konce? Kositek
vyuZijeme na jarni vyzdobu tfidy (napfiklad na velikonoCni vajicka).

5. DEN
Domecky z prouti  ------ -

Reagujeme na napady déti z brainstormingu. Vybereme jednu z moznosti, kterou déti navrhovaly, a zkusime
postavit domecky. Déti maji k dispozici rdzné spojovaci materialy (lepenku, kolicky na pradlo, plastové svor-
ky, provazek, silnd IKEA brcka). Pracuji ve skupinkach po 2- 3 détech nebo individualné.

Povidame si: kdo u nas v domecku bydli? Jak ho mame zarizeny? Jak jsme klaciky spojovali? M(ize-

me porovnavat jednotlivé klaciky - kolik jsme potfebovali kratkych, kolik dlouhych.



Na zavér klademe otdzky: mohli bychom udélat jesté néjakou upravu? Za jakych podminek by bylo
vhodné trfeba jiné Feseni? Domecky nechame ve tfidé na vystavce a vyuzijeme je pro dalsi hru.

Poté postupné zkousime zrealizovat vSechny napady déti z brainstormingu: proutek jako udice, jako klacek,
jako trest, jako Spejle. Pruty ke spléténi vénecku na dvere, k vyplétani zahradniho domku, ke stavéni domec-
k@, krmelce, krize (jako zékaz vjezdu). Z daného tématu ¢erpame tak dlouho, dokud nam pripada nosné a
déti bavi.

Poznamka: Pri vyleté na Kfivoklat v ndsledujicim tydnu jsme méli moZnost setkat se s koSikarem, ktery pred
nasimi zraky splétal kosik z Zivého prouti. Déti po zkusenostech z tematického celku byly samy schopné klast
otdzky: kde a kdy prouti natrhal? Dlouhou dobu u koSikare vydrzely stat a divat se mu pod ruce. Tim jsme
krdsné uzavrely nds TC o prouti.

Hodnoceni a postrehy

TC rozviji predmatematické predstavy (porovnavani délky, tloustky, hledani podobného, odlisSného, pocet
proutkd, algoritmus - postup pfi splétani pomlazky). Je také prlpravou pro remesinou techniku kosikarstvi:
déti zjistily vlastnosti zvoleného materidlu, seznamily se s nastroji, které k praci kosikar potrebuje. Pracova-
ly s pfirodnim materidlem (prouti) a objevovaly jeho vlastnosti. Déti mély prilezitost ke konstrukénim hram
(pruty jako material ke stavbé domeckd, cesticek, pismenek apod.).

TC byl ovéren ve skupiné 12 déti ve véku 3-4 roky. Co se osveédcilo: prace s proutky a jejich zkoumani, vy-
mysleni ndpadl na vyuZiti proutk(. Déti béhem hry zacaly pruty samovolné splétat a proplétat - dospély az
k prouténému vejci vypletenému provazkem. Co se nepovedlo: splétani pomlazky (koSiku) by bylo vhodné
spiSe pro starsi déti. Pomlazku jsme zvladli jako skupinovou praci, kdy kazdé dité drzelo jeden proutek. Do
kosiku jsme se nepoustéli, fidili jsme se napady vzeslymi od déti (vyroba domeckd a udice).
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Od zrnicka ke chlebicku
- cesta chleba

»~Prekvapila mé€ otazka ditéte: ,,A co je to motycka?"

Prinos tematického celku: zajimavé napady na téma cesty chleba, zapojeni exkurzi
(skanzen, farma).

Autor: Ivona Ptac¢kova, ZS a MS Prerov nad Labem

Cile z pohledu polytechniky:

* Déti se pomoci pribéhu, priblizeni tradic Velikonoc a pozorovani v prirodé sezndmi s principem péstovani
rostlinek od zrnka ¢i seminka.

* Déti diky moznosti manipulovani se zemi, obilninami, moukou a dalSimi materiadly poznavaji vlastnosti
téchto materiald.

« Déti chapou souvislosti (co potrebujeme k rdstu, mleti, peceni).

* Déti diky spolupraci s ostatnimi a vlastnimu tvorenim zazivaji radost.

* Déti rozviji logické mysleni, orientaci v ¢ase.

* Déti rozviji technickou tvofivost (tvoreni z tésta - spojovani, lepeni, zdobeni).

Cilova skupina a cas:
Déti 5-6 let / 18 déti / doba trvani 1 tyden

Pomﬁcky: Osatka s obilim, lupa, miska s nasetym obilim, rozprasovac s vodou, netkana textilie, miska,
varecka, vaha, velky format papiru, fix, knihy (K. Smolikova, Remesla a D. Sottnerova, Lidové tradice), pytel
substratu a kvétinace, rolicky od toaletniho papiru, papirové trubky, lepenka

Na zacatku tematického celku maji déti moznost seznamit se s pomtckami.

Plan a popis aktivit:

Motivace

Ptdme se déti: co potfebuje seminko ke svému ristu? Jak se starat o rostlinu? Co vyroste v na-
sem kvétinaci a co na poli? Kam putuje sklizené obili? Jak a kde vznikne z obili mouka? Kdo nam
obili umele? Vidéli jsme nékdy vodni nebo vétrny mlyn? Kam odvezeme mouku a co Ize z mouky
vytvoFit?

Narativni metoda - pribéh Od zrnicka ke chlebicku s obrazovou podporou
Spolec¢né prevypravéni posloupnosti déje, doplfiovani o vlastni Gvahy, poznatky.

Mali¢ké obilné zrnicko cekalo na jarni slunicko. Hnéda zem byla mu teplouckou pefinou a dobre chranila
zrnicko pred zimou. Slunicko pomohlo, zemé se otvird, na dlouhou cestu ven zrnicko posila. Kdyz se zrnko
probudilo, hned se v desti vykoupalo. Se zemi se rozloucilo, vSem kolem se odvdécilo. Zemi - matce - svij
kofinek dalo. Slunci, desti klicek zas poslalo. Ve stéblo se proménilo, kldaskem s vldsky ozdobilo. Kldsek mno-
ho zrnek ma, vitr je v ném houpdva. Zemé ta jim silu déva, desticek je svlazuje, slunic¢ko - Sikovny malif - do
Zlata je maluje. Kdyz je zrnkm v kldsku tésno, to uz prisel jejich ¢as. Slunci, zemi, také kldsku na shledanou



mavaji, kombajny a potom mlyny na zrnka uz Cekaji. Mlynari je v mouku zméni pro pekare na peceni. Pekari
pak kaZdou noc berou kouzla na pomoc. Kouzli, téZce pracuji, déti se pak raduji, buchty, koldce a chleba ve-
lice jim chutnaji. Nema zrnko kratkou cestu - mnoho préace da, nez nam silu Zemé, Slunce v dobrych vécech
odevzda (material z internetu).

Experiment ----------mmm o

Zasejeme predem namoceny je¢men (prace s hlinou, spoluprace déti, rozhovory, odpovédi na vyvstalé otaz-
ky). Spole¢né se dopracujeme k odpovédi na otazky: co potfebuje seminko k ristu? Co mu skodi?

Basnicka Jak se rodi chleba --------------------mmmmo oo

Basnicku doprovazime pantomimou. Déti se zapojuji dle svych individualnich moznosti, mohou si zvolit roli.
Na zavér sdilime pocity. Spole¢né ochutnavame chleba.

Tvoreni z tésta ---------------omoo o

Dame détem prilezitost kontaktu se surovinami vsemi smysly. (Promnou si véechny tfi druhy mouky mezi
prsty, ochutnaji mouku, ocichaji si ji, kresli do mouky rozsypané na stole.) Vazime mouku (i jiné predméty),
zkoumame, co je tézsi (napfiklad tuzka nebo knizka).

Poté michame a hnéteme tésto, tvorime tvary vztahujici se k Velikonocim nebo dle vlastni fantazie. Béhem
peceni sdilime dojmy a vypravime si o zkuSenostech, které médme (peceni s maminkou, babic¢kou). Také
vzpominame na basnicky a pisnicky, které se vztahuji k peceni: Pekar pece housky nebo Délani, délani. Vy-
svétlujeme si pfislovi ,Bez prace nejsou koladce".

Pfed obédem si fikdame basnicku: VSechno, co roste ze zemé: vSechno, co roste ze zemé, chutna a voni vy-
borné. Slunicko s destém den co den, vytahuji rostlinky ven. Dékujeme slunicko, Ze uzralo zrnicko. Dékujeme,
zemé mila, Zes to zrnko v sobé skryla. Dobrou chut.

Navstéva mistniho skanzenu  ------ oo
Pozorujeme, jak zili a pracovali nasi pradédeckové a prababicky. Seznamujeme se s tradi¢nimi fremesly a na-
fadim, regiondlnimi tradicemi. Cilem navstévy skanzenu je také pochopeni celistvosti, souvislosti, pfiblizeni
hodnoty prace (vSe potrebuje urcity Cas, v soucasné dobé je vSe instantni, na kliknuti).

Spontanni aktivity ---------mrmmmem e
Hrajeme rolové a namétové hry: na rodinu, na pekare, na mlynare, na seceni louky.

Tvorime kreslené kolace, dorty, cukrovi. Modelujeme z kinetického pisku, modeliny (dorty, muffiny). Uspora-
dame hostinu. Pracujeme s knihami, encyklopediemi - hleddame odpovédi na otazky, sdilime.

Navstéva farmy (s ¢asovym odstupem) - oo

Priblizeni zivota a prace na farmé. Déti poznavaji celek, nikoli jednotlivé fragmenty. Maji moznost uplatnit
dosavadni poznatky a nabaluji dalsi, propojuji je.
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Vychazky - kontakt se zZivou prirodou ---------------mmmmmmmm

Pozorujeme a vnimame krajinu ve svém blizkém okoli. Vyrobime si kukdtka z ruli¢cek od toaletniho papi-

ru, coz nam da moznost zamérit se také na detaily. V kelimkovych lupach pozorujeme nakli¢ena seminka.
Pozorujeme dalekohledem velikost osetého pole, praci traktoristy. Pocitdme zajice. Ddme détem co nejvétsi
prostor k pozorovani, vnimani, vyméné poznatkd a nazord. Podnécuje je to k dal$im otazkam, na které chtéji
hledat odpoveédi.

Hodnoceni a postrehy
@ Déti se s neutuchajici zvédavosti zajimaly o veskeré pomUcky k tematickému bloku - velice je zaujala netka-
na textilie, rozprasovac s vodou, ohmatdvaly si pSenici v oSatce, nadsené ochutndvaly mouku a tésto a
s chuti se pustily do suchého chleba. Do pohybové improvizace se zapojily vSechny déti kromé dvou, které
ale neodmitly byt v roli sluni¢ka a desté. Prekvapily, Ze i po skonéeni chtély hrat déle v obménénych rolich.
Spolecné jsme sdilely svoje pocity (vlastné pocity seminka, zrnic¢ka, které vnimaly pod textilii). Spolecné
jsme vymysleli kratkou rikanku: melu, melu mouku, na chleba i housku, melu, melu mouku, pro kluka i holku.
Déti chodily v rytmu v kruhu. Pfi seti jarniho oseni pracovali jednotlivci, teprve postupné se pridavaly dalsi
déti. Nakonec mé déti prekvapily, kdyz jsme osely i dalsi volné kvétinace s tim, ze budou pro nase kamarady,
kteri dnes nebyli ve skolce. Déti si odnesly oseni v kvétinacku domd. V pribéhu tydne jsme sdilely informace
o tom, jak ndm oseni doma roste. Pri tvoreni z tésta se hned zapojily holky a az pozdéji se pridali kluci. Za-
timco holky pletly vénecky a modelovaly zvifatka, kluci vykrajovali velikono¢ni vaji¢ko a slunitko jako zépich
pro maminku. Déti mély z tvoreni z tésta radost a hned planovaly dalSi peceni. Navstéva skanzenu déti pod-
nécovala k mnoha otdzkam. Mély moznost vidét skutecné naradi a nastroje, o kterych jsme si povidali (kosy,
cepy, mlati¢ka obili, pec, pecarska lopata na chleba, osatka). Prekvapila mé otazka: a co je to motycka?
Obrazové materialy jsme si rozvésili ve tridé a priibézné jsme se k nim vraceli. Do prace v tematickém celku
se vétsina déti zapojovala, blok byl réiznorody. Kdo se nechtél pfimo zapojovat, mohl poméhat s pfipravou
pomticek nebo se mohl pridat v pribéhu aktivity.
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Pracovni list
CO SE POTOPi Vkaouévejte jvednodthy pokus.

Odhadnéte predem, jak dopadne!

1 odhad
dfevo 4:\;.9 \.?

kov M@

2 pokus

drevo (véetev, kolicek) ég

kov (hlinikové VICKO';
magnet 9
~’ J/

kdmen (pemza, kfemen

modelina (misti¢ka, kuli¢ka)

plast (PET vicko) ‘Hl'l”,

3 hodnoceni odhadu




Pracovni list .
CO SE ROZLOzI

NemUzete badat v terénu?

VyzkouSejte si pokus ve tridé.

Stadi tri velké sklenice, pisek, pldda, voda a odpadky.
A pak uz jen pozorujte, co se bude dit.

Opét mlzete s détmi i odhadovat predem.
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Pracovni list
MOSTY Kolik typd mostd najdete pri svych vyletech?
Zkuste postavit venku ¢i ve Skolce rdizné typy most{
(z papiru, vétvi, kostek, kamennd...).

e

T [ 1 1 T T T 1
\1\
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kamenny most

ocelovy most

viadukt estakada

obloukovy most prihradovy most
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zavésny most visuty most



Pracovni list
PLOTY Kolik typl plotl najdete pfi svych vyletech?

Zkuste postavit venku ¢i ve Skolce rdzné typy plotd
(z papiru, vétvi, kostek, kamennd...).

plankovy plot
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[ |
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cihlova zed
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etivovy plot
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kovova mrfiz prfirodni plot
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fevény plot kamenna zidka
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Pracovni :mﬁ ~
POBYTOVA ZNAMENI - STOPY

dle plemene

4,5 cm

5cm
Trik: Jak poznat psi stopu od lis¢i?
Mezi otisky mozold lisky mizes udélat kfizek.

Aﬂd;wﬁ

Jaké stopy dokazete poznat na svych vypravach?
Zatrhnéte si ty, které jste jiz poznali.

U psa ne.

A\
 aem

-
4 cm

‘ veverka

12-15 cm
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Pracovni list trakapoud
v°w<l—|0<> NZ>ZmZm e trvda mu pouhé 4 minuty, nez vyzoba vSechny
semena a Siska zlstane rédné rozcuchand
Nachdzite okousané Sisky, ofiSky ¢i bobky? * aby mu orech neklouzal, upevni ho do Stérbiny
Zkuste ur¢it, kdo je v pfirodé zanechal. v klife stromu a rozbije zobakem

‘ veverka

* u SiSek ukouSe Supiny a necha roztfepené konce ws:w_nm

* rozstipne ofech na dvé pilky « $i&kdm ukusuje $upiny pravidelné, zbude jen
kulaté vreteno

* v ofechu vykouSe malou pravidelnou dirku se stopami
po drobnych rezacich

‘<m<m1§ strakapoud ‘<m<m1§

»

‘<m<m1& mySice strakapoud srnec zajic J_Acsm




Pracovni list ‘
KLOP KLOP, KDO TADY BYDLI?

.

Jaka obydli dokadzete poznat na svych vypravach?
Zaskrnéte si ty, na které jste méli stésti a spatfili je.
Poznate, kdo v nich bydli?

Vlastovky si stavi hnizda z hliny, slin Straci hnizdo vypada jak kupa vétvi,
a tradvy, ¢asto pod stfechou domd. pékné ,rozcuchané”.

Kosi hnizdo ve vétvich z travy,
mechu, chlupd.

===
=

=

Capy mlzeme ¢asto vidét na komin&.

Uz jste nasli diru do zemé? V lese to
m(Ze byt vchod do hnizda mysice.

Zajic spi pokazdé nékde jinde. Jen se
stoci do tradvy a ma postel hotovou.

Jezci spi v hromadach listi, travy,
vétvi i haraburdi na zahradé.

Kachni hnizdo na ostrévku
¢i v kerich u vody.

g&? ?\\.,\f

Kralicci a jejich dlouhé podzemni nory.
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