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O pernikové chaloupce

aneb rodice se maji poslouchat

Zili, byli Jeni¢ek a Matenka. Bydleli na okraji mésta

spole¢né se svymi velmi pracovitymi rodici. Rodice
brali casto své déti na hristé, kde meély spoustu
kamaradi. Kdyz ale tatinek s maminkou museli
do prace o vikendu a déti nemély Skolu, ziista-
valy samy doma.

Jednou v sobotu, kdyZ museli rodic¢e opét

do prace, maminka povida Marence a Jenic-

kovi: ,,Budete dnes sami doma, tak nezlobte,

pekné tady uklidte.“ A tatinek dodal: , Kdyz

budete mit vSe hotovo, tak si za odménu muzete na mobilu chvilku zahrat.
Ale jen hry, které jsme spolu nainstalovali.“ Déti to samoziejme slibily a uz se

tésily, jak budou samy doma lenosit u her.




Jakmile rodice odesli, déti
hned skodily na gaué a pustily
si svoji nejoblibenéjsi hru —
Pernikovou chaloupku. Tady
vyhrava ten, kdo nasbira nej-
vice pernicki. Déti ji hraly
dlouho, a tak uz mély nékolik
rekord a mnoho specialnich
nastroji na sbirani pernickd.
Moc je ta hra bavila. Velmi
chtély byt ve hie nejlepsi na
svété. Snazily se najit kazdé
: mistecko, kde by ve hife moh-
ly byt pernicky schované.

Jenicek najednou Stastné kii-
¢i: ,Marenko, Marenko, podi-

vej, co jsem objevil. Tady je
svétylko, které mé dovedlo do
této mistnosti, kde jsou ukry-
ty dalsi pernicky.“

,J€€E, to je super Jenicku,“ jasa nadsena Marenka. , Tak je rychle posbirame
a budeme mit novy rekord.“

»Lak jo, jdeme na to,“ rika Jenicek.

»,No0 jo, Jenicku, ale k tomu potfebujeme néjakou specialni lopatu. Jinak nejdou
pernic¢ky sebrat.“

»Tak ji vezmi, Marenko, at o ty pernicky nepfijdeme.“

»Ale ono to chce néco nainstalovat, Jenicku. Tata prece rikal, Ze nic nového
instalovat nesmime.“

»~Hmm, to m4s pravdu, Marenko, ale hele timhle zrovna jde nékdo dalsi a per-
ni¢ky nam vyfoukne.“

,Co budeme délat, Jenicku?“

,<Ja dam OK a uvidime, co rikas?“

»Tak jo, ale rychle Jenicku, af ty pernicky nikdo nesebere.*

»~Hura!!! Funguje to, Marenko. Podivej, jak ndm to ted jde rychle.”



Déti mély velkou radost, Ze jim to tak krasné funguje, ale najednou misto toho,
aby pernic¢ky v kosicku pribyvaly, tak zacaly mizet.

,Vidis to? Co se to déje, Marenko?“
»,Nevim Jenicku, nékdo nam ty pernic¢ky krade. Jak je to mozné?“

Béhem chvilky prisly déti o vSechny pernicky, ale nejen o ty, co nasly dneska,
ale uplné o vSechny. Déti nevédély, co délat. Jak zastavit zlod€je, ktery jim
bral jeden pernicek za druhym. Uz v kosic¢ku neziistal ani drobecek. Marenka
plakala. Jenicek se zlobil. Nakonec plakali oba dva.

Mezitim se maminka s tatinkem vratili z prace. Rodice jejich plac vydésil a hned
se déti ptali, proc tak placou. Jeni¢ek s Marenkou jim vSechno povédéli.

Jenicek a Marenka prosili tatinka, aby jim vSe pomohl napravit. Tatinek souhla-
sil, ale déti musely slibit, Ze pomohou mamince s domacimi pracemi. Tatinkovi
se nakonec povedlo zachranit pernicky, a tak déti neprisly o to, co tak poctiveé
sbiraly. Nakonec slibily, Zze nebudou instalovat neznamé aplikace.




Vysveétlivky

Mili étenari Kyberpohadek,

ptaji se Vas déti na pocitacové terminy v Kyberpohdadkach? V této kapitole ,,pruni pomoci® jsme pro
Vas pripravili velice strucéné a zakladni vysvétleni odbornéjsich pojmu.

O pernikové chaloupce

Hrat hry na mobilu. Hrani elektronickych her nachazejicich se ptimo v pamétovém tlozisti mobil-
niho telefonu nebo tzv. on-line na mobilu pfipojeného k internetu.

Instalovat (hru ¢i nastroje hry). Proces, kdy je novy program (hra) nebo jeho samostatna ¢ast na-
kopirovana (v nasem pripad€) do mobilniho telefonu tak, Ze po jeho dokonceni je mozné tento program
pouzivat k acelu, ke kterému byla vytvorena.

Hry nainstalované ve spolupraci vs. neznamé aplikace. Jde o hry, které déti instalovali spole¢né
s tatinkem jakoZto dospélou osobou, ktera zajistila, aby se aplikace instalovaly z diivéryhodného zdroje.
To je predpoklad, Ze takto instalované aplikace by mély fungovat bezpeéné a spolehlivé. Hry nezna-
mého piivodu nemaji jasny ¢i provéfeny ptivod, mohou tak byt samy pocitacovym virem nebo virem
infikovany. Ty mohou byt nebezpecné pro nase data v zafizeni, do kterého takovy program instalujeme.

Rekord (hry). Nejlepsi vysledek ¢i vykon v néjaké méritelné ¢innosti, tzn. dosazeni nejlepsiho Casu,
nejvice bodi, nejvice nasbiranych pernicki apod. MiiZe jit o osobni rekord ¢i rekord v ramci skupiny
hract.

Specialni nastroje hry (na sbirani pernicki). Specialni elektronické naradi, které k dal§imu
postupu ve hie nebo k dosazeni lepsiho vysledku potfebujeme. MizZe jit o samostatny program, ktery
je tfeba stahnout a nainstalovat.



PODEKOVANI

Podékovani patii zejména tviiréimu tymu Centra kybernetické bezpec¢nosti, z. 1.
Jmenoviteé:

« Tomasovi Miillerovi a Petrovi Jiraskovi za ideovy koncept, scénar a texty.

« Tomasovi Miillerovi, Danielovi Ko¢imu, Mariané Vrbikové, Petie Sobkové a Markovi Vrbikovi za
textové provedeni.

« Mariané Vrbikové a Helené Svomové za vytvarné proveden.

« Danielovi Ko¢imu a Davidovi VI¢kovi za produkei a finalni grafickou tpravu.

« Vladkovi Treslovi a Petrovi Jiraskovi za zpracovani vysvétlivek.

« Diané Burdové z Linkin Sphere, Michale Radotinské, Petie Sobkové a Vladkovi Treslovi za zpracovani
metodickych listd.

Projekt Kyberpohadek podpoftila fada viznamnych organizaci. Podékovani patfi zejména Narodnimu
uradu pro kybernetickou a informaéni bezpec¢nost, Vojenskému zpravodajstvi, Velitelstvi kybernetic-
kych sil a informaénich operaci Arméady Ceské republiky, Ceské poboéce AFCEA, Pracovni skupiné
kybernetické bezpe¢nosti AFCEA, Univerzité obrany a Ceskému vysokému uéeni technickému v Praze.

Dékujeme.
V Praze dne 30. 6. 2022

Josef Strelec
feditel, Centrum kybernetické bezpec¢nosti, z. .



Vodafone podporuje bezpecné chovani déti na internetu a vychovu kybernetické
bezpecnosti. Tipy, jak na to, najdete na vodafone.cz/digitalni-rodicovstvi.
Tam si také mUzete tuto knihu prolistovat v elektronické podobé.
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